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Viper Touch

1 Deklaracja zgodnosci

Producent:
Adres:
Telefon:

SKOV A/S
Hedelund 4, DK-7870 Roslev, Dania
+4572 17 55 55

Niniejsza deklaracja zgodnosci wydana zostaje na wytgczng odpowiedzialno$¢ producenta.

Produkt:
Typ, model:

Dyrektywy UE:

Normy:

Jako producent deklarujemy, ze produkty spetniajg wymagania wymienionych dyrektyw i norm.

Seria Viper Touch

Sterownik

2011/65/UE Dyrektywa RoHS

2014/30/UE Kompatybilnos¢ elektromagnetyczna (EMC)
2014/35/UE Dyrektywa niskonapieciowa (LVD)

EN 63000:2018

EN 61000-6-2:2019
EN 61000-6-4:2019
EN 62368-1:2024

Lokalizacja: Hedelund 4, DK-7870 Roslev

Data: 2024.11.01
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Viper Touch

Zmiany produktu oraz dokumentacji

Big Dutchman zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszej instrukcji oraz produktu w niej opisanego bez zadne-
go uprzedzenia. W razie watpliwosci prosimy o kontakt z Big Dutchman.

Data aktualizacji widnieje na pierwszej i ostatniej stronie.
Uwaga
« Wszystkie prawa nalezg do Big Dutchman. Zadna cze$é niniejszej instrukcji nie moze byé powielana w ja-
kiejkolwiek formie bez wyraznej pisemnej zgody Big Dutchman.

» Dotozono wszelkich uzasadnionych staran w celu zapewnienia doktadnosci danych zawartych w niniejsze;j
instrukcji. Jezeli pomimo tego w tekscie pojawig sie jakiekolwiek btedy lub niedoktadnosci, to firma Big
Dutchman bytaby wdzieczna za powiadomienie o nich.

* Prawa autorskie: Big Dutchman.
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2 Wytyczne

Niniejsza instrukcja obstugi dotyczy codziennej obstugi sterownika. Instrukcja dostarcza podstawowej wiedzy na
temat funkcji sterownika, ktéra jest niezbedna do zagwarantowania jego optymalnej obstugi.

Niniejsza instrukcja obstugi zawiera wytgcznie opis funkgji produkcyjnych sterownika. Ogoélne omowienie dziata-
nia i funkcji klimatycznych sterownika zamieszczono w odpowiedniej instrukcji obstugi.

Nieuzywana funkcja, np. Zegar dobowy, nie bedzie widoczna w menu uzytkownika sterownika. W zwigzku z
tym niniejsza instrukcja obstugi moze zawierac rozdziaty, ktére sg nieistotne dla konkretnej konfiguracji sterow-
nika. Patrz tez instrukcja techniczna lub w razie potrzeby skontaktuj sie ze swoim dystrybutorem.

10- i 7-calowe wyswietlacze sterownikéw

Ekrany przedstawione w niniejszej instrukcji zostaty zaczerpniete ze sterownikdéw z wyswietlaczem 10-calowym,
na ktérych przeglad menu jest wyswietlany po lewej stronie ekranu. W przypadku sterownika z wyswietlaczem
7-calowym menu sg wyswietlane na srodku ekranu.

= | ustawieniapodst "SIl sl UZzywajgc wyswietlacza 7-calowego, mozna nacisngé nagtowki
: menu w gornej czesci wyswietlacza, aby przejs¢ wstecz krok po
Reczna instalacja kroku w menu.
ot Kiimat s Jesdli jest dostepnych wigcej krokdw, niz mozna wyswietli¢, naci-
Wilot powietrza skajgc symbol 3 kropek, mozna wybra¢ menu z pojawiajgcej sie
Wiot 2 ip.Zw > I
isty.

Wiot 3 Przek. ze sp. zw >
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3 Opis produktu

Viper Touch to seria sterownikéw jednobudynkowych opracowanych specjalnie do kurnikéw. Seria sterownikow
zawiera kilka modeli. Kazdy z nich spetnia rozne wymagania w zakresie sterowania klimatem i produkcjg zgod-
nie z typem produkgciji i geograficznymi warunkami klimatycznymi.

Sterownik jest obstugiwany za posrednictwem duzego ekranu dotykowego zawierajgcego, m.in., widoki graficz-
ne statusu wentylacji, ikony oraz krzywe. Strony wyswietlane na wyswietlaczu sg dostosowywane do réznych
wariantow, gdzie najbardziej wtasciwe funkcje sg tatwo dostepne.

Duzy zakres funkcji, jak zegar 24-godz., Swiatto, wodomierz i czujnik pomocniczy mogg by¢ nazwane przez
uzytkownika tak, aby pasowaty do pojedynczego budynku, a funkcje byty tatwo rozpoznawane w menu i alar-
mach.

Sterownik ma 2 porty LAN do podtgczenia menadzera BigFarmNet i rowniez 2 porty USB.

Viper Touch Profi moze regulowac¢ i monitorowac¢ klimat oraz zapewnia petne dwustrefowe sterowanie, ktére
moze regulowac temperature, wilgotno$c¢, wentylacje, chtodzenie, nawilzanie oraz wentylacje CO2 w 2 oddziel-
nych strefach.

Viper Touch Profi jest dostepny w potgczeni z r6znymi wariantami produktow:
* Brojler
» Stado reprodukcyjne
+ Stado niesne (nioski)

Sterownik ma 6 gtdéwnych stron, przystosowanych do produkcji drobiu i strone menu. Strony zawierajg wybrane
funkcje i widoki wtasciwe dla codziennej pracy.

Strona Operacje Strona Rejestr aktywnosci

45000

0,000

® Wentyie

o Strona Menu

Rysunek 1: Ponadto po wybraniu réznych elementéw stron mozliwy jest dostep do ponizszych funkcji oraz danych ze stron
przednich.

8 Instrukcja obstugi
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= (O operada

 wspekca o Wspomaganie

Strona Operacje

Ta strona jest widokiem gtéwnej strony, gdzie zebrane sg funkcje,
ktorych trzeba uzywac do codziennego funkcjonowania.

Strona Raport

Te strone mozna skonfigurowaé¢ zgodnie z zyczeniem uzytkownikow,
aby zawierata karty z kluczowymi warto$ciami przedstawiajgcymi bie-
z3ace dane.

Moze by¢ wigc stosowana do zbierania wartosci, ktére muszg byc¢ od-
czytywane codziennie oraz do zbierania zgtaszanych danych.

ﬂ Strona Rejestr aktywnosci

www w Na stronie widoczny jest rejestr wszystkich zapisanych alarméw, ope-

oo oo we  wwe . racji sterownika i zdarzen.

Wysoka temp

| Wpsoka temperatura benwagizana EEY
2s°c

12 Ma) >

E Przycisk menu

Przycisk zapewnia dostep do wyboru jezyka oraz zbioru skrétow do
réznych stron.

eE— — E | Strona Wstrzymaj funkcje
ooy Strona zapewnia dostep do funkcji zaprojektowanych czesciowo do
utatwienia czynno$ci, ktére nalezy wykona¢ w budynku, aby go oczy-
¢ amcane Sci¢ i przygotowac do nastepnego tuczu, a czesciowo w celu zagwa-
rantowania odpowiedniej wymiany powietrza i temperatury w budyn-
i suserie ku, gdy jest on pusty.

© Pusty

E | Strona Strategia

Ta strona zawiera dostep do okreslenia zgdanej strategii produkciji,
ktérg trzeba powtarzaé od tuczu do tuczu.

PRODUKTA

 Oswietlenie
& pasza

0 Woda

% Waga dla ptakéw

S3 to na przyktad ustawienia programu, odniesienia i krzywe tuczu.

© Zegar dobowy .

0 T 1 340°C  02°C 30°C @

2 Wilgotnos¢

7 300°C  -02°C 312°C + @

2
£ Jako&¢ powietrza 14 | moc | 03 P Py

% Wentylagya

Instrukcja obstugi 9
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Ustawienia podst

.
2 Alarmy
®o

& Instalacja
@ Kalibracja
© Reczny/automatyczny

K serwis

=) Czujniki dodatkowe

I Zuzycie energii

System
oaTA

Regul. date i czas 25ty. 202311:02559 >
Nr dnia 50>
Dziefi tygodnia Poniedzialek
Dziefi uruchom EH
KONSERWACIA

Zablokuj ekran do czyszczenia

Uruchom ponownie sterownik >
Nazwa kurnika House 1>

Haslo

02 sensor 1

Zagodsiny  Todded  Sugodnie  iMiesiac | Zmiesiace

E | Strona Ustawienia

Strona zapewnia dostep do ustawien ogoélnych i limitéw alarmu.

il Strona Elementy pomocnicze

Ta strona zapewnia dostep do wyswietlaczy graficznych danych hi-
storycznych z réznych typéw dodatkowego sprzetu (czujniki dodatko-

we i liczniki energii).

Ta strona wyswietla sie tylko wtedy, gdy zainstalowany jest dodatko-

wy sprzet.

10
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4 Instrukcja obstugi
4.1 Praca

Kazda strona jest ztozona z réznych typéw kart zawierajgcych informacje o operacjach i szybki dostep do ope-

racji.

A B CDEF
G = ( Operaga

Od gérnego paska strony sg przyciski skrétoéw, pozwalajgcych na przetgczanie miedzy gtéwnymi stronami Ope-
racje (C), Raport (D), Elementy pomocnicze (E) and Rejestr aktywnosci (F).

A
B
C

Ikona i nazwa strony.
Nazwa budynku, czas i ewentualnie numer dnia oraz tygodnia.

Strona Operacje zawiera przeglad i daje mozliwo$¢ uzywania funkcji najbardziej potrzebnych w co-
dziennej pracy.
Na stronie Raporty podane sg kluczowe wartos$ci, jakie uzytkownik chce na stronie.

Na stronie Elementy pomocnicze wyswietlajg sie¢ dane zuzycia oraz status sprzetu pomocniczego (je-
$li zainstalowano).

Na stronie Rejestr aktywnosci wyswietlajg sie aktywne alarmy oraz petny rejestr operacji, zdarzen i
alarmow.

Przycisk menu daje dostep do wyboru jezyka (patrz punkt Wybér jezyka [ 12]) i innych stron:
Wstrzymaj funkcje , Strategia i Ustawianie.

Dodatkowe instrukcje dotyczace ogdélnych funkcji sterownika zawiera instrukcja obstugi sterownika klima-
tu.

oooooo

20 Alarmy

®o

zzzzzzzz

© Reczny/automatyczny

¥ serwis

aaaaaa da Klimat

Menu nawigacje zapewniajg dostep do podmenu.

NAGRZEW. KURN

" D Prawa strzatka powoduje wyswietlenie podmenu.
— - < Lewa strzatka w lewym gérnym rogu umozliwia cofnigcie sie o
Wylot powietrza > .
e jeden krok w menu.
378T
Wiot awaryjny
2

Liczba nagrzewnic budynku
Nagrzew. kurn

NAGRZEWNICE STREFOWE

Instrukcja obstugi
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& Ustawienia podst

oc6LNE
= System
20 Alarmy

@®o

TECHNICZNE
& Instalagja
@ Kalibracja
© Reczny/automatyczny

K serwis

Serwis

USTAWIENIA PODST

Klimat
Status klimatu
Produkcja
Ustawienia sieciowe

Czas UTC

(Ceas UTC jest ustawiany za posrednictwe siecifnie mozna go zmienié w sterowni

Wyswietlacz

KOPIAZAPASOWA

Modut CPU

Karta SD

4.1.1 Wybor jezyka

Wybierz jezyk

Bahasa Indonesia
Dansk

Deutsch

Eesti

English Global

Espafiol
Francais
Hrvatski

Icelandic

840 Buld 142

Italiano Shqip

Lietuviu Kalba Slovenstina
Magyar Suomi
Nederlands Svenska
Norsk Tiirkge
Polski Vigt
Portugués Cesky
Pycckuii

Romana

Serbian

>

4Wrz. 2024 11:51:30

s

ety
agpall
B#iE
el
Buarapckn
s

fgr
Ykpaiticuka

EMnuué

4.1.2 Karta informacyjna

Karta informacyjna zapewnia codziennemu uzytkownikowi lepsze zrozumienie dziatania sterownika od razu.

Sterowanie temperatura

ADJUSTMENTS

Komfort fali cieplnej
Nagrzewnice strefowe

Ogrzewanie podiogowe

INFORMAGIA

Historia

Informacje

Przewijanie

Jesli strona jest wyzsza lub szersza niz wyswietlacz, mozliwe
jest przewijanie.

Jest to sygnalizowane na wyswietlaczu paskiem przewijania.
Przewijaj, przesuwajgc palcem po wyswietlaczu.

Wyswietlacz o przekatnej 7 cali

Jest to sygnalizowane na wys$wietlaczu strzatkami lub paskiem
przewijania.

Przewing¢ przez nacisniecie strzatek lub przesunac¢ palec po
wyswietlaczu.

Nacisnij przycisk E Menu.
Kropka wskazuje wybrany jezyk.
Nacisnij Wiecej, jesli zgdany jezyk nie wyswietla sie.

Wybierz jezyk z listy. Nacisnij Potwierdz.

Pamietaj, ze nazwy (takie jak zegary 24-godz., wodomierze i
programy, jakie uzytkownik moze nazwac) nie sg ttumaczone
na wybrany jezyk.

Ustawieniem fabrycznym dla nazw jest angielski.

Informacja jest dostepna na stronach z ikong .

12
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Informacje

0 Koo

@ arm wysokiej temperatury

Nacisnij, aby zobaczy¢ wiecej szczegotow.

Ponizej znajduje sie opis wybranych obszaréw sterowania:
» Aktualny stan.

* Powdd obecnego dostosowania.
» Jaki bedzie kolejny krok dostosowania.

4.1.3 Wyszukiwanie w menu

Wyszukiwanie poszczegoélnych funkcji sterownika jest fatwe. Na stronach sg pola wyszukiwania: Pomocnicze,
Wstrzymaj funkcje, Strategia i Ustawienia.

Wykonywane jest przeszukiwanie stron.

& Ustawienia podst

0GOLNE
©) System
2 Alarmy

®o

TECHNICZNE

& Instalacja
@ Kalibracja

© Reczny/automatyczny

K serwis

@ Ustawienia podst s

Uzyj pola wyszukiwania po lewej stronie, aby wyszuka¢ zgdany
element w menu.

USTAWIENIA PODST

Kimat . Wprowadz co najmniej 3 znaki w celu wyszukania.
Status klimatu >
Produkcja >
Ustawienia sieciowe >
Czas UTC 4Wrz. 2024 11:51:30
Wyswietlacz >
Modut CPU >
Karta SD >

Wynik zostanie wy$wietlony ponizej pola wyszukiwania. Sciez-

Temparatura ka indywidualnych menu réwniez jest wyswietlona, na przyktad
w opcji Ustawienia: Informacje ogdine | Alarmy | Klimat.

Bad czujnika temperatury wew Zawsze glosny alarm

Blad czujnika temp. zew Alarm glosny >

Blad czujnika temp. zew., niska (-35°C) Wigczony >

Nacisnij wynik wyszukiwania, aby przejs¢ bezposrednio do da-

Zle umiesz. czuj.zewn 5°C >
nego menu.
Wysoka temperatura bezwzgledna 40°C >
s Nacisnij X w polu wyszukiwania, aby ponownie usung¢ wyniki
Temp. letnia przy 20° C na zewnatrz 8°C > H H
wyszukiwania.
Temp. letnia przy 30° C na zewnatrz 4°c >
Niska temperatura Alarm glogny >
Dolna wartos¢ graniczna temp 3°C >

Instrukcja obstugi 13
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4.2 Operacja [@l — dla brojleréw

Strona zostata przystosowana do produkcji brojlerow. Zawiera widok i ustawienia wtasciwe dla codziennej pracy
kurnika.

A B cC

A ouse 1
& operada -I_

% Wspom J;anie

B Zatrzymajlfz B Chwytanie ¢ Inspekdja
Y

. 5 . s
ULt . Produkcja
Ostatnie 48 h
H || B
__________ L
>
o
OFF 50 Ix OFF @ Waga o8 o Iq
Pasza 400g 00g »
- Woda agom  00ml
Silos 1 Silos 2
M
& 3 grup(a) @ 400Pa < 0.0% ;e;g OA ;E;goA e T - I
000t 000t F00% a00% & 45000  vo

Temperatura Wilgotnosé Jakos¢ powietrza

20,0°C — @ 20,0 °C ) — 000 70% 1,38 m¥/h/zwie o 0 2850 ppm

Odczuwalne 20,0 °C

I J K

A Przycisk funkcji Zatrzymaj tucz/Uruchom tucz. Zob. sekcja Status budynku: Aktywny budynek — Pu-
sty budynek.

B Przycisk Funkcja chwytania. Funkcja ta pozwala dostosowa¢ wymiane powietrza w budynku po
opuszczeniu go przez wszystkie lub niektére zwierzeta. Zob. sekcja Chwytanie.

C Przycisk funkcji Kontrola do recznego uaktywniania $wiatta kontrolnego.

D Przycisk funkcji Wspomaganie do recznego uaktywniania wspomagania. Funkcja ta poprawia jakos¢
powietrza, krotkotrwale zwiekszajgc intensywno$¢ wentylacji. Zob. sekcja Wspomaganie wentylaciji.

E Skrét do strony gtéwnej Praca.

F Wskazanie temperatury zewnetrznej i wilgotnosci zewnetrzne;j.

G Widok stanu umozliwia monitorowanie parametréw sterownika klimatyzacji oraz szybki dostep do me-

nu urzadzen klimatyzacyjnych i ustawien karty gtéwne;.

Widok stanu umozliwia rowniez szybki dostep do recznego sterowania urzgdzeniami klimatyzacyjnymi.
Ma to zastosowanie w sytuacjach, w ktérych sprzet musi zostaé zatrzymany.

H Na karcie budynku prezentowane sg aktualne wartosci odczytéw czujnikéw klimatycznych oraz stan
urzgdzen klimatyzacyjnych. Dane wyswietlane sg w postaci liczb catkowitych. W przypadku wykrycia
btedu wartos¢ zmienia kolor na czerwony, a zamiast liczby pojawia sie linia sygnalizujgca problem.

Karta kurnika umozliwia dostep do podgladu statusu systemu kontroli klimatu, menu urzadzen klimaty-
zacyjnych oraz ustawien konfiguracji karty kurnika.

Ustawienia temperatury. Zob. sekcja Temperatura.
Ustawienia wilgotnosci. Zob. sekcja Wilgotnosé.
Funkcje wentylacji CO, i NH,.

rx e -

Widok przedstawia zmiany kluczowych parametrow, takich jak waga zwierzat, zuzycie paszy oraz po-
bor wody, w okresie ostatnich dwoch dni. Dodatkowo wyswietlana jest obliczona Smiertelnos$¢ i biezg-
ca liczba zwierzat, jak réwniez skroty do rejestrowania liczby zwierzat, liczby martwych lub przeniesio-
nych zwierzat.

Widok zawiera takze skroty do szczegoétowych informaciji i opcji ustawien.
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M Widok stanu dla zawartosci silosu. W widokach znajduje sie skroét do rejestrowania doprowadzania pa-
szy i ustawiania opcji dla silosu.

N Widok stanu klimatu i funkcji produkcji sterowanych przez programy czasowe. Widok zawiera przeglgd
wszystkich programow oraz pomocniczych ustawien, a takze statusu i ustawien sprzetu produkcyjne-
go.

4.3 [E Raport

Uzytkownik moze skonfigurowac strone, aby zawierata kluczowe wartosci, dajgce zadany przeglad wartosci kli-
matu i produkcji.

A
I 1
Liczba padiych zwierz FCR Sredni dzienny przyrost
<0 20,00 % 0,0,
Smiertelnos¢ Wspétczynnik wydajnosci produkji Waga wszystkich ptakéw
%0,0% 20 Y Ok B
Zwierzeta zyjace Woda/pasza Natezenie Main light
45 000 0 0% 50
Catkowite zuzycie wody
0 0,000
©—o>o
A Skrot do strony Raporty.
B Karta z wartoscig kluczowg. Kazdg karte mozna skonfigurowaé, aby obejmowata 3 wartosci kluczowe.
C Na stronie widoczne sg serie kart w wybranymi wartosciami kluczowymi, na przyktad wartosciami hi-
storycznymi i biezgcymi.
D Przycisk Edytuj. Zapewnia dostep do wyboru miedzy zgdanymi wartosciami kluczowymi.

Dodaj i edytuj

E Narzedzia do edycji nagtowkéw lub zawartosci na kartach lub przesuwania bgdz usuwania kart.
Najpierw nacisnij narzedzie, a nastepnie wprowadz zgdang zmiane.
F Nagtowek kolumny.

Instrukcja obstugi 15
@ Big Dutchman




Viper Touch

Nacisnij, aby nazwac.

Karta z wartoscig kluczowa.

Nacisnij, aby zmieni¢ warto$¢ kluczowg i skonfigurowac jej widok.
Narzedzie do dodawania nowej karty w kolumnie.

Nacisnij, aby doda¢ karte i wybra¢ zgdang wartos¢ kluczowa.

Karty z kilkoma wartosciami kluczowymi

Mozesz powigzac kilka kart, aby zobaczy¢é maksymalnie 3 wartosci kluczowe na jednej karcie.

Edytuj karte

Naciénij narzedzie edycji A.
Nacisnij warto$¢ kluczowg do zmiany.

Aouain temperatra > Wybierz opcje Kluczowa wartos¢ 2 i wybierz kluczowg wartosé
° do wyswietlenia.

Nastawa temperatury
Wybierz opcje Kluczowa warto$¢ 3, jesli jest wymagana, i wy-
bierz kluczowg warto$¢ do wyswietlenia.

Z prawej strony wyswietla sie podglad karty.

4.4 B Elementy pomocnicze

Strona zawiera dostep do rejestrow réznego typu sprzetu (czujniki pomocnicze i liczniki energii), ktére moga byé
stosowane do monitorowania jako przykiad.

_ House 1
= =) Dodatkowy 12:58, Dzief 50

Q < Czujniki dodatkowe 02 sensor 1

DODATKOWY 24 godziny 1 tydziert 3 tygodnie 1 Miesiac 2 miesigce

B 2) Czujniki dodatkowe
Kh h danych
C o Zutycie enereh Brak historycznych dany

A Skrot do strony Elementy pomochnicze.

B W menu Czujniki dodatkowe znajduje sie zestawienie rejestrow sterownika dostarczanych przez czuj-
niki dodatkowe w widoku graficznym.
Czujniki dodatkowe nie wplywajg na regulacje.
Sterownik rejestruje zawarto$¢ CO,, NH;, O2 w powietrzu oraz wilgotnos¢, cisnienie i temperature.
Mozna réwniez podtgczy¢ czujniki szybkosci powietrza i kierunku wiatru, ktére mierza kierunek wiatru i
szybkos¢ wiatru na zewnatrz budynku.
Warto$ci mierzone przez kazdy czujnik sg widoczne w okresach od 24 godzin do 2 miesiecy.

C W menu Zuzycie energii widoczne jest aktualne zuzycie w W oraz tgczne zuzycie w kWh. Zawartosc
menu zalezy od typu i konfiguracji sterownika.

16
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4.5 [ Rejestr aktywnosci
Na stronie widoczny jest rejestr wszystkich zapisanych alarmow, operacji i zdarzen.
Kolory statusu alarmu:

« czerwony — gto$ny aktywny alarm

» ZzOMty — cichy aktywny alarm (ostrzezenie)

+ szary — alarm dezaktywowany

Hous:
11:49, Dzieri 26

= L\ Rejestr aktywnosci

5 aktywne alarmy

ZDARZENIA AKTYWOWANY CZAS TRWANIA

B | Za wysoka warto$¢ 02 sensor 1 [EEEY 11:48 0 min >
Wart. czujnika pom. wynosi 40,0. Wartosé przekracza ustawienia 19 Gru
Wysoki poziom NH; [EEZ3 11:48 0 min N
Poziom NH; wynosi 38 ppm. Wartos¢ przekracza ustawienia alarmu NH; 19Gru
Nisk.nap.bat.na otw.aw [[Z3 11:48 0 min >
Bateria zapewnia mozliwo$¢ awaryjnego otwarcia podczas awari zasilania. Bateria nie dziata zp... 19 Gru
Za mato wody. Water meter 1 15:10 2dny 20 hod ... »
Konsumpcja ponizej 2 I/min w ciagu 10 min. 16 Gru
Waga paszy napiecie referencyjne [EEE3 11:38 4.dni 11 min >
Wasenie nie jest juz precyzyjne. Jel alarm wystepuje tylko wtedy, gdy waga paszy jest uruchomi... 15 Gru

C Rejestr aktywnosci Weo | Mam  Operada  Zdarsene " a — D
PON., 19 GRUDNIA 2022 AKTYWOWANY CZAS TRWANIA
Nisk.nap.bat.na otw.aw (I3 11:48 0 min >
Bateria zapewnia mozliwo$¢ awaryjnego otwarcia podczas awarii zasilania. Ba' i dziata zp...

v
| Wysoki poziom NH, EEZ3 11:48 0 min N
P . ; .
A Skrot do strony Rejestr aktywnosci.

Ikona rejestru aktywnosci wskazuje liczbe aktywnych alarmoéw, dopdki trwa sytuacja alarmowa.
B W kazdym wierszu widoczna jest aktywno$¢é.

Nacisnij wiersz aktywnosci, aby zobaczy¢ szczegdty, takie jak czas aktywowania i zatwierdzenia alar-
mu. Réwniez moment zmiany warto$ci/ustawienia.

Naci$nij Zamknij, aby ponownie zamkng¢ ekran szczegotow.
C Opcje filtrowania dla réznych typéw aktywnosci:

Wszystkie: wyswietla wszystkie rodzaje

Alarm: wyswietla alarmy

Operacja: wyswietla operacje sterownika

Zdarzenie: wyswietla np. resetowania sterownika
D Wyszukaj pole pod katem rejestru aktywnosci.

Wprowadz co najmniej 3 znaki w celu wyszukania. Mozliwe jest rowniez tgczenie filtrowania i wyszuki-
wania.

Kilka alarméw czesto nastepuje jeden po drugim, poniewaz jedna niesprawna funkcja wptywa réwniez na inne
funkcje. Przyktadowo po alarmie klapy moze nastepowac alarm temperatury, poniewaz sterownik nie moze pra-
widtowo regulowac temperatury z wadliwg klapg. Czyli poprzednie alarmy pozwalajg na $ledzenie serii alarméw
w czasie, aby wykry¢ btad, ktéry spowodowat alarm.

Patrz opis alarmow w punkcie Alarmy [ 25].
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4.6 Przycisk menu B

Przycisk menu daje dostep do wyboru jezyka i stron ustawien ogélnych.

>

e = L

Przycisk menu

Wyswietlanie nazwy budynku, numeru dnia, czasu, numeru tygodnia, w razie potrzeby, nazwy warian-
tu i wersji oprogramowania.

Wybierz jezyk. Uzyskaj dostep do innych jezykdw w opcji Wiecej.

Pamietaj, ze nazwy (takie jak zegary 24-godz., wodomierze i programy, jakie uzytkownik moze na-
zwac) nie sg ttumaczone na wybrany jezyk. Ustawieniem fabrycznym dla nazw jest angielski.
Skrot do strony Wstrzymaj funkcje.

Strona jest zaprojektowana czesciowo w celu utatwienia czynnosci, ktére nalezy wykona¢ w budynku,
aby go oczyscié¢, a czesciowo w celu zagwarantowania odpowiedniej wymiany powietrza i temperatury
w budynku, gdy jest on pusty.

Skrot do strony Strategia.

Strona zapewnia dostep do krzywych partii, stanowigcych podstawe funkcji produkc;ji i kontroli klimatu.
Zobacz rowniez sekcje Ustawianie krzywych [ 22].

Skrét do strony Ustawienia.

Strona zawiera dostep do ustawien uzytkownika Informacja o budynku, Ustawienia alarmu i Hasto.
Patrz rozdziaty System [ 23],, Alarmy [ 25] i Hasto [ 23].

Ponadto mozliwy jest dostep do menu technicznych stosowanych do konfiguracji i serwisowania. Zob.

18
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4.6.1 83 Wstrzymaj funkcje

Strona zawiera dostep do funkcji czesciowo zaprojektowanych do utatwienia czynnosci, ktore nalezy wykona¢ w
budynku, aby go oczysci¢, a czesciowo w celu zagwarantowania odpowiedniej wymiany powietrza i temperatury
w budynku, gdy jest on pusty.

* Namaczanie

* Mycie
» Dezynfekcja
+ Suszenie
* Pusty
L Wotrzymajfunke 152 SR Stan
a Sterownik moze aktywowac¢ funkcje tylko wtedy, gdy status bu-
N sy . dynku jest Pusty.
S sewenda programu ' Status pustego budynku jest wskazywany na goérze strony kolo-

FUNKQE

rowym paskiem.

& Namaczanie

‘i:“‘*fk_ Kiedy czas funkcji uptynie, sterownik ponownie bedzie regulo-
R wany zgodnie z ustawieniami Pusty.

H} suszenie

©) Pusty

X
[0
g @ o @
[= [0 [= [0
9 © S c © T O o
S -— ]
2 s E g 3% 2 o S S E g oo & ¢
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Rysunek 2: Przyktad konfiguracji wstrzymania funkcji dla produkcji tuczu
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Rysunek 3: Sekwencja funkcji
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& Wstrzymaj funkee oo s g » 4 Sekwencja programu

. Mozna skonfigurowaé kazda funkcje, aby uruchamiata sie o
— okreslonym czasie. Istnieje wigc mozliwo$¢ ustawienia catej se-
. kwencji programu dla funkg;ji.

Mycie

185ty. 2024 10:21:18 195ty 2024 10:21:18 24 godziny

Mycie

195ty. 2024 10:21:224 195ty 2024 13:21:24 3 godziny

E Przycisk menu | Wstrzymaj funkcje | Informacje | @ Tryb budynku | Sekwencja programu
Ten budynek to: Menu wyboru funkgji (wyswietlane tylko wtedy, gdy status funkcji to pusty).

Pozostaly czas funkcji Po aktywowaniu funkcji ustawiony czas jest odliczany w dot (wyswietla sie tylko
wtedy, gdy status domu jest Pusty).

Sekwencja programu Menu ustawien czasu rozpoczecia i czasu trwania funkcji (wyswietla sie tylko wte-
dy, gdy status domu jest pusty).

Opis réznych funkcji podany jest rowniez w rozdziale Miedzy tuczami.
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4.6.2 = Strategia

Strona zapewnia dostep do bardziej skladowych ustawien funkgji, ktérych nie trzeba zmienia¢ w trakcie tuczu.
Strategie sg wiec okreslane w $wietle ogdélnych wymagan dla produkcji.

Tam gdzie krzywe tuczu dla temperatury i oSwietlenia sg skonfigurowane, funkcje podrzedne, takie jak czysz-
czenie dyszy do chtodzenia, sg wybrane i wprowadzone sg ustawienia wartosci limitu.

Zmiany krzywych strategii sg grupowane i prezentowane jako Odchylenie krzywej uzytkownika.

Opis réznych funkcji podanych jest w rozdziale ponize;j.

Ustawienia krzywej wraz z innymi informacjami stanowig podstawe do obliczeh sterownika sterowania produk-
cja.

= | Do B Sterownik moze dostosowac sie automatycznie w zaleznosci od
a | program wieku zwierzat.
it N Gdy sterownik jest podtgczony do sieci za pomocg programu
@ pos o zarzadzajgcego BigFarmNet Manager, krzywe mozna réwniez
0 woda - zmieni¢ za pomocg BigFarmNet.
" Waga dia ptakéw 06:00 07:15:00 1 godzina 15 min + . A . . . . i L.
~ o W zalezno$ci od typu i konfiguracji sterownika dostepne sg roz-
18:00  21:30:00 3 godziny 30 min + | @ ne eryWe tuczu
AﬂlA Temperatlu'va ° Pasza
% Wilgotnos¢
£ Jakos¢ powietrza . Woda
& Wenty\a:
* Waga
» Oswietlenie
= s L B Gdy krzywe sg dostosowywane za pomocg programu BigFarm-
a Kragwe el pominete pres igharmbiet Net Manager, informacja o tym jest widoczna w menu.
% Oswietlenie Waga ptaka
Pasza Woda
O Woda

% waga dla ptakéw
@ Zzegar dobowy
KuMAT

8 Temperatura

& Wilgotnos¢

oo, Jakosé powietrza

= st S Wybrac jg, aby zastosowaé krzywg referencyjng z programu
a Krzywe re. pominigte przez Bigrarmiiet BigFarmNet Manager lub krzywg ze sterownika.

< Oswietlenie Waga ptaka

Pasza Woda

0O Woda

% Waga dla ptakéw
€ zegar dobowy
KUMAT

0§ Temperatura
% Wilgotnosé

co, Jakosé powietrza
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4.6.2.1 Ustawianie krzywych

E Przycisk menu | Strategia
Konfiguracja kazdej krzywej:

Q < Temperatura Temp. wewn

Dayetl
3 Oswietlenie S . . .
. TN * numer dnia dla kazdego wymaganego punktu krzywe;.
0 wosa « Zadana warto$é funkcji dla kazdego punktu krzywe;.
% Waga dla ptakéw I}
© zeemrccbon - Nacisnij I , aby doda¢ wymagang liczbe punktéw krzywe;.

KL

B Z reguty ostatni numer dnia dla krzywej tuczu jest ustawiony
@ tak, aby pasowat do oczekiwanego czasu produkgciji.

AT dzieri Nastawa Pasmo ogrzewania Nagrzewnica strefowa Akc
0 i 1 340°C  -02°C 330°C

00
' Wilgotnosé 5 300°C  02°C 31,2°C

£ Jakos¢ powietrza

& Wentylaya

I

14 280°C  -03°C 287 -

TT — T T ‘ T T T—> [gas
24 10 20 30 40 50 60 @]
Dni

Rysunek 4: Krzywa wilgotno$ci powietrza

Ogolne w przypadku funkcji krzywych sterownik automatycznie przemieszcza pozostajg cze$¢ sekwencji krzy-
wych réwnolegle przy zmianie powigzanego ustawienia w trakcie tuczu.
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4.6.3 Ustawienia

Strona zapewnia dostep do ustawien ogolnych i limitow alarmu.

4.6.3.1 System

E Przycisk menu | Ustawienia | Informacje ogdine | = System

Regul. date i czas

Ustawianie aktualnej daty i godziny.

Prawidtowe ustawienie zegara jest wazne dla wielu funkcji sterowania i rejestrowa-
nia alarmu. Dlatego wszystkie programy sterownika wykorzystujg date, godzine i
numer dnia.

Zegar nie zatrzyma sie w przypadku awarii prgdu.
Czas letni i zimowy

Nie ma automatycznej adaptacji czasu letniego i zimowego, poniewaz niektére ga-
tunki zwierzat sg bardzo wrazliwe na zmiany w ich rytmie okotodobowym. Jezeli
sterownik ma dostosowac sie do czasu lokalnego letniego i zimowego, ustawienie
czasu nalezy recznie zmienic o +/- 1 godzine.

Nr dnia

Wybrag¢, czy numer dnia powinien wskazywac czas od rozpoczecia (stan budynku
jest aktywny), czy rzeczywisty wiek zwierzat.

Gdy wymagany jest rzeczywisty wiek zwierzat, nalezy dostosowac liczbe dni do
oczekiwanej dtugosci zycia zwierzat.

O pétnocy dzieh numer 1 liczy sie dla kazdego dnia, ktéry mija.

Pamietaj, ze jesli numer dnia zmieni sie w trakcie tuczu, przesunie/zniszczy dane
historyczne tuczu (zuzycie paszy itd.).

Funkcja Numer dnia moze by¢ rowniez uzywana do podgrzewania budynku przez
ustawienie liczby dni ujemnych.

Dzien tygodnia

Podglad dnia tygodnia.

Rozpoczecie w dniu

Ustawianie dnia, w ktérym ma rozpoczg¢ sie tucz.

Numer dnia mozna ustawic na -3, aby sterownik mogt kontrolowa¢ podgrzewanie
domu zanim znajda sie w nim zwierzeta.

Nazwa kurnika

Ustawianie nazwy budynku.

Kazdy budynek inwentarski musi mie¢ unikalng nazwe, kiedy sterownik jest zinte-
growany przez sie¢ LAN. Nazwa budynku jest przesytana przez siec, dlatego budy-
nek hodowlany powinien by¢ mozliwy do zidentyfikowania na podstawie nazwy.

Opracowac plan nadania nazw wszystkim sterownikom podtgczonym do sieci.

Kod dostepu

Zdecyduje, czy sterownik musi by¢ zabezpieczony przed nieautoryzowanym uzy-
ciem za pomocg haset.

Patrz rozdziat Hasto [ 23].

4.6.3.1.1 Hasto

Ten rozdziat dotyczy tylko tych budynkow, w ktérych jest aktywna funkcja Hasto.

Sterownik moze by¢ zabezpieczony przed nieautoryzowanym uzyciem za pomocg kodéw dostepu.

Aby uzyskac¢ dostep do zmiany ustawien, trzeba wprowadzi¢ hasto odpowiadajgce poziomowi uzytkownika, kto-
rego wiasciwa funkcja znajduje sie w opcji (Codziennie, Zaawansowany i Serwis).

Instrukcja obstugi
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E Przycisk menu | E Ustawienia | Ogélne | System | Y% Ha-
sto, aby uzyskac dostep do aktywacji funkcji.

&

Zaloguj sie

Wopisz hasto serwisowe.
g

dostep.

Po wprowadzeniu kodu dostepu, sterownik moze by¢ obstugi-
wany na poziomie powigzanym z danym uzytkownikiem. Po 10
minutach bezczynnosci uzytkownik zostaje automatycznie wylo-
gowany.

Wybierz strone po operacji. Po 1 minucie sterownik ponownie
zazada hasta.

“"4 Aktywuj funkcje Uzywaj hasta tylko w menu Techniczne, aby sterownik wymagat podawania hasta serwi-
sowego tylko wtedy, gdy uzytkownik chce zmieni¢ ustawienia w menu Instalacja, Kalibracja i Serwis.

Zmienh hasto dla kazdego z 3 pozioméw uzytkownika.
Aby uzyskac dostep do zmiany hasta, trzeba najpierw wprowadzi¢ prawidtowe hasto.

E Przycisk menu | E Ustawienia | Ogdlne | System | ‘% Hasto.

Poziom uzytkownika |Daje dostep do Kod ustawiony fabrycznie
Widok dzienny Wprowadzanie liczby zwierzat
(bez logowania) Precyzyjne regulowanie temperatury, wilgotnosci i ja-

kosci powietrza

Reczne sterowanie klimatem
Codziennie Codzienny: 1111

Zmiana warto$ci zadanych

Zaawansowane Codzienny + zaawansowany: 2222
Zmiana krzywych i ustawien alarmu

Reczne sterowanie produkcjg

Serwis Codzienny + zaawansowany + serwis: 3333

Zmiana ustawien w menu technicznym

Ograniczenie dostepu do uzywania sterownika

Zalecamy zmiane domysinych haset i pdzniejszg regularng zmiane hasta.

Zapomniane hasto

W przypadku trzykrotnego wprowadzenia nieprawidtowego hasta sterownik wyswietli adres MAC oraz date
UTC.

Te informacje nalezy przekazac¢ partnerowi serwisowemu, ktéry moze wygenerowac¢ tymczasowe hasto serwi-
sowe. Hasto jest unikalne dla danego sterownika i obowigzuje wytgcznie w dniu jego wygenerowania.
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4.6.3.2 Alarmy
Alarmy dziatajg tylko wtedy, gdy status to aktywny budynek.

Jedynymi wyjatkami sg testy alarmu i alarmy dla komunikacji CAN oraz nadzér temperatury dla
ustawienia Pusty.

Sterownik zarejestruje typ alarmu i czas po wystgpieniu alarmu.

Informacja o typie alarmu pojawi sie w osobnym oknie alarmu
wraz z krotkim opisem sytuacji alarmowe;j.

Nisk.nap.bat.na otw.aw
s

Czerwony: gtosny alarm
Zotty: cichy alarm

Lokalizaga

Szary: alarm dezaktywowany (stan alarmu wygaszony)

Mozna wybra¢, czy alarm ma by¢ gtosny czy cichy dla wybra-
nych alarmow klimatu i produkciji.

n ) Alarm normalny: Czerwony alarm pojawia sie na sterowniku i
Czujnik temp. zewnetrznej btgd . . .
v jest generowany przez potgczone jednostki alarmu, np. klakson.
Tylko gtodne alarmy zatgczajg przekaznik alarmowy.

©17:24 g(:‘w;;:in
Alarm cichy: Zotty wyskakujgcy alarm w sterowniku budynku.
Alarmy ciche powodujg wyswietlenie okna dialogowego na wy-
Swietlaczu.

Ustawiria podst o0 B ) Sterownik zatgcza réwniez sygnat alarmowy, ktéry mozna pod-
a Harmy trzymac.
. s | W teN sposob sygnat alarmowy bedzie sie powtarzat do mo-
Aarmy prytezymane mentu zatwierdzenia alarmu. Ma to réwniez zastosowanie wte-
®o Testalarm : dy, gdy sytuacja, ktéra wywotata alarm, mineta.
Test alarmu produkgji x

& nsalado ropemens ) E Przycisk menu | Ustawienia | Q Alarmy
@ Kalibracja KONFIGURAGIA
P | Alarmy przytrzymane: Wybdr, czy sygnat alarmu ma trwac da-
5 seruis "' lej po ustgpieniu stanu alarmu.

Dodatkowy >

ALARMY GEOWNE/KLIENTA v

= = Ustawieniapodst oo 2 B 2 Przypomnienie

Q < Harmy Przypomnienia

Sterownik moze przypominac o sytuacji alarmowej po potwier-

AKTYWNE ALARMY

- raypommente o ktyanych atamach dzeniu alarmu normalnego. Nalezy zapewnié, aby zajg¢ sie
Intensywnost praypomnieria Aarm ichy > przyczyng alarmu.
®o Czas przypomnienia o aktywnych alarmach 1 godzina > . . . . L
R ., Ustawienia przypomnienia:
& stalada Czas przypomnienia o aktywnych alarmach: Ustawienie, jak
® ralirace diugo po alarmie ma by¢ wyswietlane przypomnienie.
© Reczny/automatyczny
% serws Czasy powtorzen: Ustawienie, ile razy ma sie pojawi¢ przypo-
mnienie.

Patrz rozdziat Klimat, gdzie opisano ustawienia alarmu i limity alarmu.
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Zmiana switcha

Q Alarmy

Jezeli sterownik podtgczony jest do modutu switcha przestero-

o sy el o wania, dostepny jest alarm zmiany pozycji przetgczania modu-
Bl tu.

®o Test alarmu x . i . i i .
Testatarmu produici . Zmiany w potozeniu przetgczania rejestrowane sg w Aktivitet-
B nstalacia Przypomnienia > S|Oggen
@ Kalibraga ~ KonneuRd o
© Reczny/automatyczny Kimat ?

Produkgja >

K serwis
Dodatkowy >

ALARMY GEOWNE/KLIENTA

4.6.3.2.1 Zatrzymywanie sygnatu alarmowego
Okno alarmu znika, a sygnat alarmowy ustaje po zatwierdzeniu alarmu przez naci$niecie ikony Zatwierdz.

4.6.3.2.2 Alarm awarii zasilania
W razie awarii zasilania sterownik kazdorazowo uruchamia alarm i aktywuje otwarcie awaryjne.

4.6.3.2.3 Test alarmu

Systematyczne testy alarmoéw maja na celu sprawdzenie, czy alarmy rzeczywiscie dziataja, gdy sg potrzebne.
Dlatego nalezy testowac¢ alarmy co tydzien.

Uaktywnij Test alarmu, aby rozpoczgc¢ test.
Upewnij sie, ze lampka alarmu miga.

&8 Test alarmu Sprawdz, czy system alarmowy dziata zgodnie z przeznacze-

Test recany. Sprawo, czy lampka alarmowa miga a system sygnalizuje alerm
2godnle 2 przezna

niem.
o023 Somin Naciénij Zatwierdz, aby zakonczyé test.
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5 Produkcja

Szczegolnie wazna jest mozliwo$¢ wazenia zwierzat, ktéra umozliwia monitorowanie i kontrolowanie ich produk-
tywnosci.

Kontrolowanie zachowan zwierzgt oznacza mozliwo$¢ zapewnienia odpowiedniej ilosci Swiatta w odpowiednim
miejscu i czasie.

Zmiany zuzycia wody mogg wskazywaé na ogniska epidemii i utrate wody, wzrost temperatury w budynku lub
niskg jakos¢ paszy. W przypadku wybuchu epidemii lub zwigkszenia temperatury w budynku wzrosnie spozycie
wody przez zwierzeta.

Modut produkciji jest dostosowany do produkcji brojleréw, pozwalajgc na systematyczne monitorowanie i sku-
teczne sterowanie produkcjg.

» Ciggte monitorowanie i sterowanie produkcjg

+ Zaawansowany program paszy, zapewniajgcy optymalny FCR/PEF (wspotczynnik wykorzystania paszy/wy-
dajnosci produkgiji)

» Sterowanie oswietleniem dla lepszego dobrostanu zwierzat

* Monitorowanie i sterowanie wodg — szybka reakcja w razie nieprawidtowosci

Pasza/woda

A B C D E

20% 45% 25% 5% 5% = 100%

Mieszanka paszy

Mieszanie pasz z maksymalnie
piecioma sktadnikami

Zegary dobowe
@@ Wodomierze

Roézne systemy karmienia

Wagi siloséw

27
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5.1 Rzut

Informacja o liczbie zwierzat hodowlanych i przemieszczanych pomaga w stworzeniu podstawy do obliczen ste-
rownika produkcji dotyczacych kontroli produkcji. Kluczowe wielkosci, takie jak $miertelnos¢ czy ilos¢ paszy/
zwierze, zalezg wiec od wprowadzenia prawidtowych liczb przez uzytkownika.

Sterownik stale oblicza tgczng liczbe zywych zwierzat, wczorajszg liczbe padlych zwierzat oraz Smiertelnos¢
w budynku inwentarskim. Mozna takze zarejestrowac liczbe zwierzat zasiedlonych przy rozpoczeciu tuczu oraz
np. powody brakowania.

Sterownik moze wskazagé, czy dane zarejestrowano rano czy tez wieczorem, oraz tgczng liczbe poszczegoinych
typdw zapisow dla tuczu.

Obliczenia poprzednich nagran mozna przeglada¢ w programie do zarzgdzania komputerem BigFarmNet Ma-
nager.

() Praca. Karta Produkcja umozliwia wyswietlanie i wprowa-

_dzanie najwazniejszych wartosci i zapisow dla zwierzat w bu-
e dynku inwentarskim.
Grafika na karcie ilustruje obecne warto$ci wagi, paszy i wody
o w ciggu ostatnich 48 godzin. Dodatkowo wyswietlane sg rze-
«e v czywiste wartosci smiertelnosci i liczba zwierzat w budynku in-
" wentarskim. Uzytkownik ma tatwy dostep do rejestracji odpo-
—— wiednich liczb w trakcie tuczu.

_ Smiertelnos$¢: zapis dotyczacy liczby padtych zwierzat w roz-
nych kategoriach.

Zwierze: wpis dotyczacy liczby przeniesionych zwierzat.

W nastepnej czesci zamieszczono opis funkcji i opcji ustawien dostepnych dla zwierzat.

() Praca| Karta produkgji | Qi’} Zwierzeta

Zasiedlony Whprowadzenie tgcznej liczby zwierzat na poczatku tuczy.

Jesli zwierzeta sg zasiedlone lub usuwane z budynku podczas tuczu, mozna
wprowadzi¢ dane za pomocg karty Wyniki produkcji lub w menu Dodaj/usun
(przeniesione) Wysiedl./padie.

Zywe zwierzeta Wyswietla liczbe zywych zwierzat.

Dodaj/usun Wpis dotyczacy liczby zwierzat usunietych lub zasiedlonych w budynku inwentar-
skim w réznych kategoriach.

&4l Praca| Karta produkdji | S $miertelnosé

Wysiedl./padte Wpis dotyczacy liczby zwierzat w poszczegdlnych kategoriach, w tym przyczyny
brakowania/$mierci.

Liczby te stuzg do obliczenia wskaznika smiertelnosci.

Liczba padtych zwierzat Wyswietla tgczng liczbe padtych zwierzat.

W tym miejscu mozna réwniez wpisac liczbe zamiast w menu Wysiedl./padie
ptaki. Wprowadzone tu liczby sg uwzgledniane w zapisach w sekcji Wysiedl./
padt zwierzeta w kategorii Padte.

Liczba padtych zwierzat Wyswietla tgczng liczbe padtych zwierzat od pétnocy.
dzis$

Liczba padtych zwierzat ~ WysSwietla fgczng liczbe padtych zwierzat.

wczoraj
Smiertelnosc¢ Wyswietla tgczng obliczong $miertelnosé w procentach.
Przezywalnosc¢ Wyswietla odsetek liczby zwierzgt zywych w poréwnaniu do liczby zwierzat zasie-

dlonych.
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®) praca | Karta produkgii | Q‘ﬁ Przyrost dzienny

Przyrost dzienny Wyswietla przyrost zwierzat w ciggu ostatnich 24 godzin.

() Praca | Karta produkgji | EI." FCR
FCR Wyswietla obliczong konwersje paszy (FCR — wskaznik konwersji paszy).

Odzwierciedla skutecznosé, z jakg zwierzeta zamieniajg pasze na mase ciata.
FCR jest obliczany na podstawie: wagi zwierzat i zuzycia paszy.

Im nizsza warto$¢ FCR, tym lepsza konwersja paszy.

() Praca | Karta produkcji | Eﬁ PEF

Wspétczynnik wydajno- Wyswietla obliczony wspoétczynnik wydajnosci karmienia (PEF — wspoétczynnik
$ci produkciji (PEF) wydajnosci produkgcji).

Jest to ogdliny wskaznik wydajnos$ci produkciji.

PEF jest obliczany na podstawie:

Waga (kg) x (100 — $miertelnosc¢ (%))

Wiek (dni) x FCR

Im wyzsza wartos¢ wspotczynnika PEF, tym lepsza produktywnosé.

5.2 Waga

Dla uzyskania optymalnej produkcji wazne jest, aby przyrost zwierzgt byt zgodny z zaleceniami firmy hodowla-
nej. Przyrost mozna regulowac, zmieniajgc ilos¢ paszy lub sterowanie oswietleniem.

Wazenie mozna przeprowadzi¢ automatycznie lub recznie.

Produkdja °
sn

() Praca. Grafika na karcie Wyniki produkcji przedstawia
Srednig wage w ciggu ostatnich 48 godzin (14 dni w przypadku
sztuki rozptodowej).

Karta zawiera rowniez skrot do wprowadzania wyniku recznego
wazenia.

Woda soom  00m
Smiereinost , | awense N
$00% aoow’ 45000 wo

W nastepnej czesci zamieszczono opis funkcji i zapisow dostepnych dla wagi.

Automatyczne wazenie
W trybie automatycznego wazenia sterownik oblicza m.in. nastepujace kluczowe warto$ci:
* Wzgl. odchyl. standard
+ Jednolitos¢ / Wyréwnanie
+ Srednia
* Przyrost
* Rozktad wazen
* Liczba wazen dla kazdej wagi dla ptakéw
* Liczba rejestracji
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Warto$ci te mozna rowniez zarejestrowac i obliczy¢ na podstawie grup zwierzat (dla sztuk rozptodowych lub

niosek).

() Praca | Produkcja | Q‘ﬁ Waga | Wiecej krzywych | ...

Rozkiad wazen

Wyswietla rozktad zatwierdzonych wazen w ciggu 24 godzin.

Widoki dostepne sg dla wagi ptakéw, grup zwierzat oraz oddzielnie dla samic i sam-
cow.

Widok aktualizuje sie codziennie o pétnocy. Aby uzyskaé¢ dostep do danych histo-
rycznych, nacisnij strzatki.

Pamietaj, ze podczas porownywania widokéw z kilku dni, osie x i y sg dynamiczne i
automatycznie dostosowujg sie do liczby danych z wazenia.

| praca | Produkcia | Y Waga | Waga ptakow

Przyrost

Wyswietla szacowany przyrost zwierzat w ciggu ostatnich 24 godzin.

Wzgl. odchyl. standard

Wyswietlanie procentowego odchylenia masy ciata zwierzgt wzgledem sredniej wa-
gi (kolumna) oraz rozktadu normalnego (krzywa).

Im wyzsze odchylenie standardowe, tym mniej jednolite zwierzeta.

Jednolitos¢ / Wyréwna-
nie

Wyswietla odsetek zwierzat, ktorych waga miesci sie w zakresie +/- 10% sSrednie;j
wagi.

Im wyzszy odsetek, tym bardziej jednolite zwierzeta.

Liczba wazen

Wyswietla liczbe wazen w ciggu ostatnich 24 godzin.

Powinno by¢ co najmniej 100 zatwierdzonych wazeh dziennie (wazenia w zakresie
limitu szukania).

Zbyt mato wazen moze wystgpi¢ gdy:

- Waga jest umieszczona w miejscu ze zbyt matg liczbg zwierzat i zbyt matg aktyw-
noscia.

- Ustawienie Zakres szukania jest nieprawidtowe.

Liczba rejestracji

Wyswietla liczbe stabilnych wazeh wyzszych niz 25 gramdéw w ciggu ostatnich 24
godzin.

Srednia niekorygowana

Wyswietla zmierzong Srednig wage przed korektg za pomocg wspétczynnika kory-
gujgcego.

Skorygowana waga refe-
rencyjna

Wyswietla oczekiwang wage zwierzgt w dniu o danym numerze.

Waga ta opiera sie na wartosciach krzywej tuczu w sekcji Strategia. Sterownik jed-
nak dostosowuje wage referencyjng tak, aby uwzgledni¢ mozliwie jak najwiecej wa-
zen.

Zakres szukania

Ustawienie wartosci granicznych zakresu wynikow wazenia. Wyniki powyzej lub po-
nizej tego zakresu wzgledem wartosci referencyjnej nie bedg uzywane. Powoduje
to wytaczenie wynikow uzyskanych z wazenia wiecej niz jednego zwierzecia lub

z innych rodzajow nieprawidtowych wazen.

Zobacz rowniez sekcje Zakresy szukania [ 31].

Wspotczynnik koryguja-
cy

Ustawienie wspotczynnika korygujgcego, ktéry kompensuje mniej aktywne i czest-
sze wazenie cigezkich zwierzat.

Obliczenia sterownika uwzgledniajg rozne rozmiary i zachowania zwierzat.

Wartos$¢ jest ustawiona jako krzywa tuczu w sekcji Strategia.

Okres dezaktywacji wagi
dla ptakow

Ustawienie okresu czasu, w ktorym zwierzeta nie sg wazone automatycznie. Zo-
bacz rowniez sekcje Czas odtaczenia [ 33].
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Sygnat wagi dla ptakow

WysSwietlanie biezgcej wagi rejestrowanej przez wage dla ptakéw (niewidoczne
w przypadku recznego wazenia).

& Zalecamy kalibracje wag dla ptakéw co najmniej raz na tucz. Zob. rowniez Podrecznik techniczny.

Reczne wazenia

W trybie recznego wazenia nalezy wprowadzi¢ srednig wage zwierzat do sterownika.

Reczne wazenia nalezy przeprowadzac tego samego dnia i o tej samej porze tygodnia oraz tuz przed karmie-
niem, aby zapewni¢ ich poréwnywalnosg¢.

() Praca | Produkcja | Q.;’:J’ Waga

Waga reczna

Bez automatycznej wagi dla ptakéw

Wprowadzi¢ $rednig z wazen recznych. Wartos¢ ta stanowi podstawe do obliczen
wykonywanych przez sterownik.

Zwierzeta nalezy wazyc¢ recznie w dniu 7, 14, 21, 28, 35, 42... lub w tych samych
dniach, co w uzyte krzywych referencyjnych sterownika (jesli zastosowano automa-
tyczne wazenie).

Nalezy zwazy¢ co najmniej 100 ptakéw lub 0,5% tuczu. Najlepiej jest wykonac co
najmniej 4 wazenia rownomiernie rozmieszczone w budynku.

Waga kontrolna

Z automatyczng waga dla ptakow

Wage kontrolng mozna wykorzysta¢ jako podstawe do poréwnania wazen automa-
tycznych.

Wprowadzi¢ $rednig z wazen recznych.

Zwierzeta nalezy wazyc¢ recznie w dniu 7, 14, 21, 28, 35, 42... lub w tych samych
dniach, co dni uzyte w krzywych referencyjnych sterownika.

Nalezy zwazy¢ co najmniej 100 ptakow lub 0,5% tuczu. Najlepiej jest wykonaé co
najmniej 4 wazenia rownomiernie rozmieszczone w budynku.

5.2.1 Zakresy szukania
Sterownik zatwierdza jedynie wazenia mieszczace sie w zakresie odchylen procentowych od dostosowanej wa-

gi referencyjnej.

Waga [g]

Dodatnie ograniczenie wyszukiwania

Niezatwierdzone wazenia Waga odniesienia

Ujemne ograniczenie wyszukiwania

Niezatwierdzone wazenia

1

7 14 21 28 35 42 49 .
Dzien

Rysunek 5: Przyktad zakresu szukania w stosunku do wagi referencyjnej
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Dzien Waga odniesienia [g] +/-15% [g] | Wartosci minimalne [g] |Wartosci maksymalne [g]

1 42 12,6 29,4 54,6

7 162 48,6 113,4 210,6
14 419 125,7 293,3 5447
21 785 2355 549,5 1020,5
28 1223 366,9 856,1 1589,9
35 1794 538,2 1255,8 2332,2
42 2143 642,9 1500,1 2785,9
49 2483 7449 1738,1 3227,9

Przyktad obliczonych, zaakceptowanych wazen minimalnych i maksymalnych przy zakresie szukania wynoszg-
cym 15%.

5.2.2 Wspéiczynnik korygujacy (tylko brojlery)
Naturalne zachowanie brojleréw sprawia, ze ciezsze brojlery nie wchodzg na wage dla ptakéw tak czesto, jak
Izejsze brojlery. Zapisy pochodzgce z wagi mogag wiec wskazywac wage nizszg niz rzeczywista waga brojlerow.

Aby skompensowac to odchylenie, mozna ustawi¢ wspotczynnik korygujgcy (Faktor korekty). Za pomocg
wspoétczynnika korygujgcego sterownik koryguje zapisang wage w zaleznosci od wieku zwierzat.

W fabrycznych ustawieniach sterownika przyjeto krzywg wspot-
czynnika korygujgcego, ktérg mozna dostosowac na podstawie
whasnych obserwacji w trakcie tuczu.

Aby ustawi¢ wspotczynnik korygujacy, nalezy obliczyé, o ile za-
pisana waga jest nizsza od ustalonej wagi uboju (w procen-
tach).

Waga uboju: 2190 g

Sterownik wagi koncowej: 2110g

Wyliczenie: 2190/2110 x 100% = 103,8%
Faktor korekty: Ok. 104%

Przyktad obliczenia faktora korekty na podstawie warto$ci fabryczne.

Zalecamy regulacje faktora korekty dla obecnych zwierzat.

W tym celu nalezy ustawi¢ wspotczynnik korygujgcy na 100% dla wszystkich numerdw dni i czesto wykonywac
reczne wazenia w trakcie 1 lub 2 pierwszych tuczoéw. Nalezy poréwnaé wyniki wagi z krzywg odniesienia wagi i
wyregulowac¢ faktora korekty.

Nalezy uzy¢ wagi ubojowej z rzezni jako ostatniego punktu krzywej.

Nie wolno zapomnie¢ o utracie wagi zwierzat podczas chwytania, transportu i przebywania w rzezni. Jesli to
mozliwe, nalezy zapyta¢ rzeznie o informacje na temat utraty wagi.

Od ostatniego karmienia do wazenia w rzezni Utrata wagi w gramach na zwierze
< 6 godzin 0-20

6-8 godzin 40-50

8-12 godzin 60-70

Tabela 1: Wskazywane wielkosci utraty wagi [g]
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5.2.3 Czas odfgczenia

Podczas karmienia zwierzeta spozywajg duze ilosci paszy i wody w krotkim czasie; z tego wzgledu znacznie ro-
Snie rowniez waga. Przez pewien czas po karmieniu waga ptakéw jest ,przektamana”.

Aby uzyskac¢ doktadniejszg $rednig wage zwierzat, mozna poming¢ wszystkie wazenia w danym okresie pod-
czas karmienia i po nim. Sterownik odtgczy wazenie na czas ustawiony przez uzytkownika.

Jesli ustawisz Start oraz Stop na te samg godzine, wazenie nie zostanie przerwane (ustawienie fabryczne to
00:00).

Przy ustawieniu Start 23:00 i Stop 02:00 wazenie jest przerywane na 3 godziny od jednego dnia do nastepnego
dnia.

5.3 Pasza

Funkcje karmy mozna dostosowac do réznych typow systeméw karmienia.

Dodatkowe oprogramowanie produkcyjne moze rozszerzyc¢ funkcjonalno$¢ na sterowanie tancuchem, przesu-
waniem, miejscem docelowym i karmienie niosek.

Programy paszy i karmienie zgodnie z wtasciwosciami referencyjnymi umozliwiajg petng automatyzacje karmie-
nia. Programy paszy mozna réwniez rozszerzy¢ o funkcje takie jak mieszanka paszy i dodatki paszowe.

& praca. Produkcja przedstawia grafike zuzycia paszy.

5.3.1 Obstuga paszy w systemie

Przy paszociggu miskowym (karmidfa), paszociggu tancuchowym i karmieniu niosek w budynkach z wagg pa-
szy.

Aby zapewni¢ prawidtowe obliczenie koncowego zuzycia paszy, mozliwe jest dodanie ilosci paszy, ktéra juz
znajduje sie w systemie. Moze to by¢ wykonane przez automatyczne zarejestrowanie i obliczenie ilosci paszy
przez sterownik lub przez reczne wprowadzenie.

Oproécz czujnika podajnika poprzecznego, automatyczne obliczanie ilosci paszy w systemie wymaga wybrania
tej funkcji w menu instalaciji.

Przy starcie tuczu sterownik napetnia system karmienia (patrz sekcja Aktywny budynek - Pusty budynek).

llo$¢ paszy uzytej do napetnienia nie jest obliczana jako zuzycie paszy (poniewaz pasza nie zostata jeszcze zu-
zyta, a jedynie wypetnia system).

»
3
g
g
&
X

% Praca | Produkcja | Pasza | Razem | Pasza w systemie
”””” Syemarment Wyswietla, czy system karmienia jest napetniany lub petny.

Stan System paszy petny

Upewnij sig, ze system karmienia jest pusty, gdy budynek prze-
tgcza sie na funkcje chwytania/pusty budynek, aby zwierzeta
| zjadly catg pasze.

Pasza w systemie karmienia jest uwzgledniana w koricowych
obliczeniach FCR, PEF oraz zuzycia paszy na zwierze (tgcznie)
dopiero po uruchomieniu funkcji chwytania lub pusty budynek
(réwniez przy dostarczaniu paszy w czesciach) albo po zakon-
czeniu tuczu (pusty budynek).
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Automatyczne obliczenia:

Z czujnikiem podajnika poprzecznego:

Przy starcie tuczu sterownik napetnia system karmienia, a czujnik podajnika poprzecznego rejestruje, kiedy sys-
tem jest petny. llos¢ paszy wprowadzonej do systemu mozna sprawdzi¢ w menu Praca | Produkcja | Pasza |
Razem | Pasza w systemie.

Bez podajnika poprzecznego:

Przy starcie tuczu sterownik ustawia system karmienia jako petny. Oczekiwang ilos¢ paszy w systemie mozna
wprowadzi¢ w menu Praca | Produkcja | Pasza | Razem | Pasza w systemie..

Reczne wprowadzanie standardowej ilosci paszy w systemie:

Reczne wprowadzanie moze by¢ uzywane, jesli w systemie karmienia nie ma czujnika podajnika poprzecznego
lub jesli rejestracja dostarczonej ilosci paszy jest niedoktadna i zasadniczo nie odpowiada faktycznie dostarczo-
nej ilosci paszy. Moze to np. wynikaé z faktu, ze czesc¢ paszy jest wykorzystywana do roztozenia w budynku
przed przybyciem zwierzat.

Wprowadzanie reczne odbywa sie w menu Instalacja | Instalacja reczna | Produkcja | Ustawienia kontroli
paszy | Wprowadz ilo$¢ paszy w systemie.

5.3.2 Zuzycie paszy

Sterownik stale oblicza zuzycie paszy i aktualizuje zuzycie wraz ze spadkiem ilosci paszy w silosie. Zuzycie dla
wszystkich rodzajéw pasz obliczane jest osobno.

Sterownik wyswietla réwniez obliczenia dotyczgce zuzycia paszy na zwierze oraz wspétczynnik zuzycia wody/
paszy.

brodukca « | |E4] praca| Karta produkgcji | Pasza

e . Dane dotyczace paszy sg gromadzone i przedstawiane w for-
B ‘ A mie wykresow i podsumowan z uwzglednieniem najwazniej-

0 Wods = szych wskaznikéw.

& Woda/pasza 00w

€ Zuzycie na godzine

9 2wt

& Smiertelnosc

% Przyrostdzienny  09g

& FCR

Istnieje rowniez mozliwos¢ recznego wprowadzania masy paszy. Przyktadowo doprowadzanie paszy moze by¢
odpowiednie, gdy w silosie nie ma wystarczajacej ilosci paszy, ale jest ona podawana z innych zrédet lub z wor-
kéw z powodu btedédw w systemie.

() Praca | Karta Przeglad programu | Karmienie reczne

Dodaj pasze Wprowadz mase paszy dostepnej w systemie karmienia.

Wprowadz (maks. 1000 kg jednorazowo).

Usun pasze Wprowadz mase paszy zjadanej przez zwierzeta.
Wprowadz (maks. 1000 kg jednorazowo).

Sterownik korzysta z wprowadzonych danych w celu wykonywania obliczen zuzycia
paszy.

5.3.2.1 Reczna dystrybucja paszy przed startem

W budynkach z wagg paszy sterownik napetni system karmienia po ustawieniu budynku na ,Aktywny budynek”
(patrz sekcja Status budynku: Aktywny budynek — Pusty budynek). llos¢ paszy uzytej do napetnienia nie jest
obliczana jako zuzycie paszy (poniewaz pasza nie zostata jeszcze zuzyta, a jedynie wypetnia system).
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Aby recznie roztozy¢ pasze (np. na papierze) w budynku, wykonaj ponizszg procedure, aby zapewni¢ uwzgled-
nienie paszy w zuzyciu paszy.

1. Poczekaj na zakonczenie pierwszej procedury napetniania.
2. Pobierz pasze z ostatniego zbiornika za pomocg przenosnika poprzecznego.

5.3.3 Nadawanie nazw typom paszy
Mozna przypisa¢ nazwy réznym typom paszy, aby odpowiadaty specyfice danego budynku i byty rozpoznawal-
ne w menu oraz alarmach.

Nazwy nadawane sg w menu EPrzycisk Menu Strategia | Pasza| Nazwy typow pasz

Uwaga:

Wspdlna waga paszy i wspotdzielony silos. Nazwy typdw paszy muszg by¢ ustawione indywidualnie dla kazde-
go budynku, poniewaz sterowniki nie udostepniajg tych nazw miedzy budynkami.

5.3.4 Kontrola paszy
W zaleznosci od typu kontroli paszy, zadawanie paszy mozna regulowa¢ zaréwno pod wzgledem czasu, jak
i ilosci.
llo$¢ paszy mozna zmieni¢ przez:
» Zwigkszanie/zmniejszanie ilosci paszy dziennie.
* Zmiane numeru dnia, w ktérym zwieksza sie ilos¢ paszy na krzywej paszy.

I;l Praca. W trakcie karmienia na karcie Podsumowanie pro-
gramu wyswietlana jest kolorowa ikona karmienia.

Ta karta umozliwia dostep do widoku i zmiany programu aktyw-
nego w dniu o danym numerze.

5.3.4.1 Programy paszy

Sterowanie czasem karmienia jest regulowane za pomocg programow paszy. Karmienie odbywa sie zgodnie z
ustalonym programem, ktéry determinuje godzine i maksymalny czas trwania podawania paszy.

Programy karmienia mogg zawiera¢ do 16 programéw uruchamianych w dni o réznych numerach. Program jest
utrzymywany od jednego nr dnia do nastepnego nr dnia. Jesli zaden z programdow nie ma dnia 0 wyzszym nu-
merze, program jest stosowany do reszty tuczu.

Ustawienie dla kazdego numeru dnia (do 16):
 Liczba okresow na dzien
» Czas rozpoczecia i zakonczenia.

Nalezy zauwazy¢ ze:

* Przekaznik paszy jest zawsze wtgczany dzien przed dniem nr 1 (w dniu nr 0) . Tak wiec karmienie zostanie
wykonane przed wprowadzeniem nowej partii do chlewni.

» Poza wybranymi okresami linia karmienia jest wytgczona. Mimo to podajnik poprzeczny nadal moze napet-
nia¢ swoj zasobnik.

+ Jesli czas startu jest ustawiony od 00:00 do 24:00, karmienie bedzie realizowane przez 24 godziny.
» Kiedy Stan ma warto$¢ Pusty budynek, karmienie jest odtgczone.
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Karmienie wg programu oswietlenia

W budynku nalezy zapewni¢ odpowiedni poziom oswietlenia, aby zwierzeta byty aktywne i szukaty pozywienia.
Karmienie mozna réowniez skonfigurowac tak, aby przebiegato zgodnie z programem o$wietlenia. Zobacz row-
niez sekcje Oswietlenie [ 45]. Program czasu karmienia nie jest widoczny, gdy karmienie przebiega wedtug

programu oswietlenia.

0 Woda
% Waga dla ptakow

€ Zegar dobowy

8 Temperatura
% Wilgotnos¢
o0, Jakos¢ powietrza

% Wentylacja

06:00  11:00:00 5 godziny + @

Dzier 25 — koniec tuczu

08:00  16:00:00 8 godziny +|®

E Przycisk Menu | Strategia | Pasza | Program cza-
su karmienia

Nacisnij pole w kolumnie Start,aby ustawi¢ czas rozpoczecia.
Nacisnij pole w kolumnie Koniec,aby ustawi¢ czas zakonczenia.

Nacisnij + aby doda¢ nowy okres.

Segmenty harmonogramu pokazujg moment i czas trwania kar-
mienia.

Jesli konieczne, nacisnij pole Nr dnia startu, aby zmieni¢ numer
dnia, w ktérym program zostanie uruchomiony.

Nacisnij Dodaj podprogram, aby utworzy¢ nowy program uru-
chamiany w dniu o innym numerze.

Nacisnij @ aby usung¢ okres.

5.3.4.2 Kontrola paszy - karmienie z mis
Zasadniczo system karmienia ma nastepujgcg strukture:

Przenosnik silosu — do pieciu typow paszy
Waga paszy

Czujnik zapotrz. paszy

Przenosnik poprzeczny

Lej przenosnika poprzecznego

Czujnik przenosnika poprzecznego w leju

No oo k~oeoDdbd-=

Czujnik poziomu w misce sterujgcej

Po przeprowadzeniu instalacji karmienie z mis jest ustawione wg jednej z nastepujgcych metod sterowania:
Zob. réwniez Podrecznik techniczny.

» Sterowanie czasowe [ 37]

« Sterowanie czasowe i iloSciowe [ 37]

* Sterowanie czasowe i iloSciowe z podziatem [ 37]
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5.3.4.2.1 Ster. czasowo karmienie z mis
Pasza jest podawana w odstepach czasu ustawionych w programie paszy.

Czujnik w zbiorniku przenosnika krzyzowego ostatniej linii podawania paszy rejestruje, czy istnieje zapotrzebo-
wanie na pasze. Jezeli tak, to przenoénik krzyzakowy napetnia wszystkie zbiorniki w okresie podawania paszy.
System zatrzymuje sie, gdy czujnik zostaje zakryty pasza.

Program paszy

Ustawianie programu paszy. Zob. sekcja Programy paszy [ 35].

1519
PRODUKCJA Dziefi 1-24 ———
¥ Oswietlenie
Driet 25 - koniec tuczu
[ Pasza i

0O Woda Dodaj podprogram

% Waga dla ptakéw

© zegar dobowy

06:00  11:00:00 5 godziny

8 Temperatura

2 Wilgotnos¢

0. Jak

08:00  16:00:00 8 godziny

% Wentylacja

llo$¢ paszy, jakg majg spozy¢ zwierzeta , jest ustalona na krzywej referencyjnej paszy. Jesli czas potrzebny na
spozycie paszy przez zwierzeta ulegnie nagtej zmianie, moze to wskazywacé na istnienie problemow, ktére nale-
zy doktadniej zbadac.

5.3.4.2.2 Ster. czasowo i iloSciowo karmienie z mis

Pasza jest rozprowadzana w ilosciach ustawionych na krzywej referencyjnej paszy w odstepach czasu ustawio-
nych w programie paszy lub programie oswietlenia w sekcji Strategia.

Jesli sterownik stanowi czes¢ sieci z programem zarzgdzania BigFarmNet Manager, nalezy tam ustawi¢ krzywe
referencyjne. Warto$¢ pasma mozna jednak ustawi¢ bezposrednio w sterowniku.

Program karmienia jest ustawiony zgodnie z opisem w rozdziale .

Okres wytacznie ze sterowaniem czasowym

Karmienie ster. czasowo i ilosciowo mozna ustawic tak, aby byto aktywne tylko dla czesci tuczu. Dzien rozpo-
czecia i zakohczenia wskazuje, odpowiednio, w ktorej czesci tuczu nastepuje karmienie sterowane czasowo

i ilosciowo. Poza tym okresem obowigzuje wytgcznie karmienie sterowane czasowo zgodnie z programem pa-
szy lub oswietlenia. (Ustawienie wprowadza sie, naciskajgc Przycisk menu | Ustawienia | Instalacja | Reczna
instalacja | Produkcja | Ustawienia sterowania paszg | Sterowanie karmieniem).

5.3.4.2.2.1 Podzial okresow karmienia

E Przycisk menu | Strategia | Pasza | Podziat okre-
s6w karmienia

g1 13 Dla kazdego programu paszy ustawia sie kilka rozpocze¢ w cig-
Progr.2 = 25 2 50,0 % 500% - gu dnla

0O Woda Progr.3 = 45 1 100,0 % =

% waga diaprakow Pozgdang ilo$¢ paszy w danym dniu (zgodnie z krzywg odnie-

© zegar dobony sienia) mozna podzieli¢ pomiedzy liczbe startow (okresow).

PE— W przypadku zmiany okresu sterownik automatycznie dostosuje

46 Wigotnose kolejne wartosci. Dlatego tez nalezy dokonac¢ zmian tak, aby

. ko povierza byly zgodne z sekwencjg okreséw.

& Wentylacja

5.3.4.2.3 Ster. czasowo i iloSciowo karmienie z mis z rozktadem

W przypadku paszy sterowanej czasowo i ilosciowo sterownik oblicza, czy zuzyta ilos¢ odpowiada wymagane-
mu zuzyciu. Jesli spozyta zostata ilos¢ wieksza lub mniejsza niz wymagana, sterownik automatycznie dostosuje
ilo$¢ w kolejnych okresach. Zobacz réwniez sekcje Podziat okresow karmienia [ 37].

Zuzycie jest sprawdzane, gdy zwierzeta skonczg jes¢. Dzieje sie tak, gdy sterownik nie rejestruje juz zuzycia.
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N

Okres karmienia 1 Okres karmienia Okres karmienia 3 Okres karmienia 4

M W’"“‘_“ ..llll""“l |""|"||_: .||lI||||“I"I|"|I|||||||"l_.-lllI|||"“"|"|||||||I—
) (2) 3) “)

Rysunek 6: Przyktad korekty zuzycia paszy w poszczegdlnych okresach.

(1) Zbyt duzo paszy jest odejmowane od nastepnego okresu karmienia.
(2) Jest zatrzymane przez program paszy. Za mato paszy jest przenoszone na nastepny okres karmienia.
(3) Bez korekty. Program paszy zatrzymuje karmienie. llo$¢ karmy jest zgodna z wymaganiami.

(4) Karmienie konczy sie przed korncem okresu karmienia. Zwierzeta nie jadly przez ustawiony czas (Sprawdz
zuzycie, gdy ptaki sa najedzone) i otrzymaty wymagang ilos¢ paszy.

Sterownik zatrzymuje okres karmienia, jesli przydzielono wiekszg ilo$¢ paszy niz wymagana. Wartos¢ odpowia-
dajgca zbyt duzej ilosci przydzielonej paszy wzgledem ilosci wymaganej zostanie odliczona od ilosci pokarmu
potrzebnej w nastepnym okresie karmienia.

Jesli przydzielono mniej niz wymagana ilos¢, sterownik rozpocznie ponowne karmienie po przerwie.
Sterownik zatrzyma okres karmienia, jesli osiggnieto wymagang ilos¢.

Jesli ilos¢ nie zostanie osiggnieta, karmienie bedzie kontynuowane az do osiggniecia wymagane;j ilosci paszy
lub do zakonczenia okresu karmienia. Jesli nie osiggnieto wymaganej ilosci karmienia przed koncem okresu
karmienia, brakujgca ilos¢ paszy zostanie przesunieta na kolejny okres karmienia.

Aby skonfigurowaé¢ Sterowanie karmieniem, nacisnij Przycisk menu | Ustawienia | Techniczne | Instalacja |
Reczna instalacja| Produkcja | Ustawienia sterowania paszg | Sterowanie karmieniem. Zob. réwniez Pod-
recznik techniczny.

5.3.4.3 Kontrola paszy — paszociag tancuchowy
Zasadniczo system karmienia ma nastepujgcg strukture:

Przenosnik silosu — do pieciu typow paszy
Waga paszy

Czujnik zapotrz. paszy

Przenosnik poprzeczny

Czujnik zapotrz. paszy

Zasobnik podajnika poprzecznego

No oo~ Ddbd-=

System paszociggu tanhc.

Po przeprowadzeniu instalacji paszocigg tanc. jest ustawiony na jedng z nastepujgcych metod sterowania: Zob.
réwniez Podrecznik techniczny.
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+ Sterowanie czasowe
+ Sterowanie zgodnie z programem oswietl.

Paszociag fanc. kontroluje karmienie poprzez codzienne podawanie paszy kilka razy w ustalonych okresach
czasu.

5.3.4.3.1 Ster. czasowo paszocigg tanc.
= | statega | 2 L Program paszy

Q Program czasu karmienia

Ustaw okresy karmienia. Patrz rowniez Programy paszy [ 35].

1053
y

 Osuitleie e —— — Menu Program paszy nie jest widoczne, jesli paszocigg fancu-
- chowy jest sterowany zgodnie z programem oswietlenia.

O Woda
% waga dla ptakéw

@ Zzegar dobowy

KunAT 06:00  11:00:00  5godziny + |8
8 Temperatura 1500 | 21:00:00 6 godziny +
o8 "

& Wilgotnos¢ 2300 240000  1godzina +|®

oo, Jakosé powietrza

& Wentylacja

Przebiegi tancucha

Q < pasza Przebiegi fancucha

E Przycisk menu | Strategia | Pasza | Przebiegi tan-
cucha

PRODUKCJA

Y Oswietlenie

Pasza ., . i
0 wosa Nalezy ustawi¢ nastepujgce dla kazdego programu:
2 Waga dla ptakéw . Nr dnia

€® Zegar dobowy -

* Liczba przebiegéw dziennie

8 Temperatura B 3 N

% Wilgotnosé 5 4 N

€0, Jakos$¢ powietrza 2 3 .

& Wentylacja

Liczba karmien
Y

Nr dnia

Rysunek 7: Paszocigg faric.: llo$¢ karmien dziennie.
Liczba dziennych karmien stopniowo wzrasta miedzy dwoma nr. dnia.

Okres 1 Okres 2 Okres 3

AT ImL_mre

7 karmien w ciggu 3 okresow Czas

Rysunek 8: Paszocigg fanc.: Przyktad 1: Podziat liczby karmien

Liczba karmien jest rGwnomiernie roztozona na liczbe startéw. Nadwyzki karmienia sg rozktadane od ostatniego
startu.

Instrukcja obstugi 39
@ Big Dutchman



Viper Touch

2 karmien w ciggu 3 okresow

Okres 1 Okres 2

-

Okres 3

Czas

Rysunek 9: Paszocigg fanic.: Przyktad 2: Podziat liczby karmien

Jesli liczba karmieh jest mniejsza niz liczba uruchomien, karmienie jest wykonywane raz na kazdym poczatku
az do osiggniecia ustawionej liczby karmien.

() Praca | Karta Podsumowanie programu | Ustawienia paszy

tancuch ostatni czas
startu

Wyswietlanie ostatniego startu tancucha.

tancuch nastepny czas
startu

Mozna ustawi¢ reczny uruchamianie taricucha, jesli chce sie zmieni¢ czas urucha-
miania w odniesieniu do programu karmienia.

Sterownik opdzni uruchomienie fancucha, jesli leje przenosnika poprzecznego nie
beda petne.

taczna liczba urucho-
mien fancucha dzisiaj

Wyswietla obliczong liczbe uruchomien fancucha w biezgcym dniu. Liczba stopnio-
wo wzrasta miedzy dwoma nr. dnia.

taczna liczba urucho-
mien fancucha wczoraj

WysSwietla obliczong liczbe uruchomien fancucha wczoraj w poréwnaniu do biezg-
cego dnia.

Liczba przebiegow tan-
cucha dzisiaj

Ustawienie kilku przebiegow tancucha w biezgcym dniu.

Poza tym liczba przebiegéw tancucha jest ustawiona w programie paszy. W kolejne
dni stosowane bedzie to samo pasmo.

Jesli liczba ta jest wyzsza niz obliczona liczba przebiegdéw fancucha, istnieje zbyt
wiele przebiegdéw wzgledem diugosci okresu.

Liczba przebiegéw tan-
cucha dzisiaj wyliczona

Wyswietla liczbe przebiegdw fancucha, ktére mozna zastosowac w danych okre-
sach.

Liczba przebiegow tan-
cucha, pasmo

Wyswietla pasmo w poréwnaniu z liczbg karmien ustawionych w programie.

Czas pracy lancucha

Ustawianie czasu dziatania dla jednego obrotu tancucha. Wazne jest prawidtowe
ustawienie tego parametru.

Reczne uruchomienie
tancucha

Uruchomienie karmienia recznego.

Reczny uruchomienie mozna aktywowacé przed i po zaprogramowanym karmieniu.
Nie bedzie to miato wptywu na kolejne karmienia.

5.3.4.4 Mieszanka paszy

Gdy uzywana jest waga bebnowa lub FW 9940-2, sterownik moze obstugiwa¢ mieszanki paszy do 5 typow pa-
szy.

m o A w >
5
B
o
a

() Praca | Widok programu karta | Ustawienia paszy | Mie-
szanka paszy

Mieszanke paszy mozna regulowac z pasmem bez zmiany
krzywej mieszanki paszowej. Proporcja paszy B, C, D i E jest
dostosowywana do biezgcej wartosci krzywe;.

Odejmujgc warto$¢ pasma od Aktualnej, mozna zresetowac
pasmo i powrdci¢ do pierwotnej wartosci krzywe;j.
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E Przycisk Menu | Strategia | Pasza | Mieszanka pa-
szy

Program mieszania, obejmujgcy 8 programéw, steruje miesza-
niem réznych typéw paszy.

% waga i prakém ol B Wprowadz zgdang ilo$¢ (w procentach) paszy B, C, D i E. Ste-
@ ety rownik automatycznie obliczy ilos¢ paszy.

4 rempersane S R L T . Sterownik ptynnie zmienia codzienne proporcje mieszanki, aby
4 Wigotnose B TR S s — unikng¢ nagtych zmian w sktadzie paszy.

co, Jakos¢ powietrza

v Dodaj aktywnos
& Wentylacja )

Do krzywej mieszanki paszowej dodawane jest jedno pasmo. Jesli zostaty ustawione bardzo wysokie warto$ci
pasma, Pasza X dzi$§ moze z czasem (gdy krzywa wzrosnie lub spadnie) przekroczy¢ 100% lub spas¢ ponizej

0%. W takim przypadku nalezy skorygowa¢ warto$¢ Pasza X dzis. Mimo to sterownik zawsze obliczy prawidtowag
proporcje mieszanki.

& praca | -2 Chwytanie | Sterowanie

Rodzaj paszy po zatrzy- Chwytanie. Wyswietlanie rodzaju paszy wybranego do przejscia do chwytania. Zo-
maniu mieszania paszy bacz réwniez sekcje Chwytanie.

5.3.5 Waga paszy

Waga paszy

() Praca | Karta Podsumowanie programu | Karmienie | Wa-
ga paszy

Stan dostarczania paszy Brak zapotrzebowania paszy

» Sterownik dostarcza informacji o napetnianiu wagi i aktualnym
Stan wagi paszy Nieaktywna Stanle Wagl
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5.4 Woda

() Praca. Grafika na karcie Wyniki produkcji przedstawia ak-
tualne $Srednie zuzycie wody w ciggu ostatnich 48 godzin (14
dni w przypadku sztuk rozptodowych).

& praca | Karta | O Wyniki produkcji | Woda

Dane dotyczgce wody sg gromadzone i przedstawiane w formie
wykresow i podsumowan z uwzglednieniem kluczowych liczb.

ppppp < Woda Woda ubiegly tydz

% Waga

8 Pasza

Dzisiaj ] 22 20L 100,0 %
waod 4 oL oo Sterownik rejestruje zuzycie wody w litrach, aby zapewni¢ petny
B 9 0L | 69 przeglad. Zuzycie wody jest rejestrowane jako wielkosS¢ procen-
IE dni temu -1 X H 1A H
© vee gt T towa, aby uwidoczni¢ nagte zmiany.
saiemu 1 oL oo W normalnych warunkach wartosci procentowe wzrastajg o kil-
E— v edmtms 4 oL oo ka punktow dziennie w miare dorastania zwierzat.
-1

& Smiertelnos¢ oo% 7 dni temu

% Prazyrostc .y oo

() Praca | Karta | Podsumowanie programu | Ustawienia wody (wytgcznie w przypadku sterowania wodg)

Status wody Wskazuje, czy sterownik wigczyt czy tez wytgczyt wode.

Podczas konfigurowania alarméw wody mozna wybra¢, czy woda ma by¢ wigczana
czy tez wylgczana po wygenerowaniu alarmu.

Ilos¢ wody w tym okre- Wyswietla zuzycie wody w biezgcym okresie.

sie

Ilos¢ docelowa wody Wyswietla maksymalng ilo$¢ wody, ktérg moga zuzy¢ zwierzeta w biezgcym okre-
sie.

Wartos¢ referencyjna Wyswietla docelowe zuzycie wody na zwierze w biezgcym okresie.

wody

Alarmy poziomu wody
Alarmy poziomu wody stuzy do monitorowania poziomu wody, zapobiegajac przerwom w liniach pojenia.

Alarm szybko wskazuje btedy w doptywie wody, np. zatory, pekniete rury z wodg lub brak doptywu wody. Gtow-
nym celem jest zapewnienie stabilnego doptywu wody dla zwierzat. Zobacz réwniez sekcje Alarmy wody
[ 61].
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Zaciski wejsciowe w stanie alarmu sg widoczne na gorze listy.
Nastepnie wyswietlane sg zaciski wejSciowe, ktére sg monitoro-
wane przed wygenerowaniem alarmu. Na dole listy widniejg za-
ciski wejsciowe o prawidtowym stanie (,OK”).

Alarmy poziomu wody Wyswietla biezgce alarmy poziomu wody.

Lista jest sortowana na biezgco zgodnie ze stanem zaciskéw wejsciowych (Kry-
tyczny, Wysoki,
Niski, OK).

Wiacz/wylacz indywidu- Wigczanie i wytgczanie alarmu dla poszczegolinych wejs¢ poziomu wody.
alny alarm poziomu wo-
dy

5.4.1 Sterowanie woda
Sterownik ma 4 typy regulacji wody:

» Sterowanie czasowe wedtug programu

» Sterowanie czasowe wedtug programu oswietlenia

» Sterowanie czasowe i iloSciowe wedtug programu

« Sterowanie czasowe i ilosciowe wedtug programu oswietlenia
W przypadku czasowego i ilosciowego sterowania wodg sterownik wytgcza wode, gdy zuzyta zostanie zgdana
ilosc.
Zainstalowanie sterowania wodg jest réwniez istotne, jesli chodzi o zwrdcenie uwagi na alarmy w celu szybkie-
go monitorowania wyciekdw i niedroznosci w obiegu wody.

Sterowanie wodg dziata zasadniczo podobnie do sterowania paszg. Program pojenia moze zawiera¢ do 16 pro-
graméw uruchamianych w dni o réznych numerach. Program jest utrzymywany od jednego nr dnia do nastepne-
go nr dnia. Jesli zaden z programéw nie ma dnia o wyzszym numerze, program jest stosowany do reszty tuczu.

Ustawienie dla kazdego numeru dnia (do 16):
* Liczba okresow na dzien
» Czas rozpoczecia i zakohczenia.
Nalezy zauwazy¢ ze:
* W okresie do pierwszego numeru dnia doptyw wody jest caty czas otwarty.
* Nie ma dostepu do wody poza wybranymi okresami.
 Jesli czas rozpoczecia zostanie ustawiony na 00:00 do 24:00, woda bedzie dostepna catg dobe.
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= | o S a Program czasu pojenia
Q v Program czasu pojenia
T E Przycisk Menu | Strategia | O Woda | Program czasu
§ Oswietlenie R - — pojenia
Pasza f 31 - koniec tuczu - - -———— T . . .z .
! Nacisnij pole w kolumnie Start, aby zmieni¢ czas rozpoczecia.
PO .- “" | Nacisnij pole w kolumnie Koniec, aby zmieni¢ czas zakoncze-
Zegar dobowy = — .
- .
KLIMAT 06:00  09:00 3 godziny v |®
U Temperatura 1200 1500 3godany +la Bloki na osi czasu pokazuja, kiedy i jak dtugo dostepna jest wo-
% Wilgotnosé
0, Jakoé¢ powietrza — da.
t% Wentylacja Dzier 16 — 30 - — v

Nacisnij + aby dodac nowy okres.

Jesli konieczne, nacisnij pole Numer dnia startu, aby zmienic
numer dnia, w ktérym program zostanie uruchomiony.

Nacisnij Dodaj podprogram, aby utworzy¢ nowy program uru-
chamiany w dniu o innym numerze.

Nacisnij @ aby usung¢ okres.

P L Krzywa wody

Q « Woda Krzywa wody

E Przycisk Menu | Strategia | O Woda | Krzywa refe-
rencyjna wody

PRODUKCIA
¥ Oswietlenie
[E] Pasza

% Waga dia ptakéw

Dostepna ilos¢ wody jest ustalana za pomocg krzywej referen-
cyjnej wody.

€9 Zegar dobowy -

KUMAT

B Temperatura

0 00ml + @
00 c
' Wilgotnos¢ 5 630mi g
co, $¢ i

Jakos¢ powietrza " 1240 mi Al

&} Wentylacja

2 1082 0 mi +

= swes (0 S Podziat wody na okresy

a
E Przycisk Menu | Strategia | O Woda | Podzial wody
S e W programach wody ustawionych jest kilka rozpoczeé dla kaz-

Progr. 3 31 3 333% 333% 333% dego programu'

:W::‘:W:W Pozgdang ilo$¢ wody w danym dniu (zgodnie z krzywg odnie-
‘ sienia) mozna podzieli¢ pomiedzy liczbe startéw (okreséw).
b rempersturs W przypadku zmiany okresu sterownik automatycznie dostosuje

& Wilgotnos¢

ponizsze wartosci. Dlatego nalezy dokona¢ zmian tak, aby byty
zgodne z sekwencjg okresow.

oo, Jakosé powietrza

& Wentylacja

< Alarmy poziomu wody X

Poziom wody

Coual 1 pomomwoay1 Tk Jesli czujnik wykryje, ze poziom wody nie mie$ci sie w zgdanym
Gzl | 8 | CemerA || zakresie, stan tego czujnika zostanie wyswietlony na gorze li-
Critical 3 Poziom wody 3 Tak Sty

Critical 4 Poziom wody 4 Tak )

Alarm jest fabrycznie ustawiony na wysytanie ostrzezenia po
uptywie jednej minuty. Zobacz rowniez sekcje Alarmy wody
[+ 61].
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5.5 Oswietlenie

Oswietlenia mozna uzywa¢ m.in. do dostosowania zachowania zwierzat w ciggu dnia w miare wzrostu aktywno-
$ci w zwigzku ze zwiekszonym natezeniem oswietlenia, jak réwniez spadkiem aktywnosci w zwigzku ze zmniej-
szonym natezeniem os$wietlenia.

Sterownik ma 3 typy oswietlenia sterowanego programem:
» Oswietlenie gtéwne
* Oswietlenie pomocnicze
+ Oswietlenie dodatkowe
Oswietlenie kontrolne sterowane recznie (przez dodatkowe oprogramowanie).
Kazdy typ oswietlenia ma rézne opcje ustawien w zaleznosci od sposobu montazu i konfiguracji oswietlenia.

Tryb Program Natezenie oswietlenia
Gtéwny Standardowe (przyciemniacz) Tak Swit/zmierzch
Zmniejszone oswietlenie | Staty poziom
gtéwne
Elastyczne (przyciemniacz) Tak Do 30 punktéw na dzien
Standardowe (wytacznik) Tak Nie
Pomocniczy Standardowe (przyciemniacz) Nr pasma wzgledem gt. Swit/zmierzch
Standardowe (wytgcznik) Nr pasma wzgledem gt. Nie
Dodatkowy Elastyczny Tak Do 30 punktéw na dzien
Kontrolne Rec):zny (automatyczne wytgcza- | Nie Staty poziom
nie

(A Praca. Gdy oswietlenie jest wigczone, na karcie Podsumo-
wanie programu wyswietlana jest jego kolorowa ikona.

Ta karta umozliwia dostep do widoku i zmiany programu aktyw-
nego w dniu o danym numerze.

cedn
000t

5.5.1 Program oswietlenia
Sterowanie oswietleniem dziata zasadniczo podobnie do sterowania pasza.

Program oswietlenia moze zawiera¢ do 16 programow uruchamianych w dni o réznych numerach. Program jest
utrzymywany od jednego nr dnia do nastepnego nr dnia. Jesli zaden z programow nie ma dnia o wyzszym nu-
merze, program jest stosowany do reszty tuczu.

Ustawienie dla kazdego numeru dnia (do 16):
* Liczba okresow na dzien
» Czas rozpoczecia i zakonczenia.

Nalezy zauwazy¢ ze:

+ Oswietlenie az do pierwszego dnia (wg numeragciji) jest wigczone 24 godziny na dobe z takim samym nate-
zeniem jak w dniu nr 1.

» Oswietlenie nie jest dostepne poza wybranymi okresami.
» Oswietlenie jest dostepne catodobowo, jesli czas rozpoczecia jest ustawiony od 00:00 do 24:00.
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E | Przycisk Menu 40 Strategia | ¥ Oswietlenie
Naciénij pole w kolumnie Start, aby zmieni¢ czas rozpoczecia.

Nacisnij pole w kolumnie Koniec, aby zmieni¢ czas zakoncze-
nia.

% waga dla ptakéw Dodaj podprogram
 zogar dobony Nacisnij + aby doda¢ nowy okres, a nastepnie ustaw czas
+[a rozpoczecia i zatrzymania.
8 Temperatura
4 Wigotnose = Jesli konieczne, nacisnij pole Nr dnia startu, aby zmieni¢ numer
S —— dnia rozpoczecia okresu.
& Wentylacja 06:00 | 01:00 19 aodzinv + |

Nacisnij Dodaj podprogram, aby doda¢ nowy numer dnia.

Bloki na linii czasu pokazujg, kiedy i jak dtugo wtgczone jest
oswietlenie.

Nacisnij @ aby usung¢ okres.

5.5.2 Oswietlenie gféwne
Sterownik ma 2 typy oswietlenia gtéwnego:

» Standardowe — state natezenie o$wietlenia catg dobe (przy opcjach jego zmniejszenia oraz zmiany podczas
Switu i zmierzchu)

« Elastyczne — r6zne natezenia oswietlenia podczas réznych por dnia

| praca | Karta Podsumowanie programu | Ustawienia oswietlenia gtdwnego

Nastawa natezenia Ustawienie natezenia oswietlenia dla oswietlenia gtéwnego (przy uzyciu przyciem-
oswietlenia gtéwnego niacza).

Nastawa natezenia wyla- Ustawienie minimalnego natezenia o$wietlenia (przy uzyciu przyciemniacza).
czenia o$wietlenia gtow-

nego Ustawienie natezenia osSwietlenia przy wytagczonym programie o$wietlenia.

Wartos¢ czujnika oswie- Odczytanie aktualnego natezenia Swiatta mierzonego przez czujnik $wiatta (z czuj-
tlenia gtéwnego nikiem oswietlenia). W przypadku wiekszej liczby czujnikow sterownik pokazuje
warto$¢ srednia.

Historia czujnika o$wie-  Graficzna postac historycznych wartosci krzywej w roznych odstepach czasu od 24
tlenia godzin do 2 miesiecy.

Zmniejsz os$wietlenie Odczyt wskazujacy, czy redukcja oswietlenia gtéwnego jest WL. czy WYL. Patrz
gtéwne rozdziat Zmniejszanie oswietlenia gtéwnego [ 48].

E | Przycisk Menu 4 Strategia | Y oswietlenie

Program czasu oswietle- Sterownik automatycznie reguluje o$wietlenie w budynku na podstawie wartosci
nia gldwnego wskazanych w menu Program czasu oswietlenia.

Program czasu jest ustawiany zgodnie z opisem w rozdziale Program oswietlenia

[ 45].
Natez. o$wietlenia wzgle- Ustawienie natezenia oswietlenia w procentach wzgledem 100% natezenia oswie-
dem nastawy tlenia o réznych porach dnia. Patrz rozdziat Ustawienia oswietlenia elastycznego
(Tylko przy os$wietleniu [ 49].

elastycznym)

Krzywa natezenia oswie- Ustawienie natezenie oswietlenia w dni o poszczegdlnych numerach.
tlenia gtéwnego

Swit i zmierzch Ustawienia okresow z rosngcg i malejgcg intensywnoscig Swiatta dla przejscia mie-
(tylko wersja standardo-  dzy $wiattem a ciemno$cig w budynku. Zobacz réwniez sekcje Zmierzch i $wit
wa) [ 47]. Ta funkcja jest dostepna tylko w budynkach z regulatorami oswietlenia.
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Ustawienia dla elastycz- Menu do ustawiania programoéw oswietlenia.
nego oswietlenia gtow-

nego Sterownik automatycznie reguluje o$wietlenie w budynku inwentarskim na podsta-

wie wartosci wskazanych przez uzytkownika w menu.
(wytgcznie oswietlenie

elastyczne) Program jest ustawiony zgodnie z opisem w rozdziale Ustawienia oswietlenia ela-

stycznego [ 49].

X Nalezy pamietac, ze moze istnie¢ korelacja miedzy dziobaniem piér, obrazeniami, sSmiertelnoscig i inten-
sywnoscig swiatta w budynku.

5.5.3 Zmierzch i swit

Ta funkcja jest przeznaczona dla budynkéw ze standardowym sterowaniem oswietleniem.

W przypadku zastosowania regulatora oswietlenia poziom oswietlenia mozna regulowac tak, aby okres swiece-
nia rozpoczynat sie od ,Switu”, kiedy oswietlenie zmienia sie z ,Noc” na ,Dzien”. Analogicznie, okres $wiecenia
konczy sie na ,Zmierzchu”.

= suegs Sl S Przez wskazany okres sterownik zmienia o$wietlenie na wyma-
Q < Mainight $wit i zmierzch gany poziom_

PRODUKCIA Tryb do $witu Normalne >

B pesa Ty do mierzchy woane: OKresy $witu i zmierzchu mozna ustawiac niezaleznie.

0 Woda $ tlenie gtéwne czas do zmierzchu 20 min > . e . r r

 Wegndapin | Mozna ustawié¢ czas trwania poszczegdlnych okreséw oraz war-

© zegardobowy tos¢ natezenia oswietlenia po danego uptywie okresu.

uuuuuuu

8 Temperatura
% Wilgotnos¢
o0, Jako$¢ powietrza

% Wentylacja

Przyciemnianie o$wietlenia 4
Czas startu: 14:00
Zmierzch: 00:20

Zmierzch

Swit: 00:30
Czas zatrzym: 16:00

o N N N «
N P 25 N

l'\b“ \b‘. \(o. \%‘
Rysunek 10: Funkcja normalnego przyciemniania o$wietlenia Swit i zmierzch jest uwzgledniona w cyklu o$wietlenia.

Czas

5.5.3.1 Swit i zmierzch — zaawansowane

Okresy $witu i zmierzchu mogg niezaleznie od siebie stosowac sie do wybranej sekwencji czasu: Normalne lub
Zaawansowane.
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3 Tryb do $witu

Normalnie: Przez wskazany okres sterownik zmienia o$wietle-
nie na wymagany poziom

Zaawansowane: Przez trzy okresy sterownik zmienia oswietle-
nie na wymagany poziom.

Zaawansowane

./ Strategia

Q < Switi zmierzch Ustawienia $witu

Zaawansowane

Mozna ustawi¢ czas trwania poszczegolnych okresow, a takze
@ rasza wartos¢ natezenia oswietlenia po uptywie okresu.
0 Woda

% Waga dla ptakéw

€ Zegar dobowy

KLmAT Smin  Smin | Smin  25%

8 Temperatura

% Wilgotnosé

co, Jakosé powietrza

% Wentylacja

Praca| Ls Chwytanie
Sterowanie oswietle- Chwytanie. Zobacz rowniez sekcje Chwytanie.

niem Wybor aktywacji/dezaktywacji roznych typow oswietlen przy chwytaniu.

Wyswietla stan oswietlenia przy chwytaniu.

5.5.4 Zmniejszanie oswietlenia gtbwnego

Ta funkcja jest przeznaczona dla budynkéw ze standardowym sterowaniem os$wietleniem. Zmiana poziomu
oswietlenia na pewien czas co 24 godziny moze przyczynic sie do regulacji zachowania zwierzat. Nizszy po-
ziom o$wietlenia sprawi, ze zwierzeta bedg spokojniejsze.

Praca | Karta Widok programu | Ograniczenie oswietlenia gtdbwnego

Obniz poziom oswietlenia Odczyt wskazujgcy, czy redukcja oswietlenia gtéwnego jest WL. czy WYL.
gtéwnego

= st oo S \Wartosci Pasma rozpoczecia i Pasma zatrzymania muszg mie-
Qs 2l program oweteria glunego Sci¢ sie w czasie WL. programu oswietlenia.

oz

PRODUKCJA Deief 1 koniec tuczu

% Oswietlenie

% Napetnianie
pasza 24 godziny -24 godziny
[ Program tygodnia

0 Woda

% Waga dla ptakow

KLMAT

0§ Temperatura

% Wilgotnosé

£ Jakos¢ puwietrza

E Przycisk menu | Strategia | V" Oéwietlenie | Oswietlenie glowne | Redukcja oswietlenia gtéwnego

Pasmo rozpoczecia Redukcja oswietlenia uruchamia sie po uruchomieniu programu oswietlenia. Usta-
wianie dtugosci czasu po.

Zatrzym. pasmo Redukcja o$wietlenia zatrzymuje sie przed zakonczeniem programu oswietlenia.
Ustawianie dtugo$ci czasu przed.
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Zmniejsz program oswie- Ustawienie redukcji oswietlenia wedtug programu oswietlenia gtéwnego.
tlenia gtéwnego

Obniz natezenie oswie-  Ustawianie poziomu natezenia oswietlenia, do ktérego nalezy zmniejszy¢ oswietle-
tlenia gtéwnego to nie gtéwne.

Czas do zmniejszenia Ustawianie czasu, jaki powinien uptyng¢ od rozpoczecia i zatrzymania redukgiji
oswietlenia giéwnego oswietlenia, az natezenie oswietlenia powrdci do normalnego poziomu.

Czas do powrotu oswie-
tlenia gtéwnego

5.5.5 Ustawienia oswietlenia elastycznego

Gdy sterowanie o$wietleniem jest ustawione na Elastyczne, natezenie oswietlenia mozna regulowac¢ w okre-
sach, w ktérych oswietlenie jest wigczone, ustawiajgc do 30 punktéw natezenia i regulujgc je jako odsetek
wzgledem 100% natezenia o$wietlenia dziennego.

“"4 Korzystne moze okaza¢ sie ustawienie czasu rozpoczecia i zakonczenia, gdy natezenie o$wietlenia wy-
nosi 0%, aby ograniczy¢ czas, w ktérym oswietlenie jest wigczone. Nastepnie mozna skonfigurowac¢ po-
szczegoblne okresy, w ktorych natezenie oswietlenia odbiega od 100%.

Utworz program oswietlenia. Patrz rozdziat Program oswietlenia [ 45].

Oswietlenie glowne, dzieri 1- 123 X |
Pasza, diief 1-123

5 . \ . Nacisnij pole Czas, aby ustawi¢ godzine.

) Nacisnij pole Natezenie oswietlenia wzgledem nastawy, aby
m ustawi¢ natezenie oswietlenia o tej godzinie.
| Nacisnij + aby dodac¢ punkt do programu.

Nacisnij @' aby usung¢ godzine/punkt.

06:00 0% +

£ | &b

07:00  100% +

Program paszy jest widoczny na karcie karmienia niosek w programie paszy. Mozna w ten sposéb regulo-
wac natezenie o$wietlenia zgodnie z czasami karmienia.

5.5.6 Oswietlenie pomocnicze

Oswietlenie pomocnicze to funkcja aktywowana z zastosowaniem pasma — przesuniecia wzgledem oswietlenia
gtébwnego. Poza alternatywnym zrédtem oswietlenia mozna sterowac np. roletami zastaniajgcymi okna.

Pasmo mozna ustawi¢ za pomocg pasma startu i zatrzym. dla kazdego oswietlenia pomocn.

Operacja | Karta Przeglad programu | Ustawienia oswietlenia pomocniczego 1

Nastawa natezenia Zmiana natezenia o$wietlenia pomocniczego (za pomocg przyciemniacza), aby na-
oswietlenia pomocnicze- tezenie oSwietlenia zmieniato sie zgodnie z programem.
gol

Nastawa natezenia wyla- Ustawienie minimalnego natezenia oswietlenia (przy uzyciu przyciemniacza).
czenia oswietlenia po-

mocniczego 1 Zmiana natezenia o$wietlenia pomocniczego, gdy program os$wietlenia jest wytg-

czony, aby natezenie oswietlenia zmieniato sie zgodnie z programem.

E | Przycisk Menu 4 Strategia | ¥ Oéwietlenie | O$wietlenie pomocn
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Program czasu o$wietle- Ustawienie Pasma startu i Pasma zatrzym. programu wzgledem oswietlenia gtow-
nia pomocniczego 1 nego, gdy oswietlenie pomocnicze jest wigczone.

Pasmo mozna ustawi¢ jako dodatnie lub ujemne, w zaleznosci od tego, czy oswie-
tlenie pomocnicze powinno wigczac sie przed czy po oswietleniu gtéwnym.

Krzywa natezenia oswie- Ustawienie krzywej natezenia oswietlenia dla oswietlenie pomocniczego.
tlenia pomocniczego 1

Pasmo rozpoczecia odpo- Ustawienie okreslajgce, czy oswietlenie pomocnicze powinno by¢ wigczone z pa-

wiada smem wzgledem ustawien Czas startu lub Czas zatrzym. w programie oswietlenia.
Pasmo rozpoczecia po Ustawienie punktu krzywej dla Pasma startu w programie oswietlenia pomocnicze-
wiaczeniu oswietlenia go.

giéwnego

Pasmo zatrzymania od-  Ustawienie okre$lajgce, czy o$wietlenie pomocnicze powinno by¢ wytgczone z pa-
powiada smem wzgledem ustawien Czas startu lub Czas zatrzym.w programie oswietlenia.

Pasmo zatrzymania po Ustawienie punktu krzywej dla Pasma zatrzym. w programie o$wietlenia pomocni-
wylaczeniu oswietlenia  czego.
gléwnego

Swit i zmierzch Ustawienia okresow z rosngcg i malejgcg intensywnoscig swiatta dla przejscia mie-
dzy $wiatlem a ciemnoscig w budynku. Zobacz réwniez sekcje Zmierzch i $wit
[ 47]. Ta funkcja jest dostepna tylko w budynkach z regulatorami o$wietlenia.

Gdy uzywany jest regulator oswietlenia dla oswietlenia pomocniczego, ustawienia Natezenie oswietlenia, Nate-
Zenie wyl. oswietl. i Pasmo natezenia o$wietlenia dziatajg jak opisano dla o$wietlenia gtéwnego.

Slavelys 1, dziefi 15 — koniec tuczu X

— Program oswietlenia gtéwnego jest wyswietlany w menu nad
©13 e 30, programem o$wietlenia pomocniczego.

5.5.7 Oswietlenie dodatkowe

Oswietlenie dodatkowe moze stuzy¢ m.in. do sterowania oswietleniem zgodnie z osobnym programem oswietle-
nia w okreslonych czesciach budynku inwentarskiego. O$wietlenie dodatkowa ma takie same opcje jak ela-
styczne oswietlenie gtéwne — patrz Ustawienia oswietlenia elastycznego [ 49].

() Praca | Karta Podsumowanie programu | Oswietlenie dodatkowe

Program Ustawienie Natezenie oswietlenia wzgledem nastawy w programie oswietlenia.

Program jest ustawiony zgodnie z opisem w rozdziale Ustawienia oswietlenia ela-
stycznego [ 49].

% Praca | Karta Podsumowanie programu | Nastawa oswietlenia dodatkowego 1

Nastawa natezenia Ustawienie natezenia oswietlenia dla oswietlenia dodatkowego.
oswietlenia dodatkowe-
gol

Nastawa natezenia wylg- Ustawienie minimalnego poziomu oswietlenia.
czenia os$wietlenia dodat-
kowego 1
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E | Przycisk Menu Strategia | 7 oéwietlenie | O$wietlenie dodatkowe

Program czasu o$wietle- Program czasu jest ustawiany zgodnie z opisem w rozdziale Program oéwietlenia
nia dodatkowego 1 [+ 45].

Krzywa natezenia oswie- Ustawienie natezenia oswietlenia dla o$wietlenia dodatkowego.
tlenia dodatkowego 1

E Przycisk Menu | &£ Strategia | " oswietlenie
Barwa oswietlenia Menu do ustawiania czasu i koloru $wiatta (w kelwinach).

Sterownik automatycznie reguluje kolor o$wietlenia w budynku na podstawie war-
tosci ustawionych w menu Program koloru oswietlenia.

5.5.8 Swiatlto kontrolne

Swiatto kontrolne stuzy do sterowania o$wietleniem podczas wchodzenia do budynku. O$wietlenie jest sterowa-
ne za pomocg przycisku menu lub przycisku zewnetrznego.

Jako swiatto kontrolne mogg stuzy¢ wszelkie rodzaje oswietlenia (o$wietlenie gtéwne, oswietlenie pomocnicze,
os$wietlenie dodatkowe).

() Praca | Q Kontrola
Czas trwania Ustawienie okreslajgce, jak dlugo ma by¢ wtgczone Swiatto kontrolne.

Swiatto wytgcza sie i powraca automatycznie do normalnego o$wietlenia
po uptywie ustawionego czasu.

aktywne Uaktywnienie Swiatta kontrolnego.

Gdy swiatto kontrolne jest wigczone, wyswietlana jest kolorowa ikona.
natezenie oswietlenia Ustawienie natezenie oswietlenia swiatta kontrolnego.
5.6 Silos

Aby monitorowac¢ zuzycie paszy, nalezy wiedzie¢, ile paszy znajduje sie w silosach. llo$¢ dostarczonej paszy
moze by¢ rejestrowana recznie lub automatycznie w sterowniku. W przypadku elektronicznej wagi silosu reje-
strowanie ilosci dostarczanej paszy przebiega automatycznie.

Sterownik odbiera dane z wagi paszy w celu okreslenia iloSci paszy spozytej z kazdego silosu i odpowiednio ob-
licza zuzycie paszy.

Karta silosu na stronie pracy pokazuje aktualng zawartos¢ silo-
su, typ paszy oraz liczbe dni pozostatych do jego opréznienia.
Grafika wskazuje zielonym kolorem, z ktérego silosu pobierana
— jest pasza (czyli ktéry jest aktywny), oraz za pomocg koloréw
przedstawia ilo$¢ pozostatej paszy. Kolor zmienia sie w zalez-
_ nosci od poziomu alarmoéw, wskazujgc, kiedy silos zaczyna sie
| ., opréznia¢. Szary kolor oznacza nieaktywny silos.
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Wskazuje, ktory silos jest wybrany

Karta silosu zapewnia dostep do ustawien silosu.

skazuje, ze karta zapewnia dostep do
podmenu

Nazwa silosu

Zielona kropka wskazuje:
Aktywny silos

Typ paszy —

Zawartosé silosu /

Liczba dni do opréznienia
silosu

Silos

- Wyswietla wspétdzielony

Silos 1 wybrano Silos 2 wybrano Silos 2

Feed silos

2,000

Opréinianie za 999 dni

Feed B

2,000

Opréznianie za 999 dni

@ Dostawa paszy

——WoysSwietla dostarczanie

WAGA PASZY

paszy w toku

Stan dostarczania paszy Brak zapotrzebowaniNoaszy

Stan wagi paszy Nieaktyw

MIESZANKA PASZY
Mieszanka paszy 1 >

Przycisk dostarczania

ZMIANA SILOSU

Zmiana automatyczna x

paszy

Karta silosu pokazuje status kazdego silosu i gromadzi odpowiednie informacje i ustawienia.

(1 Praca | Karta silosud |

e

'/ Dostarczanie paszy

Dostarczanie paszy

Wprowadz dostarczang ilos¢ paszy.

Typ paszy

Wybor typu dostarczanej paszy.

% Praca | Karta silos | ? Karta silos

Typ paszy

Wybor typu paszy przechowywanej w silosie.

Kazdemu typowi paszy mozna nadac nazwe pasujgcg do zawartosci silosu - np.
pasza dla odchowu (w sekcji Strategia | Pasza | Nazwy typow paszy).

Biezaca zawartosc

Mozliwos¢ recznego wprowadzania ilosci paszy znajdujgcej sie w silosie.

Uzytkownik moze zmieni¢ aktualng zawartosc¢ silosu. Funkcja ta jest najczesciej
uzywana, aby upewnic sie, ze sterownik zarejestruje silos jako pusty, gdy jego za-
wartos¢ wynosi 0.

Jesli wystepuje réznica w wyswietlanej zawarto$ci silosu, mozna jg réwniez skory-
gowac w tym miejscu.

Dziennik doprowadzania
paszy

Dziennik dostawy z iloScig i datg dla kazdej dostawy paszy.

Dla kazdego silosu mozna zapisa¢ maks. dwadziescia dostaw.

Inne informacje

Przy wiecej niz 1 silosie z tym samym typem paszy
Wyswietla, czy silos jest wybrany, czy nie.

Dostep do recznego wyboru innego silosu.

Silos

Tryb reczny.

Sterownik musi by¢ standardowo ustawiony na tryb automatyczny. Podczas uru-
chamiania lub serwisowania przydatna moze okazac sie natomiast mozliwos¢
recznego sterowania poszczegolinymi funkcjami.

Po dziataniu recznym jako funkcje nalezy ponownie ustawi¢ sterowanie automa-
tyczne, aby sterownik dziatat tak samo, jak wczesnie;.

Stan czujnika opréznienia
silosu

Wskazuje, czy czujnik wykrywa podawanie.

' W zwiazku z elektr. waga silosow:

®  Gdy system karmienia pracuje przy rownoczesnym dostarczaniu paszy do silosu, z ktérego pasza poda-
wana jest do systemu karmienia, moze dos¢ do przektaman. Nalezy wiec unikac¢ takich sytuacji.
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Jesli pasza jest nadal dostarczana do silosu w trakcie pracy systemu karmienia, sterownik zatrzyma kar-
mienie na czas podawania w przypadku stosowania karmienia z mis i karmienia docelowego.

W przypadku stosowania karmienia rzedowego i karmienia z paszociggu fancuchowego sterownik zasto-
suje wartosci ze standardowego karmienia, aby obliczy¢ prawidtowg ilos¢ dostarczanej paszy oraz jej zu-
zycie.

5.6.1 Zmiana na inny silos

Gdy w silosie skonczy sie pasza, system moze automatycznie zmienic¢ silos na inny, ktéry ma ten sam lub inny
typ paszy (nie dotyczy karmienia docelowego).

Podczas konfigurowania siloséw nalezy wybra¢ sposéb wprowadzania zmian. Typ paszy zawartej w silosie
mozna zmieni¢ bezposrednio za pomoca karty silosu.

Gdy stosowana jest automatyczna zmiana, korzystne moze by¢ nazwanie typéw paszy w silosach. Patrz roz-
dziat Nadawanie nazw typom paszy [ 35].

Przejscie do silosu z innym lub tym samym typem paszy
Ta konfiguracja silosu jest uzywana, gdy masz kilka typéw paszy i chcesz zna¢ zuzycie kazdego typu paszy.

() Praca | Karta silosu | Wymiana paszy | Status zastgpienia paszy

Przelaczanie Wyswietla, czy jeden typ paszy jest aktualnie zastepowany innym typem paszy
podczas zmiany na inny silos.

Sterownik generuje miekki alarm podczas zmiany na inny silos.

Resetuj Resetowanie przejscia na inny silos.

Jesli silos oproznit sie przez pomytke i nastgpita zmiana na inny silos, mozliwa jest
reczna zmiana z powrotem po ponownym dostarczeniu paszy.

() Praca | Karta silos | Przelagczanie

Zmiana stopniowa Sterownik moze stopniowo zmieniac silos.

Ustawianie ilosci resztkowej paszy, od ktérej ma sie rozpoczg¢ stopniowe przej-
$cie. Patrz rozdziat Zmiana na inny silos [ 53].

Czas przed zmiang Ustawianie czasu przed zmiang automatyczng silosow.
Min. stan silosu przed Silos jest pusty dla sterownika, gdy ilo$¢ paszy jest mniejsza niz ustawienie,
zmiang a przenosnik silosu nie dostarcza paszy do wagi. Kompensuje to niedoktadnosci

we wprowadzonych danych dostawy i na wadze paszy.

Jesli silos zostanie oprézniony, a ilos¢ paszy w przegladzie silosu bedzie wyzsza
niz Minimalna zawartosc¢ silosu, sterownik produkcji nie moze automatycznie do-
kona¢ zmiany. Aby umozliwi¢ dokonanie automatycznej zmiany, nalezy ustawi¢
ilos¢ na 0,000 ton.

E Przycisk Menu | Strategia | Pasza| Konfiguracja zamiany paszy

Przelgczanie Konfiguracja typu paszy, na ktoéry ma zosta¢ zmieniona.

Zmiana na silos z tym samym typem paszy

% Praca | Karta silos | Przelaczanie

Zmiana automatyczna Okresla, czy sterownik ma sie automatycznie przetgczaé na inny silos z tym sa-
mym rodzajem paszy, gdy aktywny silos jest pusty.

Zmiana stopniowa Sterownik moze stopniowo zmieniac silos.

Ustawianie ilosci resztkowej paszy, od ktérej ma sie rozpoczgé¢ stopniowe przej-
Scie. Patrz rozdziat Zmiana na inny silos [ 53].

Czas przed zmiang Ustawianie czasu przed zmiang automatyczng silosow.
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Min. stan silosu przed Silos jest pusty dla sterownika, gdy ilos$¢ paszy jest mniejsza niz ustawienie,
zmiang a przenosnik silosu nie dostarcza paszy do wagi. Kompensuje to niedoktadnosci
we wprowadzonych danych dostawy i na wadze paszy.

Jesli silos zostanie oprézniony, a ilo$¢ paszy w przegladzie silosu bedzie wyzsza
niz Minimalna zawartosc silosu, sterownik produkcji nie moze automatycznie do-
kona¢ zmiany. Aby umozliwi¢ dokonanie automatycznej zmiany, nalezy ustawi¢
ilos¢ na 0,000 ton.

Sterownik dokonuje zmiany miedzy 2 silosami stopniowo (dotyczy tylko wagi bebnowej i FW 9940-2).

Pasza A Silos 1 Karmienie z silosu 2

Silo 1

Silo 2

Pasza A Silos 2 » Silos 1 jest pusty

Rysunek 11: Gdy zawarto$¢ silosu osiggnie ustalong ilo$¢, rozpoczyna sie stopniowe przetgczanie do innego silosu.
Jesli inny silos z wystarczajgcg iloscig paszy nie jest dostepny, sterownik produkcji wyswietli alarm: Brak paszy
do wagi paszy. Zobacz takze sekcje Alarmy podawania paszy [ 58].

5.6.2 Silos wspotdzielony

Silos wspdétdzielony jest wykorzystywany, gdy kilka budynkéw z oddzielnymi wagami paszy jest zasilanych z
jednego silosu.

Gdy silos jest wspotdzielony miedzy kilkoma budynkami, jego
dziatanie jest sterowane przez sterownik gtéwny. Podczas in-
stalacji nalezy wybra¢ sterownik gtéwny oraz sterowniki klienc-
kie.

Na karcie silosu wspotdzielony silos jest oznaczony ikong
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Rysunek 13: Przyktad silosu wspoétdzielonego miedzy dwoma budynkami potgczonymi ze sterownikami w sieci LAN.

Wspotdzielony silos posiada nastepujace wspodlne ustawienia ze sterownikiem gtéwnym:

(1 Praca | Karta silosu

Typ paszy

Wyswietlanie wybranego typu paszy.

Nalezy pamietaé, ze nazwy typdw paszy nie sg wspotdzielone. Jesli nazwa typu pa-
szy zostanie zmieniona, nalezy jg poprawi¢ zaréwno w sterowniku gtéwnym, jak i
klienckim (menu Strategia ).

Biezgca zawartosc

Wyswietlanie aktualnej zawartosci silosu.

Sterownik automatycznie zmniejsza zawartos¢ silosu o ilos¢ odpowiadajgcg spozy-
ciu paszy przez zwierzeta.

Na sterowniku gtébwnym mozna zmieni¢ te wartosc.

Dziennik doprowadzania
paszy

Dziennik doprowadzania paszy jest dostepny tylko na gtéwnym sterowniku.
Wyswietla ilo$¢ i date kazdego dostarczania paszy.

llos¢ dostarczonej paszy jest wprowadzana w sterowniku gtéwnym.

Patrz takze rozdziat Silos [ 51].
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5.6.3 Silos dzienny — wazenie paszy

W duzych systemach karmienia mozna stosowac silos dzienny, aby zapewni¢ wystarczajgcg ilo$¢ paszy i zapo-
biec wyczerpaniu sie paszy w systemie podczas karmienia.

Napetnianie moze by¢ wykonywane automatycznie zgodnie z programem napetniania lub recznie.
Silos dzienny nie bedzie napetniany podczas karmienia lub kiedy karmienie zostanie wstrzymane.

() Operacja | karta Widok programu | Karmienie | Silos dzienny

Zawartos¢ dzienna silo-  Odczyt aktualnej ilosci paszy w silosie dziennym.
su

E Przycisk Menu | Strategia | ﬁ Silos dzienny

Maks. wydajnos¢ Ustawienie maksymalnej liczby kilograméw paszy potrzebnej do napetnienia silosu
dziennego.

Wartos¢ jest podstawg wyswietlanych warto$ci procentowych, np. ilosci napetnia-
nia.

llos¢ paszy, ktérg nalezy wypetnic silos dzienny, jest ustawiana dla kazdej paszy w
programie paszy. W miare mozliwosci napetnienie nastepuje bezposrednio po kar-

mieniu, co zapewnia gotowos¢ do nastepnego karmienia.

Nalezy pamietac, ze moze by¢ konieczne dostosowanie ilosci napetnienia, jesli zo-

stang wprowadzone zmiany w programie paszy. Zob. sekcja Programy paszy [ 35].

5.6.3.1 Napelnianie silosu dziennego

E Przycisk Menu | Strategia | ﬁ Silos dzienny | Napelnianie

Ilo$¢ napetniania Ustawienie wartosci procentowej maksymalnej ilosci do napetnienia silosu dzienne-
go.
Ilo$¢ napetniania Odczyt ilosci napetnienia w kilogramach.

E Przycisk Menu | Strategia | ﬁ Silos dzienny| Mieszanka paszy

Typ paszy Ustawienie typu paszy do uzycia dla napetnienia.
Czas mieszania Ustawianie czasu, przez jaki mikser paszy bedzie dziatat po napetnieniu.

W przypadku ponownego napetniania automatycznego czas mieszania mozna
ustawi¢ dla kazdego napetniania w programie.

Rozpocznij napetnianie  Reczne uruchamianie i zatrzymywanie napetniania. Napetnianie dziata do czasu
silosu dziennego uzyskania zadanej ilo$ci napetniania.
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5.7 Zegar dobowy

Funkcja zegara dobowego umozliwia automatyczne wtgczanie i wytgczanie urzgdzen o okreslonych godzinach
lub w okreslonych odstepach czasu. Zegar dobowy pozwala ponadto na wybér czestotliwosci, z jakg urzgdzenia
beda pracowaty w ciggu tygodnia. Stuzy do tego program tygodniowy.

() Praca. Gdy zegar dobowy jest wtgczony, na karcie Podsu-
mowanie programu wyswietlana jest jego kolorowa ikona.

Ta karta umozliwia dostep do widoku i zmiany programow
wszystkich zegaréw dobowych.

W kazdym programie nalezy ustawi¢ nastepujgce parametry:
» Czas startu
» Czas trwania

() Operacja | Karta | Podsumowanie programu | Zegar
Nacisnij pole w kolumnie Start,aby ustawi¢ czas rozpoczecia.

Nacisnij pole w kolumnie Czas trwania, aby ustawi¢ czas trwa-
nia okresu.

06:00  07:15:00 1 godzina 15 min + @

1400 [RIESl 2gociny +[8 Nacisnij + aby dodac nowy okres, a nastepnie ustaw czas

18:00  21:30:00 3 godziny 30 min + @

rozpoczecia i trwania okresu.

Bloki na osi czasu pokazujg, kiedy i jak dtugo jest wtgczony ze-
gar dobowy.

Poza wybranymi okresami zegar dobowy jest wytgczony.

Nacisnij @, aby usungc¢ okres.

Zegar dobowy Zz programem tygodnlowym

E Przycisk Menu | Strategia | Produkcja | @ Zegar do-
bowy

0DUKTA Program

 osuiterie S— o o e oo WVYDIEIZ dni, W ktore zegar dobowy bedzie wigczony.

Pasza

0 Woda

% Waga dla ptakéw

8 Temperatura

%® Wilgotnos¢

£ Jakos¢ powietrza

& Wel’\(y‘at;;

Soniedziatek Wtorek Sroda
00:00 24:00| 00:00 24:no| 00:00 24:00
oN [ | oN | OFF [ oN
Czas startu Czas startu

Rysunek 14: Jesli funkcja Czas Wt dziata po potnocy w dniu, w ktérym zegar dobowy nie jest aktywny, wowczas ta funkcja
pozostanie Wt, az do uptynigcia tego czasu.
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6 Ustawienia alarmu

Sterownik jest wyposazony w szereg alarmoéw, ktore zostang uruchomione w przypadku wystgpienia btedu tech-
nicznego lub przekroczenia limitow alarmow. Kilka alarmow jest zawsze aktywnych, np. awaria prgdu. Pozosta-
te alarmy mogg by¢ aktywowane/dezaktywowane, a dla niektdrych z nich mozliwe jest takze ustawienie limitow
alarmowych.

A
k.
\ Uzytkownik jest zawsze odpowiedzialny za zagwarantowanie poprawnosci wszystkich ustawien
alarmow.

Zobacz rowniez sekcje Alarmy [ 25].

6.1 Produkcja
6.1.1 Oswietlenie alarm

W sterowniku przewidziano alarmy oswietlenia dla czujnika oswietlenia, o$wietlenia gtdwnego, pomocniczego
i dodatkowego.

Gdy oswietlenie alarm jest aktywne, o$wietlenie nie jest regulowane zgodnie z ewentualnymi czujnikami oswie-
tlenia.

E Przycisk menu | Ustawienia | ‘Q-» Alarmy | Produkcja | Oswietlenie

+ wart. gran. odchyl. Jesli do tego samego zrodta oswietlenia podigczonych jest wiecej czujnikow oswie-

czujnikéw oswietl. tlenia (osSwietlenie gldbwne/pomocnicze/dodatkowe), sterownik wygeneruje alarm,
gdy réznica natezenia oswietlenia miedzy poszczegdlnym czujnikami bedzie zbyt
duza (+/-20 lux).

Opéznienie alarmu Ustawienie opdznienia dla wszystkich alarméw w celu unikniecia przypadkowych
alarmow w przypadku krotkotrwatych zmian oswietlenia.

Limit alarmu Ustawienie limitu alarmu.

Sterownik wygeneruje alarm oswietlenia, jesli natezenie o$wietlenia bedzie odbie-
gac (+/-20 lux) od wymaganego poziomu.

6.1.2 Pasza alarm

E Przycisk menu | Ustawienia | ,f:l | Alarmy | Produkcja | Pasza | Waga paszy

Brak paszy do odwaz Alarm jest uruchamiany, gdy waga paszy okresli, ze z silosu nie dochodzi pasza.
Funkcja moze by¢ podtgczana i odigczana.

W przypadku alarmu sterownik dezaktywuje przenos$nik silosu.

Czas przed wyzwoleniem alarmu przez sterownik nalezy ustawi¢ w opcji Czas
przed alarmem.

Alarm pozostanie aktywny do momentu, gdy waga paszy bedzie mogta ponownie
rejestrowac ilos¢ paszy.

Po potwierdzeniu alarmu przenosnik silosu uruchamia sie ponownie.

Mozliwe jest ustawienie przenosnika silosu na naprzemienne uruchamianie i za-
trzymywanie na krétsze okresy po potwierdzeniu alarmu. Gdy przeno$nik silosu
pompuje, karmienie moze rozpoczac¢ sie ponownie, jesli zatrzymanie byto spowo-
dowane tworzeniem sie mostka w silosie.

Funkcje pompy mozna pomingé, ustawiajgc Czas zatrzym. przen. poprz. silosu a
na 0 minut. W ten sposob sterownik upewni sie, ze przenosnik silosu pozostanie
wytgczony, dopoki czujnik zapotrz. paszy nie zostanie recznie usuniety i ponownie
podtgczony. Sterowniki aktywujg przenosnik silosu raz w ustawionym czasie pracy
(Czas pracy przen. poprz. silosu).
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Brak typu paszy

Jeden ze skfadnikow paszy zawarty programach mieszania nie jest dostepny w
zadnym silosie.

Nalezy sprawdzi¢ status silosow i zmieni¢ typ paszy w sterowniku zgodnie z wy-
maganiami.

Waga paszy nie oprdznia
sie

Paszy nie mozna wytadowac¢ z wagi.

Jesli chodzi o wage bebnowa, beben nie moze sie obracaé, a pozycja zatrzymania
nie moze zosta¢ znaleziona.

Waga paszy kalibracja

Kalibracja wagi paszy nie zostata zakornczona w ustawionym czasie.

Waga paszy niestabilna

Waga paszy nie moze przeprowadzi¢ stabilnego procesu odwazania. Moze to wy-
nika¢ z drgan.

Waga paszy napiecie re-
ferencyjne

Sterownik zarejestrowat, ze sygnat referencyjny z wagi bebnowej jest mniejszy niz
9,0 V w danym czasie.

Lej wagi paszy nie jest
pusty

Dotyczy wagi paszy wspotdzielonej przez kilka budynkéw za pomocg sieci.
Waga paszy nie mogta zrzuci¢ paszy na obszar pod waga.

Sprawdz czujnik oprdéznienia wagi paszy i czujnik zatrzymania przenosnika po-
przecznego.

Nieprawidlowa pozycja
przepustnicy paszy

Dotyczy wagi paszy wspotdzielonej przez kilka budynkdéw z uzyciem mechanicznej
klapy rozdzielania.

Waga chce przejs¢ do drugiego budynku, ale klapa rozdzielania nie reaguje.

Przen. poprz. alarm

Sterownik uruchamia alarm, gdy nie moze napetnic¢ leja przenosnika poprzeczne-
go przed okreslonym czasem alarmu (Zwtoka do wyst. alarmu). Sterownik zatrzy-
muje system karmienia, aby unikng¢ przepetnienia pasza.

W przypadku karmienia z mis opcje Zatrzymaj system karmienia, gdy przenosnik
jest pusty w menu Regulacja nalezy ustawic¢ na czas krotszy niz czas alarmu dla
przenosnika poprzecznego.

Za mato paszy
(nie dotyczy paszociggu
fancuchowego)

Alarm jest generowany, jesli zuzycie paszy jest nizsze niz wskazane w wybranym
okresie czasu (Okres kontroli).

Moze zostac rowniez automatycznie odtgczony w pierwszych dniach tuczu. Alarm
jest aktywny wytgcznie w okresie karmienia.

Za duzo paszy

Alarm w sposoéb ciggty monitoruje, czy w danym przedziale czasowym do budynku
nie dostarczono zbyt duzo paszy.

Uktad jest w stanie dostarczy¢ okreslong ilo$¢ paszy w zadanym czasie, w zalez-
nosci od wielkosci slimakow zasilajgcych i slimakéw poprzecznych.

Instrukcje ustawiania limitow alarmowych:

Ustal maksymalng ilos¢ dostarczonej paszy na podstawie wartosci referencyjnej
(dzien 42, brojlery).

* Maksymalna ilos¢ paszy: 207 g.
Pomno6z maksymalng iloS¢ paszy przez liczbe zwierzgt w budynku.
» 207 g x 45 000 zwierzat

Podziel wynik przez 1 000, aby uzyskac¢ zuzycie w kilogramach (zuzycie w ciggu
24 godzin).

+ 207 x 45000/1 000 =9 315 kg

Zalecany prog alarmowy okresla sie na podstawie zuzycia paszy w ciggu 24 go-
dzin, przemnozonego przez wspoétczynnik 2,5.

*+ 9315kgx2,5=23288
Oblicz zuzycie paszy na minute.

Prég alarmowy = Zuzycie w ciggu 24 h x 2,5 / (liczba minut na dobe) = zuzycie w
kg/min.
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* 9315 x 2,5/ (24 godziny x 60 minut) = 16,3 kg/min.
Interwat kontrolny jest ustawiony na 45 minut.

Interwat kontrolny jest ustawiony na 45 minut. Alarm zostanie wyzwolony, jesli
zuzycie paszy w tym okresie przekroczy wartos¢ progowa.
* 16,2 kg x 45 minut = 727 kg

Nalezy pamieta¢, ze w przypadku zmiany interwatu kontrolnego prog alarmowy
musi zosta¢ ponownie przeliczony na podstawie nowego interwatu.

Jesli alarm zostanie wygenerowany mimo braku btedu, czas monitorowania nalezy
wydtuzy¢ do np. 1 godziny.

Alarm mozna wytaczy¢ automatycznie na poczatku tuczu, ustawiajgc dzien rozpo-
czecia.

Zuzycie paszy zmniejszyto
sie

Alarm mozna wytgczy¢ automatycznie na poczgtku tuczu, ustawiajgc Dzien startu.
Alarm w sposdb ciggty porownuje poprzednie 24 godziny z biezgcymi 24 godzina-
mi i generuje alarm, jesli zuzycie rézni sie o wiecej niz ustawiong wartos¢ procen-

towa.

Za malo paszy na starcie

(podawanie paszy z misy
oraz z paszociggu)

Alarm musi potwierdzi¢, ze system karmienia jest sprawny, gdy karmienie urucha-
mia sie ponownie po zatrzymaniu.

Zasadniczo alarm wart. gran. powinien by¢ ustawiony na 10 kg (Zuz. paszy w
trakcie zad. czasu kontr.).

W przypadku paszociggu fanc. czas monitorowania nie moze przekraczac¢ czasu
obrotu tancucha.

Alarm jest generowany, jesli zuzycie na poczgtku okresu karmienia (lub na poczat-
ku paszociggu tanc.) jest nizsze niz wskazane w wybranym okresie czasu (Czas
na spr. alarmu).

Moze zosta¢ automatycznie odigczony w pierwszych dniach tuczu (Rozpoczgé
kontr. od dnia nr).

Za duzo paszy po za-
trzym.

(podawanie paszy z misy
oraz z paszociggu)

Sterownik monitoruje, czy przez wage paszy nie zostato przepuszczone za duzo
paszy po zakonczeniu okresu karmienia (karmienie z mis) bgdz czy taricuch wyko-
nat jeden przebieg. Zbyt duze zuzycie wody moze wskazywac, ze co$ jest nie tak.

Leje przenosnika poprzecznego zostang napetnione na koncu karmienia. llos¢ pa-
szy uzytej do ponownego napetnienia zalezy od typu lejow oraz stopnia ich napet-
nienia przed zatrzymaniem karmienia.

Alarm jest uruchamiany, jesli zuzycie po okresie karmienia (lub po zatrzymaniu pa-
szociggu tancuchowego) jest wyzsze niz ustawiona warto$¢ (Maksymalna kon-
sumpcja paszy po zatrzymaniu).

Stosunek woda/pasza
(misa i paszociag tancu-
chowy z wodomierzem)

Ten alarm wskazuje, ze stosunek woda/pasza nie jest zgodny z krzywa referencyj-
na. Mozliwe powody:

1) Wadliwy system wodny
2) Chore zwierzeta
3) Niedoktadnosci paszowe

Nalezy jednak pamietaé, ze stosunek woda/pasza moze by¢ zwiekszony w budyn-
kach bez systemoéw chiodzenia, gdy temperatura zewnetrzna jest wysoka.

Alarm jest generowany, jesli stosunek zuzycia wody i paszy w danym okresie (Ste-
rowanie czasem alarmu) odbiega od ustawionej wartosci (Limit alarmu stos. wo-
da/pasza).

Moze zosta¢ automatycznie odtgczony w pierwszych dniach tuczu (Rozpoczac
kontr. od dnia nr).

Nalezy wybrac, czy doptyw wody ma by¢ wytgczany po wygenerowaniu alarmu.
Po potwierdzeniu wszystkich alarméw wody sterownik ponownie wigczy wode.
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Za niski poziom napelnie- W oparciu o zuzycie paszy z poprzedniego dnia sterownik oblicza, w jakim czasie
nia paszy pasza zostanie zuzyta i uruchamia alarm po przekroczeniu tego czasu (Za niski
poziom napetnienia paszy).

Poziom catkowity zostanie obliczony, jesli ten sam typ paszy znajduje sie w wielu
silosach.

Zawartosc¢ silosu | Za niski poziom napetnienia paszy

Niski poziom napetnienia
paszy X

Za niski poziom napetnie- WysSwietlany poziom zawartosci silosu jest warto$cig obliczona.

nia paszy Alarm jest generowany, gdy ilos¢ paszy w silosie jest mniejsza niz ustalona war-

tos¢ graniczna.

Alarm oproznienia silosu  Czujnik pustego silosu rejestruje, ze w silosie nie ma juz paszy i nie mozna przetg-
czy¢ sie na inny silos, prawdopodobnie z powodu zbyt niskiej zawarto$ci silosu.

Kalibracja silosa

Kalibracja silosa Sterownik wygeneruje alarm, jesli kalibracja nie zostanie ukonczona w ustawio-
nym czasie (1 godzina).

Dopdki waga silosu jest ustawiona w trybie kalibracji, nie moze by¢ uzywana przez
system karmienia.

Silos nie jest skalibrowa- Sterownik wygeneruje alarm oprogramowania, jesli silos elektroniczny/dzienny nie
ny zostanie skalibrowany po instalacji. Silos musi by¢ skalibrowany, aby wyswietlat
prawidiowe dane.

Alarm zastagpienia typu paszy

Zastapienie paszy X Alarm opréznienia wskazuje, ze jeden silos opréznit sie, w zwigzku z czym pasza
jest automatycznie pobierana z innego silosu. Zobacz réwniez sekcje Zmiana na
inny silos [ 53].

Zawartos¢ dzienna silosu  Alarm wskazuje, ze zawartosc¢ silosu dziennego jest zbyt niska (ponizej ustalone-

(karmienie niosek) go limitu) podczas karmienia.

Karmienie jest wstrzymane.
Upewnij sig, ze silos dzienny jest wystarczajgco napetniony wzgledem biezgcego
zuzycia paszy.

Rozpocznij napetnianie silosu dziennego w menu Produkcja | Silos dzienny |
Reczne napelnianie silosu dziennego lub zatrzymaj karmienie, aby system karmie-
nia uzupetnit sie automatycznie przy nastepnym karmieniu.

6.1.3 Alarmy wody

Alarmy te mozna wytgczy¢ automatycznie na poczatku tuczu/stada, ustawiajgc Dzien uruch. alarmu.

E Przycisk Menu | Ustawienia | !:l Alarmy | Produkcja | Woda

Min. i maks. alarm stanu wo- Alarmy sg uzywane do monitorowania wzorcéw picia zwierzat.
dy

Alarm wart. gran. dla maksymalnego i minimalnego zuzycia wody stanowi
ustalony procent normalnego zuzycia.

Sterownik oblicza normalne zuzycie, poréwnujgc biezgcy 24-godzinny okres

z wczesniejszym o dwie godziny 24-godzinnym okresem. O godzinie 13.00, dla
przyktadu, przygladamy sie okresowi od godziny 11.00 dnia poprzedniego do
godziny 11.00 dnia biezgcego.
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Nalezy wybraé, czy doptyw wody ma by¢ wytgczany po wygenerowaniu alar-
mu. Po potwierdzeniu wszystkich alarméw wody kontroler budynku ponownie
wigczy wode.

Z regulacja wody

Alarmy te stuzg do monitorowania wyciekow i przestojow w systemie wodnym.

Za malo wody

Alarm jest uruchamiany, jesli zuzycie wody mierzone przez wodomierz jest
zbyt niskie w danym okresie czasu.

Zaleca sie ustawienie tego alarmu na 1,0 I/min. i czas monitorowania na 30 mi-
nut. Alarm zostanie wygenerowany, jesli zuzycie jest mniejsze niz 30 litréw na
kazde pét godziny.

Alarm zbyt duzej ilosci wody,
gdy doptyw otwarty

Alarm jest uruchamiany, jesli zuzycie wody mierzone przez wodomierz jest
zbyt wysokie w danym okresie.

W zaleznos$ci od wydajn. zaopatrzenia w wode system moze dostarczy¢ okre-
Slong ilos¢ wody na jednostke czasu.

Alarm wigcza sig, gdy system dziata zbyt dtugo z maksymalng mocg.

Jesli zainstalowany jest przekaznik wody, woda zostanie wytaczona w przy-
padku nadmiernego zuzycia.

Wytyczne dot. ustawien limitow alarmowych:

Zmierz ilos¢ wody przeptywajgcej przez minute do aktualnego wodomierza.
Ustaw limit alarmu na 1 litr mniej niz zmierzono. Ustaw czas monitorowania na
30 minut.

Alarm zbyt duzej ilosci wody,
gdy doptyw zamkniety

Alarm monitoruje, czy system pojenia jest wytgczany w odpowiedniej chwili.

Zalecana warto$¢ zadana dla tego alarmu wynosi 0,1 I/min. a okres monitoro-
wania 30 minut.

Alarm poziomu wody

Ustawienie czasu przed wystgpieniem alarmu.

Sterownik nie generuje alarmu do czasu zarejestrowania wartosci ,OFF” (wytg-
czenia) poziomu wody we wskazanym czasie (15 min). Dzigki temu krétkotrwa-
te zmiany poziomu wody w budynku inwentarskim nie wywotajg alarmu.

Sterownik nie zmienia regulacji przy wystgpieniu alarmu poziomu wody.

Uruchomienie alarmu od
okreslonego dnia

Automatyczne odtgczanie na poczatku tuczu/stada. Aby unikng¢ wywotywania
fatszywych alarmoéw, mozna wskazac, ile dni powinno ming¢ zanim sterownik
aktywuje alarm wody.
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Alarm poziomu wody Alarm informuje, czy poziom wody jest wystarczajgcy. Jesli poziom wody jest
(tylko karmienie niosek woda niewystarczajgcy przez ponad 15 minut (ustawienie fabryczne), generuje
DOL 100) alarm.
Zobacz menu Produkcja | Woda | Poziomu wody Alarmy , aby sprawdzi¢, na
ktorych zaciskach wejsciowych wystepuje alarm.
Zuzycie wody na dobe

A

T
1
v/ 4 AN Ve

¢ S~ -

! Minimalny alarm wody
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII‘III:IIIIIII|IIIIIIIIIII|IIIIIIIII;
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Zwierzeta Zwykty wzorzec Alarmy mogg by¢
znajdujace sie na uzytkowania wyzwalane
stanie

Rysunek 15: Przyktad minimalnego i maksymalnego alarmu wody

Sterownik uruchamia alarm, gdy zostanie przekroczony limit maksymalnego zuzycia wody lub zuzycie spadnie
ponizej limitu minimalnego zuzycia wody.

"I’y Moga istnieé rézne przyczyny wahan w zuzyciu wody przez zwierzeta, ktére wywotujg alarm. Na przyktad
moze zosta¢ uruchomiony alarm z powodu zasiedlenia wiekszej liczby zwierzat lub uboju niektérych zwie-
rzat, wybuchu choroby u zwierzat lub pekniecia rury wodociggowe;j.

Uruchomienie alarmu od okreslonego dnia

Q < Aarmy Produkgja

. W przypadku wigkszych zmian w liczbie zwierzat w budynku mi-
Wartot soss : ., nie co najmniej 26 godzin, zanim sterownik bedzie mégt uru-

B chomic alarm.
oe Aby unikng¢ wywotywania fatszywych alarmow, mozna wska-
R zag, ile dni powinno ming¢ zanim sterownik aktywuje alarm wo-
@ Kalibracja dy
Dzieri ch. alarm 3
© Reczny/automatyczny
K serwis

na kalibracje 1godzina >

Kalibracja wagi dla ptakéw Alarm cichy >

6.1.4 EggScan - licznik jaj

E Przycisk menu | Ustawienia | «D—» Alarmy | Produkcja | Jajko

Czas przed alarmem — Egg- Ustawienie czasu przed wystgpieniem alarmu.
Scan

Sterownik wyzwala alarm w przypadku wystgpienia btedu na jednym lub kilku z
podtgczonych licznikéw jaj.

Zobacz takze menu Techniczne | Serwis | Instalacja.
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6.2 Alarmy urzadzen gtéwnych/klientow

Jesli sterownik jest skonfigurowany do wspétdzielenia urzgdzen z innymi sterownikami, generuje alarm w przy-
padku utraty potgczenia miedzy sterownikami. Sterownik ,Klient” bedzie kontynuowat sterowanie zgodnie z
ostatnig wartoscig otrzymang od sterownika gtdwnego do momentu przywrécenia potgczenia sieciowego.

E Przycisk menu | Ustawienia | \Q' Alarmy

Utracono polaczenie z Ustawienie typu alarmu Glosny, Cichy lub Wytaczony.
klientem

Utracono potaczenie z urza-
dzeniem gtéwnym
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7 Instrukcje konserwacji

Sterownik budynku nie wymaga zadnej konserwacji do prawidtowego dziatania.
System alarmowy nalezy testowacé co tydzien.
Stosowac wylgcznie oryginalne czesci zamienne.

Nalezy pamietac, ze okres eksploatacji sterownika budynku zostanie przedtuzony, jesli bedzie on aktywny przez
caly czas, poniewaz dzieki temu bedzie on suchy i wolny od skroplin.

Zablokuj ekran do czyszczenia

i Gdy jest wymagane czyszczenie sterownika, podczas czysz-
a system czenia mozna zablokowac ekran, aby unikng¢ nieumysinego
OOOOOO wigczenia przypadkowych funkgiji.

£ Alarmy Nr dnia 23>
®o Dzieri tygodnia Pigtek

Dzier uruchom >

KONSERWACIA

Zablokuj ekran do czyszczenia

Uruchom ponownie sterownik
© Reczny/automatyczny

K serwis Nazwa kurnika House 1>

Hasto

Nacisnij E przycisk Menu | Ustawienia | Ogodlne | Sys-
tem | Konserwacja | Zablokuj ekran do czyszczenia, aby za-
blokowac ekran.

Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund, aby odblokowac¢ ekran.
Sterownik automatycznie wytgczy blokade po 15 minutach.

7.1 Czyszczenie

Produkt nalezy czysci¢ niemalze suchg szmatkg oraz unika¢ uzywania:
* myjki wysokocisnieniowej
* rozpuszczalnikéw
¢ . Srodkéw zrgcych/kaustycznych

Zalecamy kalibracje wag dla ptakéw co najmniej raz na tucz. Zob. réwniez Podrecznik techniczny.

7.2 Recykling/utylizacja
Etykieta wskazuje, ze produktu nie wolno wyrzuca¢ razem z odpadami ogélnymi i nalezy go trak-
towac jako odpad elektroniczny.
I

Etykieta wskazuje, ze produkt nadaje sie do recyklingu.

Klienci muszg mie¢ mozliwos¢ dostarczenia produktéw do lokalnych punktéw zbidrki/stacji recyklingu zgodnie z
lokalnymi przepisami. Nastepnie punkt zbiorki zagwarantuje dalszy transport do certyfikowanego zaktadu w celu
ponownego wykorzystania, odzysku i recyklingu.
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