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EU - Declaration of Conformity

Manufacturer: SKOV A/S
Address: Hedelund 4, DK-7870 Roslev, Denmark
Telephone: +4572 17 55 55

This declaration of conformity is issued under the sole responsibility of the manufacturer.

Product: Viper Touch series
Type, model: House controller
EU directives: 2011/65/EU (RoHS directive)
2014/30/EU (Electromagnetic Compatibility (EMC))
2014/35/EU (Low Voltage Directive (LVD))
Standards: EN 63000:2018:

EN 61000-6-2:2019:
EN 61000-6-4:2019:
EN 62368-1:2019:

We declare as manufacturer that the products meet the requirements of the listed directives and
standards.

Location: Hedelund 4, DK 7870 Roslev
Date: 2020.08.21
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Jesper Mogensen
CTO
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Razli¢ica programa
Izdelek, ki je opisan v tem priro¢niku, vsebuje programsko opremo. Ta prirocnik ustreza:

 Razli¢ici programske opreme 3.1
Izdan je bil leta 2016.

Spremembe izdelka in dokumentacije

Big Dutchman si pridrzuje pravico do sprememb tega priro¢nika in v njem opisanega izdelka brez
predhodnih obvestil. V primeru dvomov stopite v stik z druzbo Big Dutchman.

Datum spremembe je natisnjen na zadnji strani.

POMEMBNO

OPOMBE, KI SE NANASAJO NA ALARMNI SISTEM

Ce v objektih za Zivino uporabljate nadzorovanje klime, lahko okvare, motnje ali napa¢ne nastavitve
povzrocijo znatne poskodbe in finan¢no izgubo. Zaradi tega je bistveno, da namestite lo¢en, neodvisen
alarmni sistem, ki spremlja objekt isto¢asno z racunalnikom za klimo in proizvodnjo. Alarmni sistem
mora biti skladno z EU direktivo 98/58/EU namesc¢en v vsak objekt, ki ima mehani¢no zraCenje.

Upostevajte, da klavzula druzbe Big Dutchman o odgovornosti za izdelek v splosnih pogojih in rokih
prodaje in dostave doloca, da je treba alarmni sistem nujno vgraditi.

V primeru napake delovanja ali nepravilne uporabe lahko ventilacijski sistemi povzrocijo
izgubo pri proizvodnji ali povzrocijo izgubo zivljenja med zivalmi.

Druzba Big Dutchman priporoca, da ventilacijske sisteme namesti, upravlja in servisira
samo usposobljeno osebje in da poleg tega namestite ter vzdrzujete kot tudi redno testirate
lo¢eno, zasilno enoto za odpiranje in alarmni sistem, skladno s pogoji in roki prodaje in
dostave druzbe Big Dutchman.

Opomba

* Vse pravice pridrzane. Nobenega dela tega prirocnika v nobenem primeru ni dovoljeno
razmnozevati na kakrSen koli nacin, brez izrecnega pisnega dovoljenja druzbe Big
Dutchman.

* Druzba Big Dutchman se je v mejah razumnih moznosti na vse nacine potrudila zagotoviti
pravilnost informacij v tem priro¢niku. Ce pride kljub temu do kakrsnih koli napak ali
nepravilnih informacij, bi vam bila druzba Big Dutchman hvalezna, ¢e bi jo o tem obvestili.

* Druzba Big Dutchman kljub zgoraj napisanemu nima kakrs$ne koli odgovornosti zaradi
izgube ali poSkodb, ki jih povzroci, ali za katere se trdi, da jih je povzro€ilo zanaSanje na
katere koli informacije iz tega priro¢nika.

* Auvtorske pravice 2016, Big Dutchman.

Big Dutchman
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6 Uporabniski priro€énik za proizvodnjo

OPIS IZDELKA

V tem uporabniskem priro¢niku je opisana uporaba enote Viper Touch. V uporabniskem priro¢niku je
osnovno znanje o funkcijah ra¢unalnika, ki je potrebno za optimalno uporabo enote Viper Touch.

Ker je programska oprema enote Viper Touch modularna, so v priro¢niku poglavja, ki niso pomembna
za nastavitev vasega racunalnika. Ce ste v dvomih, se obrnite na servis Big Dutchman ali svojega
trgovca Big Dutchman.

Big Dutchman vam cestita za vas nosi

Viper Touch Production
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NAVODILA ZA UPORABNIKA

1 D Proizvodnja

Viper Touch je na voljo v teh treh proizvodnih razli¢icah: P, Broiler in Breeder.

Posamezne razli¢ice vsebujejo naslednje funkcije.

Funkcija Brtlnjiler BB:(;:Il:rr ?35223::
Krma Tehtnice krme:
Tehtnica bobna Da Da Da
s tehtnico bobna
- tehtnico bobna souporabljata dva objekta Da Da Da
- meSanica krme Ne Da Da
- Stevilo komponent krme 1 5 5
Tehtnica dnevnega silosa (s Ne Ne Da
krmljenjem cilja)
Tehtnica 9940 Da Da Da
Electronska tehtnica silosa 2 4 4
- v povezavi s krmljenjem s koritom in veriznim krmljenjem lahko prikljucite dva
senzorja zahteve po krmi
Casovno nadzorovana tehtnica Da Da Da
Tehtnica s koritom Da Da Da
Dnevnik tehtnice s koritom Da Da Da
Silos 2 silosa 5 silosov 5 silosov
Kontrola Krmljenje preko krmilnika Da Da Da
krme
Verizno krmljenje Da Da Da
Krmljenje cilja Ne Ne Da
Stevilo ciljev - - 24
Tedenski program Ne Ne S krmljenjem cilja
MeSanica krme glede na krivuljo Ne 1 2
Avtomatski preklop silosa Da Da Da
Kombinirana tehtnica krme in tehtnica silosa Ne Da Da
Deljena tehtnica krme z izraCunom vsebnosti Ne Da Da
silosa
Senzor praznega silosa Da Da Da
Nadzor skladno s programom lugi Da Da Da
Perutnina Tehtnice 2 12 12
Rocna registracija teze Da Da Da
Voda Merilnik vode 6 24 6
Vodni program Da Da Da
Nadzor skladno s programom lugi Da Da Da
Lu¢ Zatemnilnik luci Da Da Da
Program ludi Da Da Da
Glavna lu¢ 1 1 1
Podrejena lu¢ 3 3 6
Senzor ludi 1 5 5
Funkcija spodbujanja Ne Da Da
Pregledovalna lu¢ Ne Da Da
Zatemnilnik lu€i pod nadzorom senzorja luci Ne Da Da
24-urni ¢as 24-urni Cas 4 4 6
Stevci jajc Ne Ne 32
Uporabnisko definirani vnosi Ne Ne 6
Casomeri intervalov Ne Ne 6
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Uporabniski priro€énik za proizvodnjo

1.1 Proizvodni meniji

Glavni meni

Proizvodnja

Krmljenje cilja

Krmljenje cilja

Plemenska

EI Zivali
Tehtnica ptic
Polnjenje
Kontrola krme

Poraba krme
Week program
Voda

Silos

Dnevni silos

S
A Nadzorovanje Iu€i

24-urni ¢as
U Stevec jajc

Tehtnica krme

Krmljenje preko krmilnika
Verizno krmljenje
Krmljenje cilja

Glavna lu¢
Podrejena lu¢
Pregledovalna lué

u Uporabnisko definirani vnosi

s
[“j Casomeri intervalov

Zamiki uporabnika

Tabela 1: Pregled glavnih menijev pri proizvodnji

@ Big Dutchman
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Uporabniski priro¢énik za proizvodnjo 9

1.2 EJZivali

Glavni meni Podmeni
. Proizvodnja

Iﬂ Zivali (Me$ane zivali)

Iﬂ Dodaj/odstrani zivali Izbrane/mrtve zivali
‘j Dodaj/odstrani zivali
111 Naseljene zivali

Iﬂ Zive zivali

Stevilo mrtvih zivali

Stevilo mrtvih zivali véeraj

£ Umrljivost

Iﬂ Zivali (Parjene zivali)
.1 Dodaj/odstrani samice/Samec || Izbrane/mrtve samice/Samec
“j Dodaj/odstrani samice/Samec
|41 Naseljene samice/Samec
Samice/Zivi samci

Stevilo mrtvih
samic/Samci/V¢éeraj

Umrljivost samice/Samec
Umrljivost
Samice/Zivi samci

DlerjeclaRe

Tabela 2: Pregled celotnega menija Zivali na nivoju servisnega uporabnika.

V meniju Zivali nastavite informacije o npr. Stevilu zZivali na zalogi in Stevilu premes$cenih Zivali.
Stevilke, ki jih vnesete v meni Zivali bo vkljuéen v izraGune rac¢unalnika Viper Touch za nadzorovanje
klime in proizvodnje.

Prikaz menija je odvisen od tega, ali ste racunalnik Viper Touch nastvili za zalogo starSevskih Zivali
ali piS€ancev za pecenje, ker za obe vrsti zivali niso prikazane vse funkcije.

B ramu Proizvodnja / Zivali / Dodaj/odstrani zivali
Racunalnik Viper Touch na temelju Stevilke, vnesene v

R Collseanizies meniju Dodaj/odstrani zivali, izracuna Stevilo zivih Zivali,

O == 5000 celotno Stevilo zivali ali Stevilo mrtvih zivali in umrljivost

& | Cmme £ v vzrejnem objektu.

A Semmcmacnzes o ud Ce izberete Zivali po spolu, ra¢unalnik Viper Touch prikaze
Stevilo samic in samcev.

1.2.1 Dodaj/odstrani zivali
SR ©

a A 12| €35 & poparopsTRAN FIVALT

Racunalnik Viper Touch na temelju vnesenih Stevilk

Tip Jutro|
Dol 200 izraCuna celotno Stevilo zivali za jutro in vecer in za
eremesenanl [ e celotno Sarzo.

Zivali lahko dodajate samo pri plemenski razlicici.

Big Dutchman
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Uporabniski priro€énik za proizvodnjo

HOUSE 1 - DAN 64
10:44 - 25.07.2014

E A 17| €3 4| 4 popay/opsTRAN FvALL

Tip
Premaknjen;

Preiskana @ Premaknjena

Dodatno
O Preiskana
O Dodatno naseljeni

HOUSE 1 - DAN 64
10:45 - 25.07.2014

- —
Min: 0
Maks: 45000

0

‘ Premaknjena

W ReN
Izberite tip registracije.
e Premaknjene
“ e Preiskane (samo za plemenske Zivali)
e Dodatno naseljene (samo za plemenske zivali)
I
(12 S|
aaa ! Vnesite Stevilko in jo potrdite.
(7 s o |

o 4

[

1.2.1.1 lzlo€ene zivali

s soraon A & & Racunalnik Viper Touch lahko registrira razloge za
E A1 a3 & uBRANE/MRTVE TIVALT IZIOélteV
b Vnesite razlog za izbiro:
— e Mrtva
-d;:nw DR e MrSava
e o Tezave z nogami
Drugi razlogi 0 [ 0 - -

e Diareja

e Bolezen dihal

e Majhna

e Druge bolezni

e Nenormalna

e Drugi razlogi
Registracijo izvedete, kot je opisano v Dodaj/odstrani
zivali.
Stevilo izbranih Zivali se povzame in vkljudi v izra¢une

celotnega Stevila zivali v objektu, ki ga izvede racunalnik
Viper Touch.

Do stevilk iz zgodovine lahko dostopite preko preko
upravljalnega programa BigFarmNet Manager.

1.2.1.2 Naseljene zivali

OBJEKT 1 - DAN -1
11:30 - 15.01.2013

E A 1E QA 3 naseuene iivaa

Min: 0
Maks: 500000

45000

Naseljene Zivali

&=

4 O N |
Vnesite celotno Stevilo Zivali na zacetku Sarze.
0 dd Ce v &asu trajanja Sarze dodate Zivali v objekt ali jih
odstranite, morate to registrirati v menijih Dodaj/odstrani
4 a4 zivali ali Izbrane zivali.
(7 s o Pravilnost stevilke je pomembna, saj je bistvenega
pomena za izracun klju¢nih Stevilk.
aa iy

Big Dutchman
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Uporabniski priroénik za proizvodnjo 11

1.3 Tehtnica ptic

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer je bil ra¢unalnik Viper Touch nastavljen za tehtanje ptic
(v meniju Tehnika / Nastavitev / Namestitev / Proizvodnja).

. Tehtnica ptic

Teza - roéno
Povpreéna teza 1-4
Tehtnica ptic 1-4

Vzreja

Koeficient variance
Enotnost

St. tehtan;
Referen¢na teza zdaj
Faktor popravka
Odklopi od

Odklopi na
Trenutna teza ptice

PYEY &Y W il =

=

Tabela 3: Pregled celotnega menija Tehtnice ptic na nivoju servisnega uporabnika.

Tehtanje se lahko izvede ro¢no ali samodejno, tako da se prikljuci do Sest tehtnic ptic naslednjih tipov:
5 kg, 10 kg, 20 kg, 30 kg in 70 kg, kot tudi ro¢ne, elektronske ali druge tehtnice. V objektih, kjer so
zivali loCene po spolih, lahko tehtnice nastavite tudi za tehtanje samic ali samcev.

¥ |5

Racunalnik v samodejnem nacinu tehtanja izraCuna naslednje kljucne Stevilke:

Proizvodnja / Tehtnica ptic

e povprecna teza

e rast

« relativen standardni odklon

* enotnost

* Stevilo tehtanj za vsako tehtnico zivali

OBJEKT 1 - DAN -1
11:35 - 15,01.2013

A1 &al%s poveRECHA TEZA 4

d
w0 g aagg V ro¢nem nacinu tehtanja morate na racunalniku Viper
e 6 Touch vnesti povprecno tezo ptic.

aa

Povpreéna teza 4

a4

Vnos povprecne teze.

Povpreéna teza 1-4 Avtomaticno: Izracuni povprecne teze ptic na racunalniku Viper Touch
temeljijo na registracijah tehtnic zivali.
Roc¢no: Nastavljanje povprecne teze vasih tehtan;.

E Teza - roéno

ﬁ Big Dutchman
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i | Vzreja Rast zivali v zadnjih 24 urah.

B oeficent variance Odstotek odstopanja teze zivali glede na povprecno tezo.
Vedje kot je relativno standardno odstopanje, manj enotne so ptice.

B cromost Odstotek ptic, katerih teza je v mejah +/-10 % povprecne teze, tj. kako enotna
je teza ptic.

[T st toman Stevilo tehtanj v zadnjih 24 urah.

£ Referencna teza zdai Pric¢akovana teza ptic v tekoCem dnevu.

B acor popravia Nastavitev faktorja popravka za kompenzacijo prevelikega Stevila tehtanj
lazjih ptic (glejte poglavje 1.3.1).

1% odktopi od Nastavitev ¢asa, ko ra¢unalnik Viper Touch odklopi tehtanja (glejte poglavje
0).

|D Odklopi do | Nastavitev ¢asa, ko ra¢unalnik Viper Touch nadaljuje s tehtanji.

|D Trenutna teza ptice | Trenutna teZa, ki jo registrira tehtnica ptic (ni prikazano pri ro¢nem tehtanju).

1.3.1 Faktor popravka

Proizvodnja / Tehtnica ptic / Tehtnica ptic

Naravno obnasanje pis€ancev za peko je tako, da tezji piS€anci manjkrat stopijo na tehtnico kot lazji.
Zato se lahko zgodi, da tehtnica prikazuje teZo, ki je nizja od dejanske teze pis¢ancev za peko.

Za kompenzacijo odstopanj v tezi lahko nastavite Faktor popravka. Racunalnik Viper Touch s tem
faktorjem popravka popravi registrirano tezo, kar je odvisno od starosti ptic.

T2 2207200 [ @ W
S e o : : :
13 Racunalnik Viper Touch je dostavljen z racunalnisko
e nastavljenim faktorjem popravka 109 % za celotno vzrejo
o[ - ~ ~ - -, Sarze, vendar ga lahko spremenite, tako da ustreza vasim
Indeks Dan [Teza[%] uad ugotovitvam, do katerih pridete med vzrejo Sarze.
1 1 109
2 7 109
= P od

Za nastavitev faktorja popravka morate izraunati, za koliko je registrirana teza nizja od ugotovljene
teze ob zakolu (v procentih).

Primer 1: Izracun faktorja popravka

Teza ob zakolu: 2190¢g

Koncna teza Viper Touch: 2110¢g

Izracun: 2190 /2110 x 100% = 103.8%
Faktor popravka = 104%

Big Dutchmann priporoca, da faktor popravka prilagodite za trenutne Zivali.

To je mogoce narediti tako, da nastavite faktor popravka na 100 % in izvajate pogosta ro¢na tehtanja
pri prvih 1-2 sarzah. Povezite rezultate tehtanja z referen¢no krivuljo za tezo in prilagodite faktor
popravka.

/) Big Dutchman




1.3.2 Casi za odklop od/do

Proizvodnja / Tehtnica ptic / Tehtnica ptic

Pri krmljenju ptica zauZije in popije veliko koli¢ino v kratkem ¢asu, zaradi Cesar se njihova teza
znatno poveca. V obdobju po krmljenju je zaradi tega njihova teza »napacna«. Da bi dobili pravilno
povprecno tezo ptic, je treba ignorirati vsa tehtanja v dolocenemu ¢asovnemu obdobju po krmljenju.
Racunalnik Viper Touch odklopi tehtanje za asovno obdobje, ki ga dolocite.

Ceje Cas nastavljen za moznost Odklopi od enak ¢asu Odklopi do, nastavitev ne bo veljavna, tehtanje
pa ne bo odklopljeno. Ce na primer izvedete spodnje nastavitve: Odklopi od 23:00 in Odklopi do 02:00,
bo tehtanje odklopljeno od enega dneva do drugega.

1.4 [ Polnjenje

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer je racunalnik Viper Touch nastavljen za krmljenje
dolocenih ciljnih lokacij in vkljucuje tehtnico krme.

Glavni meni Podmeni

D Proizvodnja

D Polnjenje (samo s krmljenjem cilja)

Cilji
D Polnjenje \Z/at(g::no ustavljeno
D Program polnjenja D St. aktivhega programa
D Program polnjenja
] Rocno polnjenje VKLOP/IZKLOP
D Cas _izvgjanja rocénega
polnjenja

Tabela 4: Pregled celotnega menija Polnjenje na nivoju servisnega uporabnika.

Funkcija Polnjenje omogoca, da ra¢unalnik Viper Touch avtomati¢no ali ro¢no nadzoruje polnjenje s krmo.

Samodejno polnjenje lahko nadzorujete preko referencne polnilne krivulje ali koli¢ine na kg na ciljno
lokacijo. V meniju Tehnika / Nastavitev / Prilagajanje / Proizvodnja / Krma / Naéin ciljne lokacije izberite
vrsto kontrole.

Za krmljenje na ciljni lokaciji lahko uporabite do tri pre¢ne polze. V povezavi z nastavljanjem se vsaki
ciljni lokaciji dodeli enega od precnih polzev. Najprej se napolnijo vse ciljne lokacije, ki so dodeljene
pre¢nemu polzu 1, nato vse ciljne lokacije, ki so dodeljene precnemu polzu 2, itd.
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£ | ®

Nastavi: - koli¢ina v kg.

Proizvodnja / Polnjenje

- polnilni program z nastavitvijo Casa, Stevila in trajanja polnjenja, ki ga mora
izvesti ra¢unalnik Viper Touch.

cilj Nastavljanje zahtevane koliCine za avtomati¢no in ro¢no polnjenje.

Ce se uporablja referenéno krivuljo, je treba koli¢ino nastaviti v meniju
Upravljanje/Krivulje Sarz/Proizvodnja/Referencna krivulja krme.

Ce je Viper Touch del omreZja s programom za upravljanje BigFarmNet
Manager, mora biti referen¢na krivulja nastavljena v njem. Zamaknjena
vrednost je lahko nastavljena neposredno na ra¢unalniku objekta.

T Rl & & Tip krme: Nastavljanje Zelenega tipa krme meSanice krme.

B L8 ® owmamos Dnevna taréa: nastavljanje potrebne koli¢ine krme v kg.
Gifilcmas. ool | ool oolzmus Roéno polnjenje: nastavljanje potrebne koli¢ine krme v kg za
Cilj 2|Krma A 0.0 0.0  0.0Zausta ro¢no kITnl] enje.

Cily 3jkema B 0.0 ./ BN0.0/Zau st Stanje: Ogled trenutnega stanja posameznih ciljev.
Cilj 4|Krma B 0.0 0.0 0.0 Zausta'
Cilj 5|Krma A 0.0 0.0  0.0Zausta Ni namesc¢eno
e T T Zaustavljeno
oEa Polnjenje
aao

Cakanje stabilne teZe

ooa ¥

Cakanje zadetka zakljuénega delovanja
Cas premora

Zaklju¢no delovanje

Koncano

Trenutna taréa: Pogled tar&e za to polnjenje. Ce je
nastavljena na primer dnevna tarca 400 kg in je bil ustvarjen
program z dvema polnjenjema, je trenutna tarca 200 kg,
kadar je program polnjenja aktiven.

Koli¢ina: trenutno stehtana krma za tar¢o. Koli¢ina se
ponastavi ob zacetku krmljenja.

Nastavitve se lahko izvede v belih poljih. Za izvajanje
nastavitev v naslednji vrstici pritisnite

Big Dutchman
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Program polnjenja

Polnjenje se za¢ne s pomocjo 24-urne ure z do osmimi polnilnimi programi.
Osem programov vam omogoca nastaviti zaporedje krivulje za vsako SarZo.

OBJEKT 1 - DAN -1
11:41 - 15.01.2013

E A1 B B ProcrAM POLIENIA

Vkiqplieno.

[4) I e

Tkifplieno

|

0123456 7 8 9 10111213 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Prog Dan | St.zaBetkov|Zagetek 1| Zaustavitev 1

Prog 1| 1 1 00:00| 23:59:59

11

~

Za vsak program nastavite spodnje:

e Stevilko dne za zagetek programa.
e Kolikokrat na dan naj se polnjenje izvaja (1-4).
o (Casi zadetka in konca.
Za vsak program (vrstico) s pritiskom na zadevno polje
nastavite po eno polje naenkrat.
Za nastavitev programov 2-8 pritisnite Y & DY ¥ D)

Za nastavitev ¢asov zacetka/konca za izbrano $tevilo

zacetkov pritisnite Y & DAY 5 D)

Krivulja prikaze vrednosti, ki so nastavljene za prikazani
program.

Ko racunalnik Viper Touch doseZe nastavljeno Stevilo dni,
preklopi na naslednji program.

Rocéno polnjenje

Cas izvajanja roénega

polnjenja

Aktiviranje Roénega polnjenja (VKLOP/IZKLOP).

Ko je polnjenje kon¢ano, se nastavitev samodejno spremeni nazaj na

IZKLOPLJENO.

Nastavitev maksimalnega ¢asa delovanja za ro¢no polnjenje.

OBJEKT 1 - DAN -1
11:43 - 15.01.2013

a A 1£ B poume

I‘:isl Program poinjenja
I:EEI Ro&no polnjenje

‘g’ «Eas izvajanja ronega polnjenja

I:ieI Polnjenje

OBJEKT 1 - DAN -1
11:44 - 15,01.2013

A 1Y B rouewe

4 @ W
Za ro¢no polnjenje nastavite spodnje:
e Koli¢ina krme (ro¢na tar¢a v meniju Ciljne lokacije).
T Covimum s
v Aktivirajte funkcijo.
4 O e

Alarm polnjenja

‘)) Mesto: Objekt 1

Alarm se sprozi, ker je ¢as za polnjenje potekel pred koncem
polnjenja.

Polnjenje je mogoce ponovno zagnati rono, ko odpravite
vzrok za alarm. Ne pozabite nastaviti Zelenih kilogramov
krme za vse cilje.

@ Big Dutchman
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16 Uporabniski priro€énik za proizvodnjo

1.5 Nadzorovanje krme

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer je bil racunalnik Viper Touch nastavljen za
nadzorovanje krme.

£
Kontrola krme

Krmljenje preko krmilnika

Stanje krme SEF
Nadzorovano Stanje nadzorovanega krmljenja
Nadzorovano Zgzrz)tgjréa koli¢ina krme to
Nadzorovano Koli¢ina krme zadnje obdobje
Nadzorovano Ciljna koli¢ina krme
Nadzorovano
+ Y
nadzorovano z Koli¢ina popravka krme
distribucijo
Casovno
nadzorovano + Program krmljenja St. aktivnega programa
nadzorovano

Program krmljenja

2‘3?;;;3}::?]20 Porazdelitev obdobij krmljenja
'llj'glr;:]r;ca Mesanica krme K] Uporabe mesSanice krme

Trenutna krmna mesanica
Krivulja mesanice krme

Verizno krmljenje
Verizno krmljenje Izklopljeno

Poc&akaj na polnjenje pre¢nih polzev
Bujenje delovanja
V teku
Premor po bujenju
I1zklop lovljenja
Pocakaj na souporabljano tehtnico krme
Pocakaj na naslednji zacetek

Stanje krme VKLOP/IZKLOP
Zadniji Cas zaCetka verige

Nasledniji Cas zacetka verige

@ aaa

Program krmljenja 8t. aktivnega programa
Program krmljenja
ggg:lr;ca Mes$anica krme m Uporabe mesanice krme

Trenutna krmna mesanica
Krivulja meSanice krme
Veriga teée Dan/ Stevilo
Skupno §t. zaCetkov verige danes
Skupno §t. zaCetkov verige véeraj
St. tekov verige danes
IzraCunano §t. tekov verige danes

aaaaaa

St. zamika tekov verige

ﬁ Big Dutchman

Viper Touch Production




Uporabniski priroénik za proizvodnjo

Chain runtime

Krmljenje cilja (samo razlic¢ica Breeder)

Krmljenje samic Stanje krme
Aktivni program krme
Program krmljenja samic

S:ri?: krmljenje Roé&no krmljenje

Cas VKLOPA
Krmljenje samcev Stanje krme
Aktivni program krme

E:r)’r?crgm krmljenja za
E;;ZZ\I,( rmijenje Roéno krmljenje
Cas VKLOPA

Tehtnica P ~| Uporabe meSanice
bobna MesSanica krme U Krme

Trenutna krmna
mesanica

Krivulja mesanice
krme

Tabela 5: Pregled celotnega menija Nadzorovanje krme na nivoju servisnega uporabnika.

Viper Touch Breeder uporablja tri tipe kontrole krme:
e krmljenje preko krmilnika
e verizno krmljenje
e krmljenje cilja

Viper Touch Broiler uporablja dva tipe kontrole krme:
e krmljenje preko krmilnika
e verizno krmljenje

V meniju Tehniéno / Nastavitev / Instalacija / Proizvodnja / Krma izberite tip kontrole krme.

@ Big Dutchman.
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18 Uporabniski priro€énik za proizvodnjo

1.5.1 Programi krme

Vsi tipi nadzora krme racunalnika Viper Touch imajo program krme, ki deluje na temelju 24-urne ure.
To uro lahko uporabljate za nastavitev najve¢ osmih program krmljenja. Nadzor krme sledi program
krmljenja, ki kaze kdaj in kako dolgo naj traja krmljenje na trenutno stevilko dneva.

Koli¢ino krme je treba dolociti na krivulji krme Sarze v meniju Upravljanje.

E

@ Proizvodnja / Nadzorovanje krme

R &l ] V vsakem programu nastavite:
B A98e e Stevilko dne za zaGetek naslednjega programa.
- 1 e Stevilko dnevnih zadetkov (1-16).
Up“; 2 3 D:n 54 6 '7 8 Ela;Uet;l‘ 112 13 14 l;li 17 18 19 20 21 ZZ 24 ° éase Zaéetkov in koncev.
Prog 1] 1 1] 00:00] 23:59:59 Za vsak program (vrstico) s pritiskom na zadevno polje
‘ 1/8 nastavite po eno polje naenkrat.

o Za nastavitev programov 2-8 pritisnite Fiat )/ EENATT.

Za nastavitev ¢asov zacetka/konca za izbrano Stevilo

zacetkov pritisnite Y & DY T D)
Krivulja prikaze vrednosti, ki so nastavljene za prikazani
program.
Linija krme je zunaj izbranih obdobij izklopljena, precni polZ pa Se vedno lahko polni rezervoar
precnega polza.

En dan pred dnevom $tevilka 1 (Dan st. 0) se rele krme vedno vklopi. Krmljenje se zato izvede preden
v objekt namestite novo $arzo. Po dnevu zadnje Stevilke se delovanje nadaljuje z upoStevanjem
nastavitev zadnjega programa.

Ce je Stanje sarze enako Prazen objekt, je krmljenje odklopljeno.

o (e je ¢as zacetka nastavljen na 00:00 do 24:00, se bo krmljenje izvajalo 24 ur.

@ Big Dutchman
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1.5.2 Krmljenje s posodami

Sistem za krmo je v principu sestavljen, kot je opisano v nadaljevanju.

1) Polzi za krmo — do 4 tipi krme
2) Tehtnica krme

3) Senzor za zahtevano krmo

4) Precni polz

5) Rezervoarji precnega polza

6) Senzor precnega polza v rezervoarju

Slika 1: Nacelna skica sistema za krmljenje s posodami

Ko izvedete namestitev, nastavite krmljenje s posodami skladno z eno od naslednjih metod
nadzorovanja: Glejte tudi Tehnicni prirocnik.

« Casovno nadzorovano
¢ Nadzorovana cas in koli¢ina
» Nadzorovana ¢as in koli¢ina z razdeljevanjem

1.5.2.1 Casovno nadzorovano krmljenje s posodami
Krmljenje se izvaja - v obdobju, ki je specificirano v programu krmljenja ali luéi.

Senzor v rezervoarju precnega polza zadnje krmilne linije zaznava, ali obstaja potreba po dovajanju
krme. V tem primeru pre¢ni polz med obdobjem krmljenja napolni vse rezervoarje. Sistem se zaustavi,
ko senzor prekrije krma.

|Sta"ie KiDe | Stanje kaze, ali je sistem krmljenja aktiven (VKLOPLJENO/IZKLOPLJENO).
Sistem deluje skladno z nastavitvami program krmljenja.

Program krmljenja Racunalnik Viper Touch avtomati¢no regulira krmljenje v objektu na temelju
vrednosti, ki so indicirane v meniju Program krmljenja.

Program krmljenja je nastavljen, kot je opisano zgoraj v poglavju 1.5.1.

&t. aktivega programa Odcitek programa krme, ki ga racunalnik Viper Touch uporablja na tekoc¢i dan
(maks. 8).

7] Big Dutchman
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OBIJEKT 1 - DAN -1
11:53 - 15.01.2013

e -

VKidnlieno
IzKigplieno

01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Rl © &

Program krmljenja

Prog Dan [ St.zatetkov| zacetek 1|

Progl 1

1/1

1/ 00:00 23:59:59

—_ (L, Nastavite krivuljo krme. Glejte poglavje 1.5.1.

Ve Meni Krivulja krme ni viden, ¢e se krmljenje s posodami
nadzoruje skladno s programom luci.

(£F T£F]

1.5.2.2

Krmljenje, ki je nadzorovano po €asu in koli€ini

Krmljenje se izvaja s koli¢ino krme, ki je nastavljena z referen¢no krivuljo krme v menijuUpravljanje/
Krivulje $ar2/Proizvodnja in v obdobjih, ki jih doloca program krmljenja ali program osvetlitve.

Cas in koli¢ina krmljenja sta lahko nastavljena kot aktivna samo za del $arZe. Zagetni dan in konéni
dan kazeta v katerem delu Casa in s kaksno koli¢ino se izvaja nadzorovano krmljenje Sarze (nastavi se
V meniju Tehniéno/Nastavitve/Prilagoditev/Proizvodnja/Krmljenje). Izven tega obdobja se uporablja
samo ¢asovno nadzorovano krmljenje skladno s programom krme ali programom lu¢i.

|[:] Stanje krme

[:] Stanje nadzorovanega
krmljenja

[:] Trenutna koli¢ina krme
to obdobje

[:] Koli¢ina krme zadnje
obdobje

[:] Ciljna koli¢ina krme

[:] Program krmljenja

D St. aktivnega programa

D Porazdelitev obdobij
krmljenja

Stanje kaze, ali je sistem krmljenja aktiven (VKLOPLJENO/IZKLOPLJENO).
Stanje kaze, ali je sistem krmljenja aktiven (Konéano / V teku /Zagasna

prekinitev).

Vrednost koli¢ine krme za krmljenje v tem obdobju doslej.

Odcitek kolic¢ine krme, ki je bila dana v predhodnem obdobju.

Vrednost izraCunane koli¢ine krme za Zivali v tem obdobju.

Racunalnik Viper Touch avtomati¢no regulira krmljenje v objektu na temelju
nastavitve ¢asa, ki jih izvedete v meniju Program krmljenja.

Program krmljenja je nastavljen, kot je opisano zgoraj v poglavju 1.5.1.

Odc¢itek programa krme, ki ga racunalnik Viper Touch uporablja na tekoc¢i dan
(maks. 8).

Nastavitev distribucije skupne koli¢ine krme med obdobji programa krmljenja.
Glejte tudi poglavje 1.5.2.2.1.

1.5.2.2.1 Porazdelitev obdobij krmljenja

oo dsotanss [4) IO | Za vsak program v programih krmljenja nastavite Stevilo

g - vsakodnevnih zacetkov.

:,':gog A mllﬁ'umw,:lomfol::lmm Z:;lmm ﬁlmm o Zahtevana koli¢ina krme med dnevom (kot kaZe referencna
Prog 2{993 1 1000 krivulja krme) je lahko distribuirana med Stevilom zacetkov
Prog 3994 1 1000 (Odeblj)

Prog 4|995 1 100.0 v

L A 1000 Ce obdobje spremenite, racunalnik Viper Touch samodejno
Prog 6|997 1 1000 | prilagodi nadaljnje vrednosti. Zaradi tega morate izvesti
R M ks > 3 spremembe, tako da sledijo vrstnemu redu obdobij.

;’-‘ Big Dutchman



1.5.2.3 Nadzorovana ¢as in koli€ina pri krmljenju preko krmilnika
zdistribucijo

[:] Koli¢ina popravka
krme

Za nadzorovan cas in koli¢ino krmljenja ra¢unalnik Viper Touch izracuna, ali
koli¢ina porabe ustreza zahtevani porabi. Ce je bilo porabljene manj ali ve¢ od
zahtevane koli¢ine, racunalnik Viper Touch samodejno prilagodi koli¢ino za

prihodnja obdobja.

Ce je bilo dologene ve¢ krme, kot je zahtevano, ra¢unalnik Viper Touch zaustavi obdobje krmljenja.
Kolic¢ina, ki ustreza preveliki koli¢ini krme glede na zahtevano koli¢ino, bo odSteta od zahtevane
koli¢ine hrane v naslednjem obdobju krmljenja.

Ce je je bilo dodeljeno preveé, bo radunalnik Viper Touch po premoru zagel s ponovnim krmljenjem.
Ce je zdaj bila doseZena zahtevana koli¢ina, bo Viper Touch zaustavil obdobje krmljenja. Ce koli¢ina
ni bila dosezena, se bo krmljenje nadaljevalo, dokler zahtevana koli¢ina ne bo dosezena ali dokler se
na bo konéalo obdobje krmljenja. Ce zahtevana koli¢ina krme ni bila doseZena pred zaklju¢kom
obdobja krmljenja, bo manjkajoca koli¢ina krme prenesena v naslednje obdobje krmljenja.

Primer 2: Popravek porabe krme v obdobjih

Obdobje krmljenja 1

Obdobje krmljenja 2

Obdobje krmljenja3  Obdobje krmljenja 4

(M

)

- ,.....||||||IIII||||||||||""_.----""""ml"""m—

(

(1) En ponovni proces krmljenja. Iz naslednjega obdobja krmljenja je bilo odstranjene prevec krme.

(2) En ponovni proces krmljenja. Zaustavi ga program krmljenja. V naslednje obdobje krmljenja je
bilo prenesene premalo krme.

(3) Brez ponovnega krmljenja. Krmljenje zaustavi program krme. Koli¢ina krme, kot je zahtevano.

(4) Krmljenje se konca preden se konca obdobje krmljenja. Zivali niso jedle v nastavljenem casovnem
obdobju (Preveri porabo, ko so ptice site) in dobile so zahtevano koli¢ino krme.
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22 Uporabniski priro€énik za proizvodnjo

1.5.3 Verizno krmljenje

Sistem za krmo je v principu sestavljen, kot je prikazano spodaj.

1) Polzi za krmo — do 4 tipi
krme

2) Tehtnica krme

3) Senzor za zahtevano krmo
4) Precni polz

5) Rezervoarji precnega polza

6) Sistem veriznega krmljenja

Slika 2: Naéelna skica sistema veriZznega krmljenja

Ko izvedete namestitev, nastavite verizno krmljenje skladno z eno od naslednjih metod reguliranja:
Glejte tudi Tehnicni prirocnik.

» Casovno nadzorovanje.

» Skladno s programom Iuci.
Ce nadzorovanje izvajate skladno s programom luci, pazite, da programa ne boste nastavili
tako, da obdobje preseze polnoc.

Verizno krmiljenje nadzoruje krmljenje z dovajanjem krme veckrat vsakodnevno ob nastavljenem ¢asu.

1.5.3.1 Casovno nadzorovano verizno krmljenje

a A1 B B B xrRMUmEsAMIC KerUlja krme

i I e I + Nastavite obdobja krmljenja na krivulji. Glejte
0 1 2 3 456 7 8 910111213 14 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 poglaV]e 151
Prog Dan |St.zadetkov|Zadetek 1|  VKLOP 1 A
Prog l| 1 4 05:00| 01:00:00 +

1/8 . .. . .. .
' Meni Program krme ni viden, ¢e se krmljenje s posodami

14 nadzoruje skladno s programom luci.

R M e

a A 1L B P cnamruns . v
1213 als s 78 Veriga tece

Dan 1 7 14 21 28 35 42 49

Za vsak program nastavite spodnje:

0 0 0 0 0 0 0 0

« Stevilka dneva

« Stevilko dnevnih tekov

Y. Big Dutchman
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Primer 3: Verizno krmljenje: Stevilo krmljenj na dan

Stevilo krmljenj

A

0 — ' ' M NN
1 2 3 4 5 6 7 8
Stevilka dneva

Stevilo krmljenj na dan se postopoma poveca med dvema Stevilkama dni.

Primer 4: VeriZzno krmljenje: Porazdelitev Stevila krmljenj

Obdobje Obdobje Obdobje

7 krmljenj med 3 obdobyji _’ij
Cas

Stevilo krmljenj je porazdeljeno enako med stevilo zacetkov. Cezmerna krmljenja se porazdelijo od

zadnjega zacetka.

2 krmljenj med 3 obdobyji |I |I

Obdobje Obdobje Obdobje

Cas

Ce je stevilo krmljenj manjse od Stevila zacetkov, se krmljenje izvaja enkrat na vsak zacetek, dokler se

ne doseze nastavljenega stevila krmljenj.

D Verizno krmljenje

D Skupno §t. zacetkov
verige danes

D Skupno §t. zaetkov
verige véeraj

|D &t. tekov verige danes

D Izraé¢unano $t. tekov
verige danes

D St. zamika tekov
verige

i u] Chain runtime

Prikaz trenutnega stanja sistema za krmljenje.

Racunalnik Viper Touch zakasni zacetek verige, e pre¢ne polzaste posode niso
polne.

Izratunano $tevilo zagetkov verige za teko¢i dan. Stevilo krmljenj se postopoma
poveca med dvema Stevilkama dni.

Celotno Stevilo zacetkov verige v€eraj v primerjavi s Stevilom na tekoc¢i dan.

Stevilo krmljenj na dan se nastavi z zgornjim programom. Stevilo za teko¢i dan
lahko prilagodite kot zamik programa. Naslednji dnevi bodo imeli enak zamik.

Ce je stevilka vedja od izratunanega tevila tekov verige, je tekov glede na
dolzino obdobja prevec.

Stevilko tekov verige, za katerega je v obdobjih dovolj prostora.
Zamik glede na $tevilo krmljen;j, ki so nastavljena v programu.

Nastavitev ¢asa za eno rotacijo verige. Pomembno je, da ta parameter pravilno
nastavite.
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1.5.4 Krmljenje cilja
Krmljenje cilja se uporablja samo za plemenske Zivali.

Sistem za krmo je v principu sestavljen, kot je prikazano spodaj.

- X DEEGESY = @) s " @
~ - 4!' @ ok @D = @ |\
VGRS = ) S & S
& O e e

Slika 3: Nacelna skica sistema krmljenja cilja

1) Polzi za krmo — do 5 tipi krme 7) Ciljni rezervoar

2) Tehtnica krme 8) Motor pre¢nega polza

3) Senzor za zahtevano krmo 9) Sistem krmljenja

4) Senzor praznega signala 10) Varnostna zaustavljalna enota za pre¢ni polz
5) Prec¢ni polzi 11) Senzor nivoja v nadzorni posodi

6) Ventil krme

Krmljenje cilja nadzira krmljenje glede na dobavljeno koli¢ino krme (nastavljeno v meniju Polnjenje).
Viper Touch lahko dostavi zahtevano koli¢ino krme $tirim razli¢nim ciljem po vrsti. Funkcijo se lahko
nastavi tudi na ro¢ni zacetek.
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OBJEKT 1 - DAN -1 m
11:41 - 15.01.2013 u"

S
1 Program krmljenja
Prog oon |Stzatetion] atetek | sustaveo 1| + Nastavite program krmljenja. Glejte poglavje
Progl| 1 1/ 00:00 23:59:59
LR 1.5.1.
1/8
(el 11 £FF) (EF.
L Rogno krmijenje Nastavljanje funkcije Roé&no krmljenje skladno s tem, ali je aktivirana ali pa ne.
L cas vkLOPA Nastavljanje trajanja ro¢nega krmljenja.

1.5.5 Mesanica krme (tehtnica bobna in FW 9940)

Ce uporabljate tehtnico bobna ali FW 9940, lahko ra¢unalnik Viper Touch Broiler in Breeder delata z
mesSanicami krme, ki so sestavljene iz najve¢ 5 tipov krm.

Mesanice krme se lahko uporablja pri krmljenju s posodami in veriznem krmljenju. S krmljenjem cilja
lahko krmljenje izvajate s petimi tipi krme in dvema meSanicama krme. (lzbiro tipa krme lahko
nastavite v meniju Tehniéno / Nastavitev / Prilagoditev / Proizvodnja / Nastavitev ciljev).

s s Al & & Krivulja meSanice krme
'fjka - | | | | | a Mesanico razli¢nih tipov krme se nadzoruje s programom
Todl Dan |Krma A|Krma B|Krma C|Krma D 4 v . ..
et ol o o o mesanja, ki ima 8 programov.
[Eo o 0 0o o Potrebno koli¢ino vnesite v odstotkih krme B, C, D in E.
= = o 9 ° Racunalnik Viper Touch nato samodejno izra¢una koli¢ino
Tocka 4| 995 100 0 0 0
Tocka 5| 996 100 0 0 1] krme A
fSSa0 o7l o o o Racunalnik Viper Touch vsakodnevno spreminja razmerja
Totka 7| 998 100 0 0 0 v . . .
El mesanice, da prepreci nenadne spremembe v sestavi krme.
|D Krma X danes | Ogled deleza tipa krme danes, kot je nastavljeno na krivulji meSanice krme.
Deleze krm B, C, D in E lahko prilagajate skladno s trenutno vrednostjo
krivulje. Taka prilagoditev je prikazana spodaj kot zamik.
|E] Zamik kime X danes | Ogled vrednosti, ki se uporablja za prilagoditev Krma X danes glede na program

krmljenja.

Ce se od Krma X danes odsteje vrednost zamika, se lahko nastavi zamik in
povratek na originalno vrednost krivulje.

Krivulji me3anice krme se doda vrednost zamika. Ce so nastavljene zelo velike vrednosti zamika,
lahko Krma X danes s¢asoma (kadar se krivulja poveca ali pomanj$a) preseze 100 % ali pade pod 0 %.
V tem primeru je treba vrednost Krma X danes popraviti. Vendar racunalnik Viper Touch vedno
izraCuna pravilno razmerje v mesanici.

8 Uiporabe mesanice Lovljenje. Prikazuje vrsto krme, ki je izbrana za prenos na Lovljenje. Glejte
Kme tudi navodila za uporabo racunalnika Viper Touch, razdelek o Lovljenju.

;’-‘ Big Dutchman
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1.6 Poraba krme

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer je bil ratunalnik Viper Touch nastavljen za nadzor krme v
meniju Tehnika / Namestitev / Proizvodnja.

Glavni meni Podmeni

Proizvodnja

Poraba krme

Pitovni ] RKK
Pitovni fa FUP
" Vnesi poraba krme
" Danes Krma danes

" Skupaj

Krma véeraj

Krma A-E prejsnji teden
Krmal/ptico prej$nji teden
Voda/krma prej$nji teden
Krma A-E

Skupno krme

EEEEEERE

Krma/ptico skupno
Krma, ki jo porabijo mrtve

Tabela 6: Pregled celotnega menija Poraba krme na nivoju servisnega uporabnika.

£ §

i‘j RKK

4 rop

l‘ Vnesi poraba krme

l‘ Danes

Proizvodnja / Poraba krme

Na temelju teZe Zivali in porabi krme racunalnik Viper Touch neprestano
izraunava njihovo konverzijo krme, FCR (hitrost konverzije krme). Ta vrednost
odraza u¢inkovitost Zivali pri pretvarjanju krme v telesno tezo. Cim niZja je
vrednost FCR, tem boljsa je konverzija krme.

Racunalnik Viper Touch racuna tudi tako imenovano vrednost PEF (faktor
ucinkovitosti proizvodnje), ki predstavlja formulo celotne uc¢inkovitosti
proizvodnje.

Cim vigja je vrednost PEF, tem bolj3a je produktivnost.

PEF je izra¢unan na temelju
Teza (kg) x (100 - umrljivost (%))
Starost (dni) x FCR

V objektih brez tehtnice krme je mogoce ro¢no vnesti tezo krme, ki jo pojejo
zivali.

Viper Touch izra¢una porabo krme za vneseno krmo na enak nacin kot pri
avtomatskem tehtanju krme. Glejte spoda;.

Viper Touch neprestano izratunava porabo krme, in posodablja njeno vrednost,
medtem ko se njena koli¢ina v silosu manj$a. Ravni porabe se izra¢unava lo¢eno
za vsako vrsto krme.

Prikazete lahko porabo krme za tekoc¢ih 24 ur in skupno porabo krme.

Racunalnik Viper Touch lahko v podmenijih prikaze tudi izraCune nivojev porabe
krme na zival in razmerje porabe vode/krme.

Big Dutchman
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1.6.1 Rocna distribucija krme pred zacetkom Sarze (pitovni)

Enota Viper Touch v objektih s tehtnico krme napolni sistem krmljenja, ko nastavite objekt na aktivni
objekt. Koli¢ina krme, porabljene za polnjenje, ni vnesena kot poraba krme (ker krma ni bila
porabljena, ampak samo napolni sistem).

Ce elite ro¢no porazdeliti krmo v objektu (npr. na papirju), upostevajte spodnja navodila in tako
zagotovite, da je krma vra¢unana v porabo krme (in vkljuéena npr. v izra¢une RKK-ja in FUP-ja).

1. Pocakajte, da prvo polnjenje povsem koncano.

2. S senzorjem precnega polza odvzemite krmo iz zadnjega dozirnega lijaka.

1.7 Tedenski program

To poglavje je pomembno samo za objekte za plemenske sorte, kjer se ra¢unalnik Viper Touch
nastavlja v meniju Tehniéno / Nastavitev / Instalacija / Proizvodnja.

-.

|_'-:- ;'...'|
L‘ " Proizvodnja/ Tedenski program
R o

a A 1£ © promzvobmia . . .
Nastavite lahko dodatno koli¢ino krme na dan po ro¢nem

R um—m—— krmljenju.

(8] v Koli¢ino dodatne krme nastavite kot odstotek referenéne
vrednosti za tekoc¢i dan.

ity [+ O |
a A~ I£ © weex pROGRAM
Dan Vsi
Ned|Samodejne [ pgn: vsi
Samodejno| (@) Samode Racunalnik Viper Touch lahko nastavite, da polnjenje in

Tor |Samodejno. () Rogno ro¢no krmljenje izvede na dolo¢en dan.
Sre (Samodejno n

Cet |Samodejno

Pon

Pet |Samodejno

Sob (Samodejno
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1.8 Voda

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer je bil racunalnik Viper Touch nastavljen z
merilnikom vode v meniju Tehnika / Nastavitev / Namestitev / Proizvodnja.

4
Voda

Samo z nadzo-
rovanjem vode

Nadzorovana
¢as in koli¢ina

RRE G E EE E EE

Stanje vode VKLOP/IZKLOP
Voda danes

Voda v€eraj

Skupna poraba vode

Voda skupaj prejSnji teden
Vodni Stevec - skupna poraba
Merilniki vode prej$nji teden
Voda/ptico

Program aktivne vode
Program vode

Porazdelitev vode

St. dneva./ Koligina (1.) / Poraba[%]

Dan/ St.zadetkov/ Zadetek/ Zaustavitev
Obdobje

Tabela 7: Pregled celotnega menija VVoda na nivoju servisnega uporabnika.

]

T4

Proizvodnja / Voda

Stanje vode

[ @

Pogled na to, ali ima rac¢unalnik Viper Touch trenutno izklopljeno ali vklopljeno

vodo. Pri nastavljanju alarmov vode lahko izberete, ali naj se vodo vklopi ali
izklopi, ko se ustvari alarm. Glejte tudi poglavje 2.4.

Voda danes

Skupna poraba vode od polno¢i.

Voda véeraj

Skupna poraba vode v zadnjih 24 urah.

Skupna poraba vode

Celotna poraba vode za $arzo.

Voda skupaj prejsnji
teden

B [B [ [6

Skupna poraba vode prejsnji teden.

Merilniki vode prej$niji
teden

Poraba vode na merilnik vode prejsnji teden.

|E Vodalptico prejsnji

teden

Trenutno poraba vode, izraCunana na ptico prejsnji teden.

ﬁ Big Dutchman
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200 15012005 &l © &
g - Poraba vode
St. dneva.| KoIiEina[I]| Poraba["/u]l A

Danes -1 0 0.0 Viper Touch spremeni porabo vode v litre za celoten
Veeraj 1 0 0.0 pregled. Da bi postale nenadne spremembe vidne, je
[Pred dvema dnevomal = 0 90 poraba vode prikazana tudi v odstotkih.
Pred tremi dnevi -1 0 0.0
Pred Stirimi dnevi -1 0 0.0 Tak odstotek se v obicajnih pogojih poveca za nekaj
Pred petimi dnevi -1 ° 0.0 odstotkov na dan, medtem ko se ptice starajo.
Pred Sestimi dnevi -1 (] 0.0 v |

1.8.1 Vodni nadzor

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer je bil racunalnik Viper Touch nastavljen za vodni
nadzor v meniju Tehnika / Nastavitev / Namestitev / Proizvodnja / Vodni nadzor.

Viper Touch odlikujejo $tirje tipi vodnega nadzora:
e Casovno nadzorovano skladno s programom
e Casovno nadzorovano skladno s programom luci
e Casovno in koli¢insko nadzorovano skladno s programom
e Casovno in koli¢insko nadzorovano skladno s programom luci

Nacin vodnega nadzora naceloma deluje kot nadzor krme. S pomo¢jo 24-urne ure lahko nastavite
najve¢ osem vodnih programov, ki kazejo kdaj in kako dolgo je dostop do vode omogocen pri
trenutnem Stevilu dni. Glejte tudi poglavje 1.5.1.

Prav tako je mogoce nadzorovati vodo v skladu s programom osvetlitve.

Poleg tega je namestitev nadzorovanja vode pomembna tudi za opozarjanje na alarme hitrega
nadzorovanja puscanj in zamasitev v vodnem sistemu.

Upostevajte:
* med Casom do $tevilke prvega dne je dovajanje vode odprto 24 ur,
* zunaj izbranih obdobij ni dostopa do vode.

Racunalnik Viper Touch pri ¢asovnem in koli¢inskem nadzorovanju vode prekine dovajanje vode, ko
se porabi Zeleno koli¢ino vode.

Proizvodnja / Voda / Vodni program

|J Program akivne vode | Odc¢itek programa vode, ki ga racunalnik Viper Touch uporablja na tekoc¢i dan
(maks. 8).
|J Program vode | Racunalnik Viper Touch avtomati¢no regulira dovajanje vode v objektu na

temelju nastavitve Casa, ki jih izvedete v meniju Program vode.

|J Porazdelitev vode | Nastavitev porazdelitve celotne koli¢ine vode med obdobji programa krmljenja.
Glejte tudi poglavje 1.5.2.2.1.
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OBJEKT 1 - DAN -1
12:

:10 - 15.01.2013

A 1£.| & S PROGRAM VODE

Vkigpljeno
welgre | L[ I
012 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
Prog Dan | St.zacetkov| Zacetek 1| Zaustavitev 1 A
Prog 1| 1 4 03:00 04:00
1/8
va

&l & @ |  Vodniprogram

Za vsak program (vrstico) s pritiskom na zadevno polje
nastavite po eno polje naenkrat.

Za nastavitev programov 2-8 pritisnite St/ EENATT.
Za nastavitev ¢asov zacetka/konca za izbrano $tevilo

zacetkov pritisnite Y & DY T )

Krivulja prikaze vrednosti, ki so nastavljene za prikazani
program.

HOUSE 1 - DAY 50

12:53 - 17.09.2012
1 —

A I¥ S 2 WATER DISTRIBUTION
Prog Day |No. Starts|Periode 1[%]
Prog 1 1 1 100.0
Prog 2| 993 1 100.0
Prog 3| 994 1 100.0 1/8
Prog 4| 995 1 100.0
1.9 [ silos

Ce vodo nadzorujete skladno s programom luéi, se ne
nastavi nobenega vodnega programa.

&l & @ Porazdelitev vode

V programih vode je nastavljeno Stevilo dnevnih zacetkov
za vsak program.

Zeleno koli¢ino vode na dan (kot je indicirano v
referencni krivulji) lahko razdelite na §tevilo zacetkov
(obdobja).

Ce obdobje spremenite, Viper Touch samodejno prilagodi
nadaljnje vrednosti. Zaradi tega morate spremenite izvesti
tako, da upostevajo zaporedje obdobij.

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer je bil ratunalnik Viper Touch nastavljen za nadzor krme v
meniju Tehnika / Nastavitev / Namestitev / Proizvodnja.

Samo
sprem
Samo
sprem
Samo
sprem

Silos

s samodejno
embo
s samodejno
embo
s samodejno
embo

Stanje silosa 1-5
Samodejna sprememba Da/Ne
Postopna preusmeritev

Cas pred preusmeritvijo

Minimalna vsebnost silosa

pred spremembo

Silos 1-5

Dovajanje silosa 1

Dnevnik dovajanja silosa 1 Dovajanje/Datum
Tip krme Krma A-E
Izbrani silos/Izberi silos

Qoo

Tabela 8: Pregled celotnega menija Silos na nivoju servisnega uporabnika.
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Racunalnik Viper Touch registrira porabo krme z enega do Stirih silosov, tako da tehta krmo.

Proizvodnja/ Silos

OBJEKT 1 - DAN -1
12:11 - 15.01.2013

B -

Min: -1000.000 t
Maks: 1000.000 t

0.000

=]

[ O B
Racunalnik Viper Touch pri dovajanju krme posodobi
4 4 4 koli¢ino krme v silosu na temelju informacij, ki jih
ogga vnesete.
d Qoo Pri elektronskem tehtanju silosa se registracija izvede
samodejno.
g aag {‘

J Stanje silosa 1

|J Dovajanje silosa

J Dnevnik dovajanja
silosa

J Izbrani silos/Izberi
silos

J Samodejna
sprememba

J Postopna

preusmeritev

J Cas pred

preusmeritvijo

J Minimalna vsebnost
silosa pred
spremembo

Trenutna krma v silosu se neprestano posododablja s koli¢ino, ki jo vnesete v
Dovajanje silosa in s koli¢ino porabljene krme.

V nekaterih primerih morate Stanje silosa nastaviti ro¢no (samo za tehtnico
s konico, tehtnico bobna ali casovno nadzorovano tehtanje krme).

Vendar to storite, samo da popravite dejansko vsebnost silosa. Ce pozabite
vnesti koli¢ino dovedene krme ali ugotovite, da stanje silosa na racunalniku

Viper Touch ne ustreza vasim opazkam, lahko ro¢no nastavite resnicno
koli¢ino krme.

Za dovajanje krme morate v racunalnik Viper Touch vnesti dovajano koli¢ino.

Dnevnik dovajanja s koli¢ino in datumom za vsako dovajanje. Shrani do 20
dostavljanj za vsak silos.

Ce je v ve¢ silosih isti tip krme, lahko nastavite silos, iz katerega se dovaja
krma. Do spremembe pride takoj, ko se nastavitev spremeni.

Nastavitev tega, ali naj racunalnik Viper Touch samodejno preklopi na drug
silos z istim tipom krme, ko se aktivni silos izprazni.

Ta funkcija ni na voljo, ¢e se uporabljata dve neodvisni tehtnici silosa.

Pri samodejni spremembi lahko rac¢unalnik Viper Touch preklopi na drug silos.
Nastavitev koli¢ine preostale krme, pri kateri se za¢ne postopen prehod. Glejte
tudi poglavje 1.9.2.

Nastavitev ¢asa pred avtomati¢no spremembo silosa.

Racunalnik Viper Touch obravnava silos kot prazen, ko je koli¢ina krme
manjSa od nastavitve, polz silosa pa tehtnici ne dovaja krme. S tem se
kompenzira nepravilnosti v vnesenih podatkih o dovajanju in podatkih iz
tehtnice krme.

Ce se silos izprazni in je koli¢ina krme v pregledu silosa ve&ja od nastavljene
Najmanj$e vsebine silosa, ra¢unalnik Viper Touch ne more izvesti
avtomaticnega preklopa. Da bi racunalnik Viper Touch lahko izvedel
avtomaticni preklop, je treba koli¢ino zaradi tega spremeniti v 0,000 ton.
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1.9.1 Senzor praznega silosa

Ce uporabljate senzor praznega silosa, Viper Touch ustavi polza silosa, ko senzor zazna, da v silosu ni
vec€ krme. Ce uporabljate casovno nadzorovano tehtnico krme, s tem ustavite tudi belezenje porabe
krme.

Viper Touch zaradi tega senzorja tudi samo preklopi na drug silos z enakim tipom krme, kot je
opisano zgoraj. Ce ni na voljo noben drug silos z zadostno koli¢ino krme, Viper Touch sprozi alarm
za: Ni krme za tehtnico krme (glejte odstavek 2.4.).

1.9.2 Postopni prehod

Racunalnik Viper Touch lahko izvede postopni prehod med dvema silosoma z istim tipom krme. Na ta
nacin se lahko izvede postopni preklop na druga¢no mesanico krme, npr. od zaCetka krme do rasti
krme (velja samo za tehtnico z bobnom in FW 9940).

Primer 5: Postopni prehod s silosa 1 na silos 2

A
Krma A: zacetek krme —3  Krmljenje iz silosa 2

» Silos 1 je zdaj prazen

»

Krma A: rast krme

Ko se kolicina v silosu zmanjsa na nastavljeno kolicino, se zacne postopni prehod na silos z istim tipom krme.

1.10 [ bnevni silos - tehtanje krme

To poglavje je pomembno samo za objekte za plemenske sorte, Kjer je bil Viper Touch nastavljen za
dnevni silos v meniju Tehniéno / Nastavitev / Instalacija / Proizvodnja / Dnevni silos.

Glavni meni Podmeni

D Proizvodnja
D Dnevni silos

[:] Trenutno stanje

Tabela 9: Pregled celotnega menija Dnevni silos na nivoju servisnega uporabnika.

Racunalnik Viper Touch lahko v primeru krmljenja cilja stehta potrebno koli¢ino krme s pomoc¢jo
dnevnega silosa na tehtalnih celicah.

Proizvodnja / Dnevni silos

|[:] Trenutno stanje Odcitek trenutne koli¢ine krme v dnevnem silosu.
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1.11 3 Nadzorovanje lu€i

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer je bil racunalnik Viper Touch nastavljen za
nadzorovanje lu¢i v meniju Tehnika / Nastavitev / Namestitev / Proizvodnja / Nadzorovanje luéi.

Glavni meni Podmeni
D Proizvodnja
D Nadzorovanje luéi
D Glavna lu¢ D Aktivni program dnevne luci §t.
(@) Program glavne luéi
Dan/ St.za€etkov/Zacetek/Zaustavitev
£ stanje luci
iy Intenzivnost lugi
Zatemnilnik il Intenzivnost izklopljene lugi
D Vrednost senzorja ludi
£4d Mrakin zora
Nacin za zoro
Normalno Cas zore glavne luéi
Napredno Nastavitve zore
Nacin za mrak
Normalno Cas mraka glavne Iuci
Napredno Nastavitve mraka
Podrejena lué g4 Stanje luci
4 Zadetek zamika
g4 Konec zamik
(@ Program podrejene luci
Zatemnilnik t2l Intenzivnost luci
Zatemnilnik £2l Intenzivnost izklopljene luéi
£4 Mrakin zora
With dimmer Nacin za zoro
Normalno Light time for dawn
Napredno Nastavitve zore
Nacin za mrak
Normalno Light time for dusk
Napredno Nastavitve mraka
&4 Pregledovalnalué¢ VKLOP/IZKLOP
&3 Luc zalovljenje
Tabela 10: Pregled celotnega menija Nadzorovanje lu¢i na nivoju servisnega uporabnika.

Viper Touch nadzoruje lu¢ v objektu s pomocjo funkcije Nadzorovanje luéi. Nadzorovanje luci je
sestavljeno iz treh razli¢nih tipov luci: glavne luci, podrejene luci in pregledovalne ludi, ki se jih lahko
nastavi na vklopljeno ali izklopljeno stanje neodvisno druge od drugih za zeleno ¢asovno obdobje. Ce
je svetlobni vir opremljen z zatemnilnikom luéi, se lahko nastavi tudi razlicne intenzivnosti luci
(funkcija zatemnilnika je opisana v tehni¢nem priro¢niku).

Proizvodnja / Nadzorovanje luéi / Glavna lué

D Aktivni program
dnevne luéi st.

D Program glavne luci

Odcitek programa luci v skladu s katerim se regulira glavna lug.

Meni za nastavljanje programov luci (najvec 8).

Viper Touch avtomatsko regulira lu¢ v objektu na temelju vrednosti, ki jih

nastavite v meniju Program luéi.
Program nastavite, kot je opisano spodaj.




D Stanje luci

D Intenzivnost luci

D Intenzivnost

izklopljene luéi

D Vrednost senzorja luéi

D Mraka in zore

Program lugi

HOUSE 1 - DAN 64
08:22 - 2507 2014

S

VKippljeno
1zkihaliena

Odcitek, ali je glavna lu¢ VKLOPLJENA ali [ZKLOPLJENA.
Nastavitev intenzivnosti glavne Iuéi (z zatemnilnikom luci).

Nastavitev najniz. stopnje luci (z zatemnilnikom luci).

Odcitek trenutne intenzivnosti luci, ki jo izmeri senzor luci (s senzorjem luci).
Ce je senzorjev ve€, Viper Touch prikaze povprecno vrednost.

Nastavitev obdobij s poveanjem in zmanjSanjem intenzivnosti luc¢i, kadar se
spreminjajo pogoji luci in teme v objektu. Glejte odstavek 1.11.1. Na voljo
samo v objektih z zatemnilniki.

B

Funkcija nadzorovanja luci deluje s pomoc¢jo 24-urne ure
in z najve¢ osmimi programi.

V vsakem programu nastavite:

0123456 768 01011121314151617181920212223 24

Prog Dan [t.zagetkov| Zatetek 1| zaustavitev 1|

Progl| 1 3 06:00

1/3

» Zacetni dan naslednjega programa luci

10:00

18 + Stevilko dnevnih zacetkov (1-8).
(£F. (KL, « y .
+ Case zacetkov in koncev.
Racunalnik Viper Touch ohranja case
VKLOPA/IZKLOPA za vsak program luci od ene Stevilke
dneva do naslednje.

Dan pred dnem Dan 1 (St. tekogega dneva 0), je luc
VKLOPLJENA vseh 24 ur z isto intenzivnostjo kot na
Dan 1.

Proizvodnja/ Nadzorovanje luc¢i/ Podrejena lu¢

D Stanje luci

|D Zacetek zamika

D Program podrejene
luéi

Odcitek, ali je podrejena lu¢ VKLOPLJENA ali [ZKLOPLJENA.

Nastavitev zamika za podrejeno luc, s katerim se vklopi lu¢, zamik je v
razmerju z nastavitvami programa luci. Zamik se lahko nastavi kot pozitivno
ali negativno vrednost, kar je odvisno od tega, ali naj se podrejeni rele vklopi
po ali pred nadrejenim relejem. Glejte tudi Primer 6.

Luc se izklopi z ustrezno funkcijo Konec zamika podrejene luéi.

Grafi¢ni pogled nastavitve zacetka/konca zamika.

Ce uporabljate zatemnilnik luéi za podrejeno lug, delujejo nastavitve Intenzivnost luéi, Intenzivnost
IZKLOPA luéi in Zamik intenzivnosti luéi enako, kot je opisano za glavno lug.
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Primer 6: Zamik za podrejeno lu¢

HOUSE 1 - DAN 64 9 -
08:22 - 25.07.2014 o) u ﬂ

1

# | . | =
E A1 ¢¢ ) PROGRAM PODREJENE LUCT 1

Glavna lué
Vklopljeno
. . Izklbnlieno - ]
Zacletek zamika - 00:15 -
Konec Zamika + 0015 01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011121314 1516 17 1819 20 21 22 23 24

1/8

“ dan 1 do 992 u

S podrejeno lucjo se vklaplja in izklaplja luc z zamikom, ki je skladen z glavno lucjo.

Pri zamiku se lahko nastavi zacetek in konec zamika za vsako podrejeno luc.

g L,
IL E S 3 Proizvodnja/ Nadzorovanje luci / Pregledovalna lu¢

Pregledovalna lu¢ se uporablja za osvetlitev objekta v temnih obdobjih. Lu¢ se prizge z zunanjim
gumbom.

%2 Pregledovalna lu¢ Aktiviranje pregledovalne luci za nastavljen Cas.

1.11.1 Zatemnilnik luci

Ce uporabljate zatemnilnik, lahko stopnjo lu¢i nadzorujete tako, da se obdobje lui zaéne ob »Zori,
ko se lu¢ preklopi iz »Nocne« v »Dnevno«. Obdobje luci se na podoben nacin kon¢a z »Mrakom.

E A 1E 58 8- ¥ 5§ nACI zA 0RO

Zora in mrak sta integrirana v obdobje Iuci.

€ b= Obdobji zore in mraka je mogoce nastaviti tako, da
g"“’::'“ neodvisno drug od drugega upostevata izbrano ¢asovno
Napredno

zaporedje: Normalno in Napredno.

E A N8 ¥ ¥ VILAGITASVEZERLG

E vt roprotcties — Normalno

O S Viper Touch spremeni lu¢ na zahtevano stopnjo v
L med napmyugianor speciais nastavljenem obdobju.
L.‘]J Napnyugta beslitasai
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Cas

zaCetka

Cas konca
Casi za zoro
Casi za mrak

Primer 7: Normalni zatemnilnik luéi

Zatemnilnik luci A

14:00

16:00 g %

00:20 N S

00:30 _A""l ||||"‘n
,\bi'gg ,\b{]’g \c;bg \(B.QQ

Cas

Ce uporabljate zatemnilnik luci, se obdobje luci zacne ob »Zori«, ko se lu¢ za dolo¢eno obdobje preklopi iz
»Nocne« v »Dnevno«. Obdobje luci se na podoben nacin konca z »Mrakom«.

Eu A 1E 3% 3§ 3§ © NASTAVITVE MRAKA Napredno
& [+ | Viper Touch spremeni lu¢ na zahtevano stopnjo v treh
-’ 25%  obdobjih.
25 =

0 1

o~

0 B
5 min

10
5 min

= m‘i'o Nastavite trajanje posameznih obdobij in vrednost
3 min u intenzivnosti lu¢i po poteku obdobja.

Rl EIE] R

#o| Al | (N,
17, | 295 | S

Proizvodnja/ Nadzorovanje luci

Eg Lu¢ za lovljenje

Lovljenje. Prikaz trenutnega stanja pregledovalne luci. Glejte tudi navodila za
uporabo racunalnika Viper Touch, razdelek o Lovljenju.
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1.12 D 24-urni cas

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer so 24-urni ¢asi nastavljeni za nadzorovanje luci v
meniju Tehniéno / Nastavitev / Instalacija / Proizvodnja / 24-urni éas.

Glavni meni Podmeni

D Proizvodnja

D 24-urni cas

@ 24-urni das 1-4/8 () St.zagetkov/ Cas zagetka/ Cas VKLOPA/Cas

zaustavitve
D 24-urna uratedenski program

Tabela 11: Pregled celotnega 24-urnega menija na nivoju servisnega uporabnika.

Proizvodnja / 24-urni €as

|D 24-umni gas | Meni za uro s 24-urnim ¢asom. Na voljo je najvec Sest ur s 24-urnim ¢asom.

|D 24-urni &as | Nastavitev stevila zaCetkov, ¢asa zaCetka in ¢asa VKLOPA.

(2] 24-umi ¢as Nastavitev absolutnega ¢asa zaustavitve za 24-urni Cas. Ta funkcija je izbrana

tavit ..
— V menijuTehniéno/nastavitev/Prilagoditev/Proizvodnja/24-urni €as.

|D 24-urni €as VKLOPA | Med nastavitvijo Casa mora biti funkcija aktivirana (relativni Cas zaustavitve).
Ta funkcija je izbrana v meniju Tehniéno/Nastavitev/Prilagoditev/Proizvodnja/
24-urni ¢€as.

Primer 8: 24-urni ¢as s tedenskim programom - torek IZKLOPLJENO

e - 24-urni ¢as s tedenskim programom

Dan Aktivno Lol Tedenski program dolo¢i, katere dneve je 24-urni

Ned| v/ Cas vklopljen.

Pon ‘,é Ce ¢as VKLOPA te&e preko polnoé¢i na dan, ko

Tor| v/ ¢asomer ni aktiviran, bo funkcija ostala

Sre [ |v/ VKLOPLJENJA, dokler ¢as ne potece.

Cet \z

) wd

00:00 Ponedeljek 24:00 00:00 Torek 24:00 00:00 Sreda 24:00
ON ON OFF ON

Cas zadetka Cas VKLOPA Cas zadetka




1.13 i Stevec jajc

To poglavje je pomembno samo za objekte za plemenske sorte, kjer je bil Viper Touch nastavljen za
Stevec jajc 1 v meniju Tehniéno / Nastavitev / Instalacija / Proizvodnja / Stevec jajc.

Glavni meni Podmeni
D Proizvodnja
A ] Stevec jajc
L] Skupno stevilo jajc
[ ] Stevilo jajc danes
k'] Registriraj jajca
k'] Prilagojena jajca
Avtomatsko ] Stevec jajc 1 Skupaj
Avtomatsko [ ] Stevec jajc 1 Danes
Tabela 12: Pregled celotnega menija Stevca jajc na nivoju servisnega uporabnika.

Racunalnik Viper Touch lahko zabelezi §tevilo jajc prek vhodnih signalov z avtomatskega Stevca jajc
ali prek roénega vnosa. Stevilo jajc je povzeto v obliki vrednosti na dan, skupne vrednosti in
zgodovine ter prikazano grafi¢no v obliki krivulje (Upravljanje/Krivulje
trendov/Proizvodnja/Danes/Stevec jajc danes).

Proizvodnja / Stevec jajc

| W stevec jajc | Meni za Stevec jajc. Na voljo je najve¢ 32 Stevcev jajc.
\_ Stevilo jajc danes/ Izracun skupnega Stevila jajc zabelezeno na tekoci dan ali skupaj.
Skupno stevilo jajc

| K J Registriraj jajca | Vnos §tevila jajc s sistema, tal in zavrZenih. Glede na nastavitev moznosti,
lahko skupnemu $tevilu jajc dodajate koli¢ino.

K] prilagojena jajca Vnos prilagoditev skupnega Stevila jajc. Ce se skupno Stevilo jajc, ki je
registrirano v racunalniku Viper Touchu razlikuje od dejanskega Stevila, npr.
zaradi napake Stevca jajc, lahko vnesete prilagoditev.

1.13.1 Jajcas sistemain jajca s tal

Viper Touch omogoca tudi beleZenje jajc, ki jih kokoS$i znesejo izven gnezd. Sistem razlikuje med
jajci s tal, ki so znesene na tleh, in jajci s sistema, ki so znesene na drugi lokaciji sistema proizvodnje.

051 25072014 4 @ W7

8 - . %
= bave] Stz st oo reinon s mopmems] [ Vnesite vrednost za vsako vrsto jajc. Stevilo je skupno za
Jajeassistemal 5 5 o [ vsak dan in za vse dni skupaj.
Jajea s tal 0o o 0 M Y .. i . . . o ..
| — V tehniénem meniju Prilagoditev izberite, e ta jajca

pristejete ali odstejete od skupnega Stevila jajc.
od
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1.14 D Tehtnica krme

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer je namescena tehtnica bobna ali CL 9940.

Glavni meni Podmeni

D Proizvodnja

D Tehtnica krme
Tehtnica krme zaustavljena

Stanje Prazno tehtanje
Polenjenje tehtnice
Tehtanje polno
Praznjenje tehtnice
Prosti tek
Poc¢akaj na tehtnico
Prilagajanje polozaja oknice
Kalibracija tehtnice krme
Servis praznjenja tehtnice
Tehtnico izprazni ro€no

Tabela 13: Pregled celotnega menija Tehtnice bobna na nivoju servisnega uporabnika.

Proizvodnja / Tehtnica krme

T sonat [4) IO BT
> B Viper Touch kaze trenutno stanje tehtnice. To se lahko
= uporabi v povezavi s kalibracijo.

Stanje Praznjenje tehtnice

Viper Touch zaustavi tehtnico krme za funkcijo lovljenja.
Glejte tudi navodila za uporabo rac¢unalnika Viper Touch,
razdelek o Lovljenju.

1.15 X Uporabnisko definirani vnosi

Glavni meni Podmeni

D Proizvodnja

_J Uporabnisko definirani vnosi
Uporabnisko definirani vnosi  Vnesi novo vrednost / Danes / Sarza / Enota

Tabela 14: Povzetek menija za uporabnisko definirane vnose na stopnji servisnega uporabnika.

Proizvodnja / Uporabnisko definirani vnosi

0924 2507 204 <) @ B
g - Vnesite rocne vrednosti za najvec Sest uporabnisko
me |vnesi novo vrednost| Danes| Sarza|  Enota | A deflnll’anih VNOSOoV.
Cracked 0.00 5.00 5.00 B t . v, - . v .
Waight cackedlcans 2.00/0.40/0.40 Klogeem Viper Touch sesteje vrednosti za teko¢i dan in za celotno

Sarzo.
Glejte tehni¢ni priro¢nik za imenovanje vrednosti in izbir
od povezane enote.




1.16 k%! Casomeri intervalov

To poglavje je pomembno samo za objekte, kjer je bil Viper Touch nastavljen s Casomeri intervalov v
meniju Tehniéno / Nastavitev / Instalacija / Proizvodnja / Casomeri intervalov.

Glavni meni
D Proizvodnja

“A Casomeri intervalov
|z) Casomeriintervalov VKLOP/IZKLOP
|lz] Cas vklopa ¢asomera intervalov
&5 | Cas izklopa ¢asomera intervalov
lg] Interval Timer 1 related program

Tabela 15: Povzetek menija za ¢asomer intervalov na stopnji servisnega uporabnika.

Proizvodnja / Casomeri intervalov

5525 - 2500 2000 <) O I Casomeri intervalov omogo¢ajo vklop in izklop funkcije

g - ob nastavljenih intervalih glede na programe rac¢unalnika
objekta.

__J Easomer intervala 1 TZKLOPLIENO

V meniju Tehniéno / Nastavitev / Instalacija / Proizvodnja /
Casomeri intervalov nastavite, kateri program naj ¢asomer
| ot ol | (RIS intervalov upoSteva (glavna lu¢, podrejena Iu¢ ali 24-urni
&as). Ce na primer izberete, da naj Gasomer uposteva
glavno luc, bo ¢asomer intervalov deloval, kadar je
program glavne lu¢i VKLOPLJEN.

Nastavite ¢as za ¢asomer na VKLOPLJENO ali
IZKLOPLJENO.

Cas vklopa casomera intervalov 1  00:05:00 UU:MM:SS

1.17 (4 zamiki uporabnika

Glavni meni

D Proizvodnja

Zamiki uporabnika
Zamaknjena referenca krme

Zamik intenzivnosti luGi

Tabela 16: Pregled menija za zamik uporabnika

S v

Zamaknjena referenca krme samic 0.0 g

Prikazuje zamik uporabnika glede na vrednosti standardne
krivulje.

Zamaknjena referenca krme

0.0
samcev o
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2 i Alarmi

A Alarmi delujejo samo, kadar je stanje Sarze Aktiven objekt.

OBJEKT 1 - DAN | G
11:05 - 15.01.201 4

Kadar se pojavi alarm, racunalnik Viper Touch registrira
Pomozni senzor 1 napaka nizko tip alarma in Cas pojava alarma.

4 )) Mesto: Objekt 1

LTS v zaslonu.

Te informacije se prikazejo v posebnem oknu alarmov na

iy @ N3 Obstajata dva tipa alarmov:

Trdialarm:  Rde¢ pojavni alarm na ra¢unalniku Viper
Touch in ustvarjanje alarma s povezanimi
alarmnimi enotami, npr. hupo.

Mehki alarm: Rumen pojavni alarm na racunalniku
Viper Touch.

V meniju alarmov lahko nastavite, ali naj bodo alarmi
proizvodnje trdi ali mehki.

et £l & & Racunalnik prav tako ustvari signal alarma, za katerega se
] A 4 s aana lahko odlocite, da ga boste ohranili.

Signal se bo tako nadaljeval, dokler ga ne potrdite. To

:::T:Mimmz s velja tudi, ¢e se dogodek, ki je povzrocil alarm, preneha.
S—— oo J Ohranjeni alarmi:
Tt RS nd DA: Signal se nadaljuje tudi, ko se dogodek alarma

preneha.

NE: Signal se prekine, ko se dogodek alarma preneha.

2.1 4 Prekinitev signala alarma

Okno alarma za zaslonu izgine, signal alarma pa se prekine, ko potrdite alarm,
tako da pritisnete gumb za prilagoditev.

2.2 Kl Dnevnik alarmov

Racunalnik za klimo in proizvodnjo Viper Touch registrira alarme vklju¢no z informacijami o tem,
kdaj je do njih prislo in kdaj so se prenehali. Navadno se pojavi ve¢ alarmov drug za drugim, ker
napaka v eni od funkcij vpliva na druge funkcije.

Tako na primer lahko alarmu lopute sledi alarm temperature, ker racunalnik z okvarjeno loputo ne
more pravilno nadzorovati temperature. Na ta na¢in vam predhodni alarm omogo¢i, da sledite teku
alarmov nazaj v ¢asu in tako odkrijete napako, ki je povzrocila alarme.
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s 0L Ml & & Barve v seznamu alarmov odrazajo stanje alarmov:

/ o) DNEVNIK ALARMOV

RdeCa/rumena:  aktiviran alarm/opozorilo

o e e - Siva: zakljucen alarm/opozorilo
‘Alarm polnjenja:

e Racunalnik Viper Touch shrani do 20 aktivnih in predhodnih
15.01.2013 11:06 15.01.2013 11:06 15.01.2013 12:14 0.0V - v . . v
alarmov. Ko pride do nastanka 21. alarma, ra¢unalnik izbrise

e e M naj Starej§ega 1z pomnﬂn]ka

2.3 Kl Test alarmov

Redno testiranje alarmov prispeva k zagotavljanju tega, da bodo v primeru potrebe dejansko delovali.
Alarme morate zaradi tega testirati vsak teden. Test je treba izvesti v vseh objektih lo¢eno.

2] A 0 wsavme A "}
Alarmi
Tl eroizvounsa
Al dpove opsan: oo Pritisnite Test alarma in izberite VKLOP za zaletek testa.
B oeren o = J Pritisnite Test proizvodnega alarma in izberite VKLOP za
restslarma aonEo (V] zadetek testa.

Preverite, ali lucka alarma utripa.

Preverite, ali sistem alarma deluje, kot je bilo misljeno.

Testni alarm

1 ‘)) S——

Kliknite “ za zakljucek testiranja.

Alarma
Funkcija Test alarma je namenjena alarmom za klimo, Test
ol rest oo vetor [V] proizvodnega alarma pa je namenjen alarmu za proizvodne
funkcije.

Racunalnik Viper Touch ima paleto alarmov, ki jih racunalnik ustvari, ¢e pride do tehni¢ne naprave ali
se preseze omejitve alarma. Nekaj alarmov je vedno prikljucenih, npr. Odpoved napajanja. Druge
lahko vklopite ali izklopite, za nekatere pa lahko nastavite meje alarma.

Uporabnikova odgovornost je, da vedno zagotovi pravilne nastavitve alarmov.

Nastavitve alarma

{‘.
Proizvodnja

Alarm krme

Tehtnica krme

Ni krme za vnos v tehtnico
Ni krme za vnos v tehtnico
Cas pred alarmom
Stop time silo auger
Odklopi senzor krme za ponovni zagon polza silosa po alarmu
Runtine silo auger
Tehtnica dnevnega silosa samo s krmljenjem cilja

Dnevni silos ni prazen

Tip manjkajo¢e krme

Tehtnica bobna in FW 9940 . . .
Tehtnica se ne more izprazniti
Odpoved kalibracije tehtnice

O Tehtnica ni stabilna

Referen¢na napetost

Deljena tehtnica
! © Zaklopec v napacnem polozaju
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1) Nastavitve alarma

Verizno krmljenje ali krmljenje preko krmilnika s
konico in tehtnica bobna

Krmljenje preko krmilnika

Krmljenje preko krmilnika

Verizno krmljenje ali krmljenje preko krmilnika z
merilnikom vode

Verizno krmljenje ali krmljenje preko krmilnika z
merilnikom vode

Samo krmljenje cilja

Alarm prec¢nega polza

Alarm pre€nega polza

O Cas pred alarmom - alarm preénega pola

Ni dovolj krme
Alarm nezadostne koli¢ine krme
Zacni preverjati na dan s Stevilko
@ Interval preverjanja

Poraba krme v danem intervalu preverjanja

Prevec¢ krme
Alarm ¢ezmerne koli¢ine krme
Interval preverjanja
Poraba krme v danem intervalu preverjanja

@ Dan zacetka alarma

Poraba krme zmanj$ana
Poraba krme zmanjSana
@ Zacni preverjati na dan s Stevilko

® Meja alarma

Ni dovolj krme na zaéetku

Alarm za nezadostno koli€¢ino krme na zacetku
@ Zacni preverjati na dan s Stevilko
Cas za preverjanje alarma

Poraba krme v danem intervalu preverjanja

Preve¢ krme po zaustavitvi
Alarm ¢ezmerne koli€ine krme po zaustavitvi

Maks. poraba krme po zaustavitvi

Razmerje vode/krme

Alarm razmerja voda/krma
Zacni preverjati na dan s Stevilko
@ Casovni prag za alarm

@ Meja alarma razmerja vode/krme

Zapri vodo Ce je alarm visokega razmerja
voda/krma aktiven

Vsebnost silosa
Alarm nizke vsebnosti silosa
Vsebnost silosa je nizka

@ Alarm praznega silosa

Alarm prenizkega nivoja
krme A

Meja prenizkega nivoja
krme A

@ Nivo krme je prenizek

Alarmi ciljev

Polnjenje cilja

Ciljni ventil se ne more odpreti
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1) Nastavitve alarma

Ciljni ventil se ne more zapreti

E Alarm vode

Brez nadzorovanja EAIarm min. in maks. vode

EAIarm min. in maks. vode
Alarm min. in maks. vode
Meja alarma min. kol. vode

Zapri vodo ob aktivnem alarmu maks. vode

E Alarm nezadostne koli¢ine vode
Z nadzorovanjem vode E o )
V odprtem stanju ni dovolj vode
Meja V odprtem stanju ni dovolj vode

Cas V odprtem stanju ni dovolj vode
E Alarm ¢ezmerne koli¢ine vode

E V odprtem stanju je prevec¢ vode
Cas V odprtem stanju je preveé vode
Meja V odprtem stanju je preve¢ vode
V zaprtem stanju je preve¢ vode
Meja V zaprtem stanju je preve¢ vode
Cas V zaprtem stanju je preveé¢ vode

Ce je vode preveg, zapri vodo

E Dan zacetka alarma

N, e
P 5§ Alarm luci

ﬂ Meja odstopanja senzorjev luéi

|
Zamik alarma odstopanja senzorjev luéi

ﬂ Glavna lu¢

sl Alarm glavne luci
Meja alarma luci £
i,

B Zamik alarma Iugi

Odstopanje senzorjev glavne Iuci

|
Podrejena lu¢ 1

Alarm podrejene Iuci 1
i,

RS Meja alarma lugi +

Zamik alarma Iudi
M,

RS Odstopanje senzorjev podrejene lui 2

il Alarm odpovedi napajanja: vedno VKLOPLJEN

o) Ohranjeni alarmi

L] Test alarma

45 Test proizvodnega alarma

Tabela 17: Pregled menija Alarm
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2.4 Alarmi za proizvodnjo

2.4.1 Alarmi krme

Tehtnica krme

Ni krme za vnos v
tehtnico

Dnevni silos ni prazen

(Krmljenje cilja)

Vrsta krme

Tehtnica se ne more
izprazniti

Kalibriranje tehtnice

Tehtnica ni stabilna

Referenéna napetost
tehtnice bobna

Polozaj oknice tehtnice
bobna

Alarm se sprozi, ko tehtnica krme doloc¢i, da iz silosov ne prihaja krma.
To funkcijo je mogoce vklopiti ali izklopiti.

V primeru alarma Viper Touch deaktivira polZe silosa.

V Casu pred alarmom nastavite, koliko ¢asa naj mine, preden Viper
Touch sprozi alarm.

Alarm ostane aktiviran, dokler tehtnica krme znova ne registrira krme.
Ko je alarm potrjen, se polzi silosa znova zazenejo.

Po potrditvi alarma je mogoce polze silosa nastaviti tako, da se krajsa
obdobja izmenjaje zaganjajo in ustavljajo. Ko polzi silosa ¢rpajo, bo
krmljenje morda znova zagnano, Ce se je zaustavilo zaradi oblikovanja
mostu v silosu.

Funkcijo ¢rpanja lahko prepisete z nastavitvijo Casa zaustavitev polza
silosa na 0 minut. Tako bo Viper Touch zagotovil, da polzi silosa
ostanejo izklopljeni, dokler ni senzor potrebe po krmi ro¢no odstranjen
in ponovno vklopljen. Nato bo Viper Touch aktiviral polza silosa enkrat
na nastavljeni ¢as delovanja (Cas delovanja polza silosa).

Alarm nastavi polnjenje na premor. Kaze, da dnevni silos ni prazen, ko
se zacne polnjenje.

Izpraznite silos s funkcijoRoé&no polnjenje ali z roko in ponovno zazenite
polnjenje v meniju
Proizvodno/polnjenje.

Ena od komponent za krmljenje, ki je uporabljena pri meSanem
programu, ni na voljo v nobenem od silosov.

Preverite stanje silosa in spremenite vrsto krmljenja v racunalniku Viper
Touch, kot je zahtevano.

Krme ni mogoce spustiti v tehtnico krme.

S pomocjo tehtnice bobna, bobna ni mogoce obrniti ali poloZaja

zaustavitve ni mogoce najti.

Kalibriranja tehtnice krme ni mogoce zakljuciti v dolo¢enem ¢asovnem
obdobiju.

Tehtnica krme ne more izvesti postopka stabilnega tehtanja. Za to so
lahko krive vibracije.

Viper Touch je zaznal, da referencni signal iz skale bobna znasa manj
kot 9,0 V v dolo¢enem ¢asovnem obdobju.

Tehtnica Zeli spremeniti drugi objekt, vendar se oknica za distribucijo ne
odzove. Velja samo, ko si dve enoti Viper Touch delita eno tehtnico.
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Tehtnica krme in pre¢ni polz  Ragunalnik Viper Touch sprozi alarm, ¢e posode pre¢nega polza ne
more znova napolniti pred nastavljenim ¢asom alarma (€as pred
alarmom). Racunalnik Viper Touch zaustavi sistem krmljenja, da
prepreci prenapolnjenost s krmo.

V &asu pred alarmom nastavite $tevilo sekund, ki naj minejo pred
alarmom.

Ni dovolj krme Do alarma pride, ¢e je poraba krme niZja od tiste, prikazane v izbranem
(ni verizno krmljenje) ¢asovnem obdobju.
Odklopite jo lahko samodejno med prvimi dnevi $arze. Ta alarm je
aktiven samo med obdobjem krmljenja.

Alarm neprestano nadzoruje, ali se objektu v danem ¢asovnem intervalu
dostavi preve¢ krme.

Sistem lahko dostavi dolo¢eno koli¢ino krme v ¢asovni enoti, odvisno
od velikosti dovajalnih polzev in pre¢nih polzev.

Navodila za nastavljanje omejitve alarma:

Pois¢ite najvegjo koli¢ino dovedene krme v referenci krme. Stevilko
pomnozite s §tevilom Zivali v objektu. Ce Zelite tevilko v kg, rezultat s
1000. Ta $tevilka kaze raven porabe v 24 urah. Omejitev alalrma
nastavite na porabo x 2,5.

Primer:

Stevilo zivali = 45,000

Maks. koli¢ina krme = 156 g (42 dni)

(referenca krme / Zivali)

Kg na dan = 45,000 x 156 / 1000 = 7,020 kg
Omejitev alarma = kg na 24 ur x 2.5/ (24 x 60)

(min. na 24 ur) = 12,2 kg/min.
Cas spremljanja nastavite na npr. 30 minut.

Do alarma pride, ¢e poraba krme v 30 minutah preseze

12.2 x 30 = 366 kg.
Ce pride do alarma, ne da bi prislo do kakrsne koli napake, morate Gas
spremljanja povecati na npr. 1 uro.

Ta alarm se lahko odklopi avtomatsko na zacetku Sarze, kar se nastavi v
Zacetek dne.

Ta alarm je mogoce izklopiti samodejno ob zacetku Sarze, e nastavite
zacetek dneva.

Alarm neprekinjeno primerja predhodnih 24 ur s trenutnimi 24 urami in
sprozi alarm, ¢e poraba odstopa za vec¢ kot nastavljeni odstotek.

@ Big Dutchman.
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(krmljenje preko krmilnika
ali verizno krmljenje)

Alarm mora zagotoviti, da je sistem za krmljenje ustrezen, ko so
krmljenje po zaustavitvi ponovno zacne.

Glavno pravilo je, da je meja alarma nastavljena na 10 kg (Poraba krme
v danem intervalu preverjanja).

Pri veriznem krmljenju nadzorovani ¢as ne sme preseci ¢asa za rotacijo
verige.

Alarm se sproZzi, ¢e je poraba ob zacetku obdobja krmljenja (ali ob
zacetku veriZznega hranjenja) nizja, kot je navedeno v izbranem
¢asovnem obdobju (Cas za preverjanje alarma).

Mogoce ga je izklopiti samodejno med prvimi dnevi Sarze (Zaéni
preverjati na dan s $tevilko).

(krmljenje s posodami in
verizno krmljenje z merilnikom
vode)

Ta alarm kaze, da razmerje vode / krme ne sledi referenc¢ni krivulji.
Morebitni razlogi:

1) Okvarjen vodni sistem

2) Bolne zivali

3) Nenatan¢nost pri krmi

Upostevajte, da se lahko pri visoki zunanji temepraturi v objektih brez
hladilnih sistemov razmerje vode/krme poveca.

Alarm se sprozi, ¢e poraba vode in krme v danem ¢asovnem obdobju
(Casovni prag za alarm) odstopa od nastavljene vrednosti (Meja alarma
razmerja vode/krme).

Ob vsakem zacetku novega obdobja krmljenja se zacne nov postopek
spremljanja. Odklopite jo lahko samodejno med prvimi dnevi Sarze
(Preverjanje zaéni na $tevilko dne).

Izberite, ali naj se ob nastanku alarma izklopi vodo ali ne. Ko se potrdi
vse alarme vode, Viper Touch znova vklopi vodo.

Glede na porabo krme prejsnji dan racunalnik Viper Touch izracuna,
koliko ¢asa bo potrebnega za porabo krme ter sprozi alarm, ko ta ¢as
potece (Nivo krme je prenizek).

Ce se v vec silosih nahaja ista vrsta krme, bo izraCunan skupni nivo.

Alarm polnjenja

Ce Zelena koli¢ina krme ni bila dostavljena med nastavljenim zagetkom
in zaustavitvijo programa polnjenja, bo racunalnik Viper Touch
zaustavil polnjenje in sprozil alarm.

Alarm lahko potrdite, vendar bo ostal odprt, dokler znova ne zaZenete
programa polnjenja.

Dolocite vzrok zaustavitve in preverite, ali na katerih ciljih manjka
krme. Ponovno polnjenje z uporabo funkcijeRoéno polnjenje ali z roko,
karkoli je bolj primerno.
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Ciljni ventil se ne more
odpreti

Ciljni ventil se ne more
zapreti

Vsebnost silosa

Vsebnost silosa nizka

Alarm praznega silosa

2.4.2 Alarmi vode

Alarmi minimalne in
maksimalne vode

Ni dovolj vode

Preve¢ vode VKLOPLJENO

Ciljni ventil, ki ga je treba napolniti, se ne more odpreti.

Eden ali vec ventilov se ne more zapreti.

Prikazana vsebina silosa je izrac¢unana vrednost. Alarm se sprozi, ko je
koli¢ina krme v silosu pod nastavljeno mejo.

Senzor praznega stanja silosa zazna, da v silosu ni ve¢ krme ter ga ni
mogoce zamenjati z drugim silosom, verjetno zaradi majhne koli¢ine
krme v silosu.

Ti alarmi se lahko samodejno odklopijo na zacetku Sarze, Ce nastavite
Zacetni dan.

Te alarme se uporablja za spremljanje vzorca, na katerega zivali pijejo
vodo.

Meje alarma za maksimalno in minimalno porabo vode so nastavljene
kot odstotek na temelju normalne porabe.

Racunalnik izracuna to obicajno porabo, tako da primerja trenutno 24-
urno obdobje s 24-urnim obdobjem, ki se za¢ne 2 uri pred tem. Ob 1:00
popoldne, na primer, opazujete obdobje od 11:00 dopoldne prej$njega
dne do 11:00 dopoldne tekocega dne.

Z vodnim nadzorom

Te alarme se uporablja za spremljanje pus¢anj in zamasitev v vodnem
sistemu.

Alarm se sprozi, ¢e je poraba vode med danim ¢asovnim obdobjem
premajhna.

Priporoceno je, da alarm nastavite na 1,0 1/min., ¢as spremljanja pa na
30 minut. To pomeni, da se alarm sprozi, ¢e je poraba manjsa od 30
litrov vsake pol ure.

Alarm se sprozi, ¢e je poraba vode med danim ¢asovnim obdobjem
prevelika.

Sistem lahko dostavi doloc¢eno koli¢ino vode v ¢asovni enoti, odvisno od
kapacitete enote za dovajanje vode.

Alarm se sprozi, kadar sistem deluje pri maksimalni izhodni kapaciteti
predolgo.

Navodila za nastavljanje omejitve alarma:

Izberite koli¢ino pretoka vode v eni minuti, kadar je odklopljena
najtanj$a dovodna cev sistema za pitje. Mejo alarma nastavite 1 liter pod
izmerjeno vrednost. Cas spremljanja nastavite na 30 minut.
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Preve¢ vode IZKLOPLJENO  Alarm spremlja, ali je vodni sistem zaprt, kadar mora biti.

Priporoceno je, da alarm nastavite na 0,1 1/min., ¢as spremljanja pa na
30 minut.

Puscanje merilnika vode Ce je poraba vode prevelika, ra¢unalnik Viper Touch ne more izklopiti
vode.

Primer 9: Alarmi minimalne in maksimalne vode

Poraba vode vsakih 24 ur

Alarm maksimalne vode

N - N

Alarm minimalne vode

|||||||||||IIIIIIIIIIII‘III |IIIIII‘IIIIIIIIIII‘IIIIIIIII

24 12 24 12 24 12 24 12 24 12
/ 0 | / 1 \ / 2 3 \ 4

Naseljene zivali Normalnen vzorec porabe Alarmi se lahko sproZijo

Racunalnik Viper Touch ustari alarm, kadar pride do preseganja meje za maksimalno vodo ali pa je poraba
nizja od meje za minimalno porabo tocke.

“r,

0 Za spremembe v porabi vode pri zivalih je lahko mnogo razlogov, ki vsi sproZijo alarm.
L7 Spremembo lahko na primer povzro¢i veé zivali v objektu ali delen zakol, bolezen, ki se pojavi v
Sarzi ali poskodbe vodnega cevovoda.

s ) O R
ﬂ A ) | i i ALARM vODE . e . I . .
V primeru vecjih sprememb S$tevila zivali v objektu,

[ coorem st dovo v s mora miniti vsaj 26 ur, preden Viper Touch lahko sprozi
::I:j:vndprtemmnjunidwolj oET alarm
«€as V odprtem stanju ni dovolj . R . o v . v
vode D000 WIS Zaradi tega mora vnesti ¢as, ko naj se alarm vode sprozi.

2.4.3 Alarmi luci

Lué Viper Touch ima alarme lu¢i za svetlobni senzor, glavno lu¢ in
podrejeno luc.

Kadar je alarm luci aktiven, se luci ne regulira skladno s senzorji
svetlobe, Ce obstajajo.

Nastavite lahko zamik vseh alarmov Iuci, s katerim preprecite neZelene
alarme v povezavi s kratkotrajnimi spremembami svetlobe.

Senzor luéi  Ce je z istim virom svetlobe ve¢ svetlobnimi senzorji (glavna/podrejena
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luc), Viper Touch ustvari alarm, ¢e je razlika v intenzivnosti lu¢i na
senzorjih prevelika (Meja odstopanja svetlobnih senzorjev %, +/-10
luksov).

Glavna lué¢ (e intenzivnost lu¢i odstopa od zahtevane stopnje, Viper Touch ustvari
Podrejena lu¢ alarm luci (Meja alarma luéi £ +/-10 luksov).

2.4.4 Lovljenje

Napaka tipke lovljenja Alarm, da lovljenje ni konc¢ano v nastavljenem obdobju.

ﬁ Big Dutchman.
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