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EU - Declaration of Conformity

Manufacturer: SKOV A/S
Address: Hedelund 4, DK-7870 Roslev, Denmark
Telephone: +4572 17 55 55

This declaration of conformity is issued under the sole responsibility of the manufacturer.

Product: Viper Touch series
Type, model: House controller
EU directives: 2011/65/EU (RoHS directive)
2014/30/EU (Electromagnetic Compatibility (EMC))
2014/35/EU (Low Voltage Directive (LVD))
Standards: EN 63000:2018:

EN 61000-6-2:2019:
EN 61000-6-4:2019:
EN 62368-1:2019:

We declare as manufacturer that the products meet the requirements of the listed directives and
standards.

Location: Hedelund 4, DK 7870 Roslev
Date: 2020.08.21

oo oy

Jesper Mogensen
CTO
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Programova verze
Vyrobek popsany v této prirucce obsahuje software. Tato ptirucka odpovida:

* Verze softwaru 3.0
Vydano v roce 2015.

Zmény vyrobku a dokumentace
Big Dutchman si vyhrazuje pravo provadét zmény v dokumentaci a vyrobku bez ptedchoziho sdéleni.
V ptipad¢€ pochybnosti se obrat'te na firmu Big Dutchman.

Datum zmény je uvedeno na zadni strané.
DULEZITE

POZNAMKY K SYSTEMU ALARMU

Pfi ovladani klimatu ve staji mohou poruchy, selhani a $patné nastaveni pocitace zpusobit velké skody
a finanéni ztraty. Proto je nutné instalovat samostatny, nezavisly systém alarmu, ktery sleduje
prostiedi ve stdji soubézné s klimapocitacem. Dle smérnice EU cislo 98/58 je pozadovano, aby byl ve
st4ji s mechanickym vétranim instalovan systém alarmu.

Big Dutchman proto upozoriuje, ze v obecnych prodejnich a dodacich podminkach, v odstavci o
garanci je uvedeno, Ze ve staji musi byt vzdy instalovan systém alarmu.

V ptipadé nespravné funkce nebo nespravného pouziti miize ventilacni systém zpusobit
ztratu produkce nebo ztratu na zivotech zvifat.

Big Dutchman doporucuje, aby ventila¢ni systémy byly instalovany, obsluhovany a
opravovany pouze proskolenymi osobami a aby byl ve staji instalovan nezavisly systém
nouzového otvirdni a systém alarmu. Stejn€ musi byt ventilacni systémy udrZzovany a
testovany v pravidelnych intervalech, podle obecnych prodejnich a dodacich podminek
Big Dutchman.

Upozornéni

* Vsechna prava jsou vyhrazena. Reprodukce tohoto navodu nebo ¢asti v ném jakymkoliv
zpusobem je bez pisemného svoleni firmy Big Dutchman zakéazana.

« Big Dutchman vynalozil velké Gsili ke spravnému vypracovani této piiruc¢ky. Najdete-li
vSak pfesto chybu, budeme Vam vdécni, pokud nam ji sdélite.

* Pfi nedodrzeni vys$e uvedeného se Big Dutchman ziika zodpovédnosti za jakékoliv chyby
uvedené v této ptirucce, resp. jejich nasledku

« Copyright 2015 Big Dutchman.

¥ Bigq Dutchman
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POPIS VYROBKU

Tato uzivatelska pfirucka popisuje obsluhu pocitace Viper Touch. Ptirucka poskytuje uZivateli
zakladni znalosti o funkcich pocitace, které jsou potieba pro optimalni pouzivani Viper Touch.

Protoze software v Viper Touch je modularni, tato pfiru¢ka bude obsahovat kapitoly, které jsou pro
nastaveni vaSeho poéitace nepodstatné. V piipadé pochybnosti, prosim, kontaktujte servis Big
Dutchman nebo vaseho obchodniho zastupce Big Dutchman.

Big Dutchman Vam blahopieje k Vasemu novému pocitaci

Viper Touch

ﬁ Big Dutchman
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PRUVODCE UZIVATELE

1 D Produkce

Viper Touch existuje v téchto tfech produkénich variantach: Jednoduchéa produkce, brojler a nosnice.

Varianty rodi¢t jsou dodavany ve tiech velikostech s cili 6/12/24, vodoméry a s pocitadly vajec

0/16/32.
Jednotlivé varianty obsahuji nasledujici funkce.
Funkce Qednoduch Bro!'ler Nosn_ice
a produkce Brojler Nosnice
Krmivo Vahy na krmivo:
Bubnové vahy Ano Ano Ano
s bubnovymi vahami
- bubnové vahy sdilené dvéma halami Ano Ano Ano
- krmna smés Ne Ano Ano
- pocet krmnych komponent 1 5 5
Denni vaha pro silo (s destinacnim Ne Ne Ano
krmenim)
Vahy 9940 Ano Ano Ano
Elektronické vahy sila 2 4 4
- dva senzory pozadavkl na krmivo Ize pfipojit ve spojeni s krmenim z miskovitych
krmitek a fetézovym krmenim
Vahy s ¢asovou regulaci Ano Ano Ano
Davkové vahy Ano Ano Ano
Zaznam z davkovych vah Ano Ano Ano
Sila 2 sila 5 sil 5 sil
Regulace Krmeni z miskovitych krmitek Ano Ano Ano
krmiva
Ret&zové krmeni Ano Ano Ano
Destina¢ni krmeni Ne Ne Ano
Pocet destinaci - - 6/12/24
Tydenni program Ne Ne S destina¢nim
krmenim
Krmna smés podle kfivky Ne 1 2
Automaticky spinac sila Ano Ano Ano
Kombinované vahy krmiva a vahy sila Ne Ano Ano
Rozdélené vahy krmiva s vypoctem obsahu Ne Ano Ano
sila
Senzor prazdného sila Ano Ano Ano
Regulace podle svételného programu Ano Ano Ano
Driibez Vahy 2 12 12
Rucni registrace vahy Ano Ano Ano
Voda Vodomér 6 24 6/12/24
Vodni program Ano Ano Ano
Regulace podle svételného programu Ano Ano Ano
Svétlo Stmivac svétla Ano Ano Ano
Svételny program Ano Ano Ano
Hlavni svétlo 1 1 1
Pomocné svétlo 3 3 6
Senzor svétla 1 5 5
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Podpurna funkce Ne Ano Ano
Inspekéni svétlo Ne Ano Ano
Stmivac svétla fizeny senzorem svétla Ne Ano Ano

24hodinovy 24hodinovy cyklus 4 4 6

cyklus

Pocitadla Ne Ne 0/16/32

vajec

Uzivatelsky definované vstupy Ne Ne 6

Intervalové ¢asové spinace Ne Ne 6

1.1 Nabidky Produkce

Hlavni menu

Produkce

[ﬂ Zvirata
Vaha zvirat
PInéni
cment

Spotieba krmiva
Tydenni program
g Voda

Silo

Denni silo
Svételny rezim

Spinaci hodiny
U Pocitadlo vajec

Vaha krmiva

Miskové krmenfi
Retézové krmeni
Cilové krmenfi

Hlavni svétlo
Pomocné svétlo
Inspekéni osvétleni

U Uzivatelsky definovany vstup

M Casovaé intervalu

Tabulka 1:

Pi‘ehled hlavnich nabidek v poloZce Produkce

ﬂ Big Dutchman

Viper Touch
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1.2 #]Zvirata

Hlavni menu Diléi rmenu
. Produkce
Iﬁ Sexovana zvirata
|ﬂ Zvirata pridat / odebrat Vyrazena/Uhyn zvirata

‘j Zvirata pridat / odebrat
4] Naskladnéna zvifata
4] Zivé zvifata
Uhyn celkem
Uhyn celkem - véera

| Mortalita

Iﬁ SmisSena zvirata
Kohouty/ Slepice pfidat /

¥ | odebrat 1 Vyrazena/Uhyn kohouty/slepice
t1 Kohouty /Slepice pridat / odebrat
[«] Naskladnéné kohouty /slepice

1 Kohouty /Slepice Zivé

gj Uhyn kohouty /slepice - véera

£ Mortalita kohouty /slepice

£ Mortalita

[4] Kohouty /Slepice Zivé

Tabulka 2: Pi‘ehled menu Zviirata na uZivatelské urovni Servis.

V menu Zvitata se zadavaji informace menu napi. o po¢tech naskladnénych a vyskladnénych zvitat.
Hodnoty zadané v menu zvirata budou zahrnuty do kalkulaci po¢itaée Viper Touch ohledné regulace
klimatu a fizeni produkce.

Toto zobrazeni nabidky zavisi na tom, zda je Viper Touch nastaven pro smiSena zvifata nebo sexovana
zvitata.

. ® N g
|}:
B A am L. ﬂ ﬂ Produkce / Zvirata / Zvirata pridat/odebrat

Na zakladé ¢isla zadaného v menu Zvirata pfidat/odebrat
Viper Touch kalkuluje pocet zivych zvitat, celkovy pocet

{j Zvifata pfidat / odebrat

) s o uhynuljch zvifat a mortalitu ve staji.
._I Uhyn celkem 0 . , . - A i .
& s o Kdyz zvolite Sexovana zvifata, Viper Touch zobrazi pocet

slepic a kohout.

1.2.1 Zvirata pridat / odebrat
s Ne N

a A A i.* ZVIRATA PRIDAT | ODEBRAT

Typ Rane| Veter| Turnus| ‘o or , .

e [0 ol & Na zaklad¢ zadanych ¢iselnych Gdaji zatizeni Viper

Preadnem] 0 0 o0 Touch spocita celkovy pocet zvifat pro rano a vecer, a pro
celkovou davku.

ﬂ Big Dutchman

Viper Touch
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AR o N® W
E A2 €3 €3 4 IVIRATA PRIDAT / ODEBRAT R
T T s Zvolte druh registrace.
:;Z:v: :: @ PFesunuto ° Pf'e sunuto
Priskdadnéno| 0 | o N
| & e Vysetfeno (pouze pro chovatele)
O Priskladnéno
e Pieskladnéno (pouze pro chovatele)
ety ON® e
g (1] 2 5]
Min: 0 :
: aga .
ax: 45000 Zadejte Cislo a potvrd'te.

[0 ®@@a

Pfesunuto ﬂ m n

1.2.1.1 Vyrazena zvirata

B < @ W Viper Touch miize zaznamenavat ditvody vyfazeni.
a A 1F O €3 4 VYRAZENA/GHYN ZVIRATA Mezl tyto dﬁvody patf-i:
Dilvod Rano| Vecer| Turnus| -

Uhyn [} 1] [} o Uhyn

Hubena 0 o 0

problémysbehaky] o0 o 0 ° Hubené

priljem 0 1] o

S S R e Problémy s béhaky
Jina onemocn&ni o o 0 o

Pmormai o o o e Prijem

Jiné divody 0 [ ]

e Respirac¢ni nemoci
e Mala

e Jina onemocnéni

e Abnormalni

e Jiné divody

Registrace se provadi tak, jak je popsano v ¢asti Zvirata
ptidat/odebrat.

Pocet vytazenych zvifat je seCten a zahrnut do kalkulace
celkového poctu zvifat ve staji v pocitaci Viper Touch.

Historické hodnoty jsou pfistupné skrze management
program BigFarmNet Manager.

1.2.1.2 Naskladnéna zvirata

ST — Zadejte celkovy pocet zvifat na zac¢atku turnusu.
0ag Pokud jsou v pribéhu turnusu zvifata pfidana nebo
e gga vyfazena ze stéje, je nutné toto zadat v menu Zvifata
45000 pridat/odebrat Nnebo Vyfazena zvirata.
TR A - = Je dulezité, aby byly zadany spravné hodnoty, protoze to
= aQ u je zasadni pro dalsi kalkulaci kli¢ovych &isel.

ﬁ Big Dutchman

Viper Touch
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1.3 Vaha zvirat

Tato kapitola se tyka pouze staji, kdy byl Viper Touch nastaven na vaZeni ptaki (v menu Technické /
Nastaveni / Instalace / Produkce).

Vaha zvirat
Primérna hmotnost 1-12
Vaha zvifat 1-12 [i— PrirGstek
[i— Variagni koeficient
[i— Vyrovnanost
[T Pocet vazeni
Akt. referenéni hmotnost
Korekéni faktor
Vypnout od

| zapnout do
Aktualni hmotnost ptaku
Tabulka 3: Prehled menu Vaha zvirat na uzivatelské urovni Servis.

Vazeni lze provadét manualné nebo automaticky pomoci pfipojenych vah zvifat (az 12 véhy). K
dispozici jsou Ctyfi typy vah: 5 kg, 10 kg, 20 kg, 30 kg a 70 kg, stejné tak manudlni, elektronické nebo
jiné véhy. Ve stajich se sexovanymi zvifaty lze vahy nastavit na vaZeni slepic nebo kohout.

¥ &

V rezimu automatického vazeni pocita¢ kalkuluje nasledujici klicové hodnoty:

Produkce / Vaha zvirat

* primérnou hmotnost

* prirdstek

* variacni koeficient

* vyrovnanost

* pocet vazeni pro kazdou vahu zvifat

HOUSE 1 - DEN 0 [ P
14:13- 23.11.2011 ) N ® (id
_______

A & 5 PROMERNA HMOTNOST 1

aa .. e ..
00 g V rezimu manualniho vazeni musite zadat primérnou
"[ﬂ-'@— 4 a4 hmotnost zvifat do po¢itace Viper Touch.

daa

Priimérna hmotnost 1

soo M

Automaticky: kalkulace primérné hmotnosti zvifat na zakladé zdznamu z
[t vahy zvifat.
Manualné: zadani primérné hmotnosti z vaSich vazeni.

|Tﬁ Prirtstek | Piirtstek za poslednich 24 hodin.

mérna hmotnost

@ Bigq Dutchman
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| variagni kosficient Procentni odchylka hmotnosti zvitat vzhledem k primémé hmotnosti.

Cim vyssi je relativni standardni odchylka (variacni koeficient), tim jsou
zvifata mén¢ vyrovnana.

Procento zvifat, jejichz hmotnost je v rozmezi +/-10% od primérné
vyr hmotnosti, tzn. jak vyrovnana je hmotnost zvifat.

=]

ovnanost

Pocet vazeni za poslednich 24 hodin.

&

et vazeni

&

Predpokladana hmotnost zvifat v aktualni den.

Akt
ualni referenéni
hmotnost

D Nastaveni korek¢niho faktoru pro kompenzaci ptili§ mnoha vazeni leh¢ich
wenifakior zvitat (viz kapitola 1.3.1).
|E] vypnout od | Nastaveni ¢asu, béhem kterych Viper Touch odpoji vahy (viz kapitola 1.3.2).
|E] Vypnout do | Nastaveni ¢asu, od kterého Viper Touch obnovi vazZeni.
1 Aktuzini nmotnost Aktualni hmotnost zaznamenana vahou zvitat (nezobrazuje se pro manualni
zvirat
vazeni).

1.3.1 Korekcni faktor

Produkce / Vaha zvirat / Vaha zvirat

W v v

Pfirozenym chovanim brojlert je, ze t€Z8i brojlefi nestoupaji na vahu tak ¢asto jako lehci brojlefi.
Véha proto mlize zaznamenavat hmotnost, ktera je nizsi, nez je skutecna primeérnd hmotnost brojlera.

Muizete nastavit Korekéni faktor pro kompenzaci této vahové odchylky. Pomoci korekéniho faktoru
pocita¢ Viper Touch opravuje zaznamenanou hmotnost v zavislosti na stafi zvitat.

el -
150 ¢
120 |

= — Viper Touch je nastaven od vyrobce s kiivkou pro

) i = 5 . behavioralni konstantu, kterou mtizete upravit podle svych
Indeks Dag |Veegt{%]| | vlastnich pozorovani v prubéhu davky.
7 42 114
8 49 114

Pro nastaveni korek¢niho faktoru musite vypocitat, o kolik je zaznamenana hmotnost nizsi, nez uréena
jateéna hmotnost (v procentech).

Priklad 1: Kalkulace korekéniho faktoru

Jatecna hmotnost: 2190¢g

Konecnd hmotnost Viper Touch:2110 g

Kalkulace: 2190/2110 x 100% = 103.8%
Korekéni faktor =104%

¥ Bigq Dutchman




1.3.2 Doby pro odpojeni od/do

Produkce / Vaha zvirat / Vaha zvirat

Pti krmeni zvitata hodné€ sezerou a vypiji behem kratké doby a jejich hmotnost proto velmi vzrista. V
obdobi po krmeni je tedy jejich hmotnost ”chybnd”. Aby bylo mozné ziskat spravnou primérnou
hmotnost, vSechna vaZzeni béhem uréité doby po krmeni musi byt ignorovana. Viper Touch odpoji
vahu na vami nastavenou dobu.

Jestlize ¢as jak pro Vypnout od, tak pro Vypnout do bude stejny, nastaveni nebude platné a vahy
nebudou odpojeny. Kdyz, napiiklad, budou nastaveni nasledujici: Vypnout od 23:00 a Vypnout do
02:00, vazeni bude odpojeno od konce jednoho dne do zacatku dalsiho dne.

1.4 [:) PInéni

Tato kapitola se tyka pouze staji, kde je pocita¢ Viper Touch nastaven na cilové plnéni véetné vahy
krmiva.

Hlavni menu Diléi rmenu

D Produkce
D PInéni
Cilové P
krmeni D Cile

[ Pinéni Bézi

Pauza
D Program plnéni D Aktivni program ¢.
D Program plnéni
(] Manuaini pinéni ZAP/ VYP
D Doba chodu manualniho
pInéni

Tabulka 4: Piehled menu PInéni na uZivatelské arovni Servis.

Funkce PInéni umoziuje pocitac¢i Viper Touch automaticky nebo manualné fidit pInéni krmiva.

Automatické plnéni Ize regulovat pomoci referencni krmné kiivka nebo pomoci mnozstvi krmiva v kg
na cil. Zvolte typ regulace v menu Technické / Nastaveni / Nastaveni / Produkce / Krmivo / Krmeni.

Pro cilové krmeni 1ze pouzit azZ tfi pfi¢né dopravniky. Kazdy cil 1ze v nastaveni pfiradit k jednomu z
pricnych dopravnikti. VSechny cile, ptfifazené k pricnému dopravniki 1, budou naplnény jako prvni,
pak budou naplnény cile ptitazené k pficnému dopravniku 2, atd.

Produkce / PInéni
Nastavte: - mnozstvi v Kg.

- program plnéni s nastavenim, kdy, kolikrat a jak dlouho ma Viper Touch plnit.

|[:] cile Nastaveni pozadovaného mnoZzstvi pro automatické a manualni plnéni.

Pfi pouziti referen¢ni kiivky se zde musi zadat mnozstvi (v menu Management /
KFivky turnusu / Produkce / Referenéni krmna kfivka)
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B e® Typ krmiva: Nastaveni pozadované krmné smesi.
I p— R Denni cil: nastaveni pozadovaného mnozstvi krmiva v kg.
SRR Krmivo A REREE -+ Manualni pinéni: aktualné zvazené krmivo pro cil. Mnozstvi
Cil 3|Koh Krmivo A 0.0 0.0 Zastaveno . , v vr s ,
- - je resetovano, kdyz zacina krmeni.
Cil 4|Koh Krmivo A 0.0 0.0 Zastaveno
g ii Slepice KrmivoA 0.0 0.0Zastaven Stav: Zobrazeni aktualniho stavu pro jednotlivé destinace.
e AR Zastaveno
Min: 0.0 kg “ “ u ~_ 7
e oo i Plnéni
L 0.0 Cekani na stabilizaci vah
Cil 1: Denni cil[kg] o M| u

Program plnéni

Cekani na spusténi nasledného chodu

Cas pauzy

Nésledny chod

Dokonéeno
Aktudlni cil: Zobrazeni cile pro toto plnéni. Byl-li naptiklad
nastaven denni cil 400 kg a byl vytvofen program se dvéma
plnénimi, aktualni cil bude 200 kg, pokud je program plnéni.
aktivni.
Manudlni plan: nastaveni pozadovaného mnozstvi krmiva v
kg pro manuéalni krmeni.

Zadani nastaveni lze provést do bilych poli. Stisknutim
provedete nastaveni v nasledujici fade.

PlInéni je spusténo pomoci spinacich hodin s az 8 programy plnéni. Osm

programti vam umoziuje nastavit sekvenci kiivek pro kazdy turnus.

STAJ 1 - DEN 50
08:47 - 21.09.2012 m M m
a A 1Y @ B B procrAM pLuEnt
74
w L 1
01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
Prog Den |Poc. startd|Start 2| Stop 2 A
Py 1 1 4/ 08:00 12:00:00
(== ! 1/8
2/4

Manualni pInéni

Doba chodu

manualniho pInéni

Pro kazdy program nastavte nasledujici:

e (islo dne pro start programu.

e Pocet plnéni za den (1-4).

e Casy startu a vypnuti.
U kazdého programu (fady) stisknutim pole postupné
nastavte jednotliva pole.
Stisknutim LAt/ IR nastavte programy od 2-8.

Stisknutim L nastavite pocate¢ni/konecny
¢as zvoleného poctu startu.

Kfivka znazoriuje hodnoty nastavené pro zobrazovany
program.

Viper Touch provadi zménu na dal§i program, kdyz je
dosazeno nastaveného cisla dne.

Aktivace Manualniho pInéni (ZAP/VYP).

Kdyz je plnéni dokonéeno, nastaveni se automaticky zméni zpét na VYP.

Nastaveni maximalni doby chodu pro manualni plnéni.

ﬁ Big Dutchman
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HOUSE 1 - DEN O
14:20 - 23.11.2011

A1 @ pini

m Doba chodu manualniho pinéni

HOUSE 1 - DEN 2
10:04 - 24.11.2011

vvp

01:00 HH:MM

B&Zi

Alarm plnéni

Misto: House 1

1 & &
2 & &

Pro manualni plnéni nastavte nasledujici:

e Mnozstvi krmiva (manuélni plan v menu Cile).

e Dobu chodu pro manualni plnéni.
Aktivujte funkci.

Alarm se spustil, protoZe ¢as plnéni uplynul pred
dokoncenim plnéni.

Po napraveni pticiny spusténi alarmu Ize plnéni znovu
manualné spustit. Nezapomeiite nastavit pozadovanou
hmotnost krmiva v kg pro vsechny cile.

@ Big Dutchman
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1.5 Krmeni

Tato kapitola se tyka pouze staji, kde byl Viper Touch nastaven pro fizeni krmeni.

W&

ks

Krmeni

Miskové krmeni

’

Stav krmeni ON/OFF

Stav fizeného krmeni

Aktualni mnozstvi krmiva - tato
perioda

Mnozstvi krmiva - posledni
perioda

Mnozstvi krmiva - cil

Casové fizené

Casové fizené

Casové fizené

alajalaa

Casové fizené

Casové fizené
+ Casové a
mnozstvim
fizené s
davkovanim
Casové fizené

&

Korekce mnozstvi krmiva

&

Krmny program Aktivni program ¢.

Krmny program
Casové a

mnozstvim P . .
Fizend s Rozdéleni krmiva do period
davkovanim

Bubnova | Krmna smés Aktualni mix krmiva

vaha
K¥ivka michani krmiva

@

Retézové krmeni

Stav krmeni ZAP/VYP
Posledni start fetézu

PFisti start fetézu

Krmny program

EEEE

Aktivni program ¢.
Krmny program

\?gr?QOVé Krmna smés n Aktualni mix krmiva
K¥ivka michani krmiva
Retéz bézi Den/ Cislo

Celkovy pocet startli fetézu dnes
Celkovy pocet startll fetézu véera

Pocet starti fetézu dnes

Kalkulovany pocet startd fetézu
dnes

Pocet béh( retézu - rozdil

alalaaaea

Doba chodu fetézu
Cilové krmeni (pouze varianta Rodice)
| Krmeni slepic

T

Stav krmeni

@

Active feed program
Female feed program

Manualni krmenf — Manudlni krmeni

slepice
Cas ZAP

ala aa

Q Bigq Dutchman
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Hlavni menu Diléi rmenu

Produkce
Krmeni kohouti

Stav krmeni
Active feed program
Male feed program

Manuélni krmeni — e P
anua € Manualni krmeni

kohouti
Cas ZAP

ala aa

Egi?:ova Krmna smés Aktudlni mix krmiva

CC

Krivka michani krmiva

Tabulka 5: Pi‘ehled menu Krmeni na uZivatelské irovni Servis.

Viper Touch Breeder muze fidit 3 druhy krmnych systémui:
e miskové krmeni
e fetézové krmeni
e cilové krmeni

Viper Touch Breeder mtize fidit 2 druhy krmnych systémui:
e miskové krmeni
e Tfetézové krmeni

Zvolte typ regulace krmiva v nabidce Technické / Nastaveni / Instalace / Produkce / Krmivo.

1.5.1 Krmné programy

Vsechny typy fizeni krmeni obsahuji krmny program, ktery je fizen pomoci spinacich hodin. Tyto
hodiny lze pouzit pro nastaveni az 8 Krmny program. Rizeni krmiva vychazi z Krmny program, ktera
udava kdy se ma krmeni spustit a jak dlouho ma trvat béhem aktuélniho ¢isla dne.

Mnozstvi krmiva je stanoveno v krmné kiivce turnusu v menu Management. Viz také kapitola 6.3.

£, Produkce / Krmeni

a A 15 B P B xrmenisiepic V kaidém pI‘OgI'al’nu naStthe

2 M e (Cislo dne pro start dal$iho programu.
01 2 3 4 5 6 7 8 910111213 14 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 [ ] Poéet Startﬁ Za den 1_8 .
Prog Den|Po. startiStart 1| zAP 1 . ( )
Prog1| 1 1/ 05:00 01:00:00 e e (Casy pro start a stop.

- U kaid_éhp programu (fady) stisknutim pole postupné nastavte
jednotlivéa pole.

Stisknutim / nastavte programy od 2-8.
Stisknutim / nastavite poc¢atecni/koneény Cas
zvoleného poctu startii.

Kfivka znazornuje hodnoty nastavené pro zobrazovany program.
Krmna linka je mimo zvolené periody vypnuta, ale pfi¢ny dopravnik stale mtze plnit nasypky.

Den pied dnem 1 (Den é&. 0) je relé pro krmeni vzdy zapnuto. Davkovani krmiva tedy probéhne pied
naskladnénim nového turnusu do staje. Po poslednim ¢islu dne provoz pokracuje s nastavenim
posledniho programu.

Kdyz je Stav turnusu v reZimu Prazdné st4j, krmeni je odpojené.

ﬂ Big Dutchman
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o JestliZe je Cas startu nastaven od 00:00 do 24:00, krmeni bude probihat po celych 24 hodin.

1.5.2 Miskové krmeni

V principu je systém krmeni konstruovan nasledovné.

1) Dopravniky — az 5 typy krmiva
2) Vaha krmiva

3) Senzor potieby krmiva

4) Pfi¢ny dopravnik

5) Nasypky pti¢ného dopravniku

6) Senzor pii¢ného dopravniku v nasypce

Obrazek 1: Schéma systému miskového krmeni

Pfi instalaci nastavte miskové krmeni podle jedné z nasledujicich metod Fizeni: Viz také Technicka
prirucka.

+ Casové Fizené

+ Casové a mnozstvim fizené

« Casové a mnozstvim fizené s davkovanim

1.5.2.1 Casové fizené miskové krmeni
Krmeni je provedeno - v periodé, stanovené v krmném nebo svételném programu.

Senzor v nasypce na posledni krmné lince zaznamend, zda je potieba dodat krmivo. Pokud ano, pficny
dopravnik zaplni v§echny nasypky béhem periody krmeni. Systém se zastavi, kdyz je senzor zakryt
Krmivem.

| Stav krmeni Stav krmeni udava, zda je krmny systém aktivni (ZAP/VYP). Systém bézi podle
nastaveni Krmny program.

Krmna Kfivka Viper Touch automaticky reguluje krmeni ve stéji na zaklad¢ hodnot, zadanych

V menu Krmny program.
Krmny program se nastavuje, jak je popsano vyse v kapitole O.

T R Zobrazeni krmného programu, ktery pocita¢ Viper Touch pouziva béhem

ﬂ Big Dutchman
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STAJ 1 - DEN 50
08:55 - 21.09.2012

[

228
R

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

aktualniho dne (max. 8).

BaaE

Krmny program

Prog Den |Poé. startiStart 1| Stop1 |

Nastavte krmnou k¥ivku. Viz kapitola 0.

Prog 2| 7

1/1

1/ 00:00] 23:59:59

/8 Menu Krmna kiivka neni viditelné, pokud je miskové krmeni
fizeno podle svételného programu.

1.5.2.2 Casové a mnozstvim fizené krmeni

Krmeni se provadi mnozstvim krmiva nastavenym v referen¢ni krmné kitivce v menu Management /
KFivky turnusu / Produkce a v obdobich uvedenych v krmném program nebo ve svételném programu.

Cas a mnozstvi krmiva Ize aktivovat pouze pro &ast turnusu. Den startu a den vypnuti udava, ve které
¢asti turnusu ma byt provedeno ¢asové a mnozstvi fizené krmeni (nastavuje se v menu Technické /
Nastaveni / Nastaveni / Produkce / Krmeni). Mimo tuto periodu se pouziva pouze ¢asem fizené krmeni
podle krmného nebo svételného programu.

D Stav krmeni

D Stav fizeného krmeni

D Aktualni mnozstvi

krmiva — tato perioda

D Mnozstvi krmiva -
posledni perioda

D Plan mnozstvi krmiva

D Krmna krivka

D Aktivni program &.

Roz

déleni krmiva do
period

Stav udava, zda je krmny systém aktivni (ZAP/VYP).

Stav udava, zda je krmny systém aktivni (Dokonéeno / Bézi / Pauza).
Zobrazeni mnozstvi krmiva, dosud vykrmeného béhem této periody.

Odecet mnozstvi krmiva, zkrmeného v piedchozi period¢.

Zobrazeni kalkulovaného mnozstvi krmiva pro zvitata béhem této periody.

Viper Touch automaticky fidi krmeni ve staji na zakladné nastaveni Casu, které
se provadi v menu Krmna kfivka.

Krmny program se nastavuje, jak je popsano vyse v kapitole 0.
Zobrazeni krmného programu, ktery poéita¢ Viper Touch pouziva béhem
aktualniho dne (max. 8).

Nastaveni rozdé€leni celkového mnozstvi krmiva do jednotlivych period
krmného programu. Viz také kapitola 1.5.2.2.1.

¥ Bigq Dutchman



1.5.2.2.1 Rozdéleni krmiva do period

B @ W Nastavte pocet startti za den pro kazdy krmny program.

a - Pozadované mnozstvi krmiva béhem dne (jak je uvedeno v
Prog Den |Po<':. startil| Perioda 1[%]| d v o r 1w v <y o
brogt| 1 L To00 referen¢ni krmné kiivce) 1ze rozdélit mezi vice startil
Prog2| 7 1 100.0 (period).

v y 1/8 o . - . . .
Prog 3] 994 t 1000 Jestlize je perioda zménéna, Viper Touch automaticky upravi
Prog 4| 995 1 100.0 7 s s % v , %

nasledujici hodnoty. Proto by zmény mély byt provadény ve
(v stejném portadi, jako je poradi period.

1.5.2.3 Casové a mnozstvim Fizené miskové krmeni s davkovanim

DKorekce mnozstyi U casové a mnozstvim fizeného krmiva Viper Touch vypocitava, zda
krmiva spotfebované mnozstvi odpovida pozadované spotiebé. Pokud bylo pouzito vice
nebo méné, nez je pozadované mnozstvi, Viper Touch automaticky upravi
mnozstvi v nasledujicich periodach.

Spotieba se kontroluje po dokonceni krmeni zvifat. To znamena, Ze Viper
Touch uz dale neregistruje spotfebu (Zkontrolovat spotfebu po skonéeni krmeni
zvitat).

Pokud bylo vydavkovano vice krmiva, nez bylo pozadovano, Viper Touch zastavi krmnou periodu.
Predavkované mnozstvi krmiva bude ode¢teno od pozadovaného mnozstvi krmiva pro pfisti krmnou
periodu.

Pokud bylo vydavkovano méné krmiva, nez bylo pozadovano, Viper Touch spusti dokrmeni po pauze.
JestliZze nebylo vydavkovano pozadované mnozstvi, krmeni bude pokracovat, dokud nebude
vydavkovano pozadované mnozstvi nebo dokud krmna perioda neskon¢i. Pokud nebylo vydavkovano
pozadované mnozstvi pied koncem krmné periody, bude chybéjici mnozstvi krmiva pievedeno do
dalsi krmné periody.

Priklad 2: Korekce spoti‘eby krmiva béhem period

Krmna perioda 1 Krmna perioda 2 Krmna perioda 3 Krmna perioda 4

Ll Wmn‘ ot T T

@ ( (4

(1) Jedno dokrmeni. PFilis mnoho krmiva je odecteno z dalsi krmné periody.

(2) Jedno dokrmeni. Je zastaveno krmnym programem. Prili§ madlo krmiva je prevedeno do dalsi
krmné periody.

(3) Zddné dokrmeni. Krmeni je zastaveno krmnym programem. Mnozstvi krmiva odpovida pozadaviu.

(4) Krmeni zastaveno pred koncem krmné periody. Zvirata nezrala po celou dobu nastavené periody
(Zkontrolovat spotfebu po skon&eni krmeni ptaka) a dostala pozadované mnozstvi krmiva.

P
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1.5.3 Retézové krmeni

V principu je systém krmeni konstruovan nasledovné.

1) Dopravniky —az 5 typy
krmiva

2) Vaha krmiva
3) Senzor potieby krmiva
4) Pti¢ny dopravnik

5) Nasypky pticného
dopravniku

6) Retézovy krmny systém

Obrézek 2: Schéma fetézového krmného systému

Pii instalaci nastavte fetézové krmeni podle jedné z nasledujicich metod fizeni: Viz také Technicka
prirucka.

+ Casové Fizené.

+ Rizené podle svételného programu.

Retézové krmeni dodava denné krmivo pomoci nastavenych casti.

1.5.3.1 Casem Fizené fetézové krmeni

Soan - 7002012 @ N Krmna krivka

A1 B P B xrunv PROGRAM , . -
E  Nastavte krmné periody v kiivce.

> i Viz kapitola 0.
Prog Den |Pog. startii|Start 1| Stop 1 +
Prog 1| 1 4 05:00 06:00:00 e ’ L. , Loy . ;
| Menu Krmny program neni viditelné, pokud je fetézové
1/4 krmeni fizeno podle svételného programu.

s 210t < -

E A2 B B reezoea Retéz bézi

1 2 3 4 5 6 7 8 y 7 7 v 1.7 .
oal 1| 7 14l 211 28 35| a2l ao Nastavte nasledujici pro kazdy program:

CGislo)fl o 0o o o o 0o o o « Cislo dne

* Pocet starti za den

ﬁ Bigq Dutchman
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Priklad 3: Retézové krmeni: Poet krmeni za den

Pocet krmeni
y N

Den ¢.

Pocet krmeni za den se postupné zvysuje mezi dvema cisly dne.

Priklad 4: Retézové krmeni: Rozdéleni poétu krmeni

Perioda Perioda Perioda

Cas

Pocet krmeni je rozdélen pravidelné mezi pocet startii. Prebyvajici krmeni jsou pridélovana od
posledniho startu.

Perioda Perioda Period

2 krmeni béhem 3 period II |I
Cas

Kdyz je pocet krmeni mensi nez pocet startii, je krmeni provedeno jednou za kazdy start, dokud neni

vycCerpan pocet krmeni.

DCelkovy pocetstarta | Kalkulovany pocet startl fetézu v aktualni den. Podet se postupné zvysuje mezi
eteaines dvéma ¢isly dne.

Dce"‘m’y pocetstarti | Celkovy pocet startil Fetézu veera v porovnani s poétem startii dnes.

fetézu véera

[:] Pocet startd Fetézu Pocet krmeni za den se nastavuje pomoci vy$e uvedeného programu. Lze upravit
dnes ¢islo pro aktualni den jako rozdil (zménu) oproti programu. Nasledujici dny
budou pouzivat stejny rozdil (zménu).

Pokud je tento pocet vyssi, nez je kalkulovany pocet starti fetézu, je ptilis mnoho
startd vzhledem k délce periody.

Kalkulovany pocet v o N L w & . r

E]stam.] - Pocet starti fetézu, pro které je prostor v periodach.

E]r:;ff‘ strtdfettzu - Rozdil vzhledem k po&tu krmeni, nastavenych v programu.

. poba chodu retézu Nastaveni doby chodu pro jedno otoceni fetézu. Je dilezité, aby byl tento

parametr nastaven spravné.

P
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1.5.4 Cilové krmeni
Cilové krmeni se pouziva pouze pro rodice.

V principu je systém krmeni konstruovan nasledovné.

Obrazek 3: Schéma systému cilového krmeni

1) Dopravniky — az 5 typy krmiva 7) Cilova nasypka

2) Véaha krmiva 8) Motor pii¢ného dopravniku

3) Senzor potieby krmiva 9) Krmny systém

4) Senzor pro signal Prazdno 10) Bezpecénostni stop pticného dopravniku
5) Pfi¢ny dopravnik 11) Kapacitni senzor v kontrolnim krmitku

6) Krmny ventil

Cilové krmeni fidi krmeni na zakladé dodaného mnozstvi krmiva (nastavuje se v menu Plnéni).
Pocita¢ Viper Touch mize dodavat pozadované mnozstvi krmiva do 5 riznych cilti (umisténi). Funkci
Ize také nastavit na manualni start.

ﬁ Big Dutchman
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STAJ 1 - DEN 50
09:04 - 21.09.2012

[« O R

S

] Krmny program
o p ot vt ey EEEE « Nastavte Krmny program. Viz kapitola 0.
Progi| 1 1 00:00] 00:00:00 s
Y i ) 11 IEfF, KX,

Stav
krmeni

@

ualni krmeni

D Doba ZAP

Stav udava, zda je krmny systém aktivni.

Nastaveni funkce Manuélni krmeni udava, zde je aktivni nebo ne.

Nastaveni doby trvani manualniho krmeni.

1.5.5 Michani krmiva (bubnova vaha a FW 9940)

Kdyz se pouziva bubnova vaha a FW 9940, Viper Touch mize fidit michani krmnych smési z az 5

typt krmiva.

Krmné smési lze pouZit pro miskové a fetézové krmeni. Pro cilové krmeni lze pouzit 5 typy krmiva
nebo 2 krmné smési. (Vybér typu krmiva se provadi v menu Technické / Nastaveni / Nastaveni /
Produkce / Nastaveni cilového krmeni).

STAJ 1 - DEN 50
09:05 - 21.09.2012

S

< KFrivka krmné smési

Bod Den |Krmivo A|Krmivo B|Krmivo Cl Krmivo D| d

Michani riznych typt krmiva je fizeno programem michani s

Bod 1 0 100

Bod 2| 993 100
Bod 3| 994 100
Bod 4| 995 100

0

0
0
0

D Krmivo X dnes

|D Krmivo X dnes - rozdil

. . 8 programy.
0 0 s Zadejte pozadované mnozstvi v procentech krmiva B, C, D a
: 2 E. Pak Viper Touch automaticky vypo¢ita mnozstvi krmiva

A

Viper Touch neustale méni pomér smési ze dne na den, aby
nedochazelo k nahlym zménam ve sloZeni krmiva.

Zobrazeni podilu krmiva X na dnes$nim slozeni smési, jak je nastavena v kiivce.

Podily krmiv B, C, D a E lze nastavit vzhledem k aktualni hodnoté kiivky.
Takové nastaveni bude zobrazeno niZe jako rozdil (zména o).

Zobrazeni hodnoty, pouZité pro zménu Krmiva X dnes vzhledem ke Krmny
program.

Odectenim rozdilu od Krmiva X dnes je mozné resetovat rozdil a vratit se k
pvodni hodnoté kiivky.

Rozdil se ptidava ke kiivee krmné smési. Pokud je nastavena velmi vysoka hodnota rozdilu, Krmivo X
dnes muze ¢asem (kdyZ kiivka roste nebo klesa) prekrocit 100% nebo klesnout pod 0%. V takovém
ptipadé musi byt hodnota pro Krmivo X dnes opravena. Nicméng, Viper Touch vzdy vypocita spravny

pomér slozeni smesi.

P
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1.6 [ Spotieba krmiva

Tato kapitola se tyka pouze staji, kde byl Viper Touch nastaven pro fizeni krmen v menu Technické /
Nastaveni/ Instalace / Produkce.

Hlavni menu Dil¢i rmenu

D Produkce

m Spotieba krmiva
Broilefi &1 FCR
Broilefi « IEV
Enter feed consumption
Dnes L4 Krmivo dnes
L4l Krmivo - véera
L4l Krmivo A-E - minuly tyden
11 Krmivo/zvife - minuly tyden
§/d Voda/krmivo - minuly tyden
.4l celkem L4l Krmivo A-E
L4l Krmivo celkem
| Krmivo/zvifata - celkem

Tabulka 6:  Prehled menu Spotieba krmiva na uZivatelské trovni Servis.

Produkce / Spotieba

& Fcr Na zaklad¢ hmotnosti zvifat a spotieby krmiva pocita¢ Viper Touch neustéle
kalkuluje jejich konverzi krmiva, FCR (Feed Conversion Rate). To odrazi, jak
efektivné zvifata pfeménuji krmivo na télesno hmotnost. Cim nizsi je FCR, tim
lepsi je konverze krmiva.

v Viper Touch také kalkuluje tzv. IEV (Index Efektivnosti Vykrmu — angl. PEF),
ktery je celkovym vyjadfenim efektivity produkce.

Cim vy33i je hodnota IEV, tim lepsi je produkce.

IEV se vypocita na zaklad¢
Hmotnost (kg) x (100 - Mortalita (%))
Staii (dny) x FCR

- e . Ve stéjich bez vahy krmiva je mozné manualné zadat hmotnost krmiva, kterou
zvitata zkrmi.

Pocita¢ Viper Touch provede vypocty spotieby krmiva zadaného krmiva stejnym
zpusobem jako automatického vazeni krmiva. Viz nize.

il pnes Viper Touch neustale kalkuluje spotfebu krmiva, kterou aktualizuje tak, jak ubyva
krmivo v sile. Urovné spotieby jsou kalkulovany zvlast’ pro vSechny typy krmiva.

Lze zobrazit spotfebu krmiva za poslednich 24 hodin a celkovou spotiebu.

V dil¢ich menu Viper Touch také zobrazuje kalkulace spotieby krmiva na zvife a
pomér spotieby voda/krmivo.

P
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1.6.1 Manudlni distribuce krmiva pfed zahdjenim turnusu (brojleri)

Ve stajich s vahou krmiva naplni pocita¢ Viper Touch krmny systém, pokud staj nastavite jako aktivni
staj. Mnozstvi krmiva pouzitého pro plnéni neni zadano jako spotieba krmiva (protoze krmivo nebylo
zkonzumovano, pouze naplnilo systém).

Pokud chcete ve staji manualné krmivo rozdélit (napiiklad na papiru), musite se fidit timto postupem a
ujistit se je krmivo zapocitano do spotfeby krmiva (a zafazeno napt. do vypocti FCR a PEF).

1. Pockejte dokud prvni plnéni nebude zcela dokonceno.

2. Pomoci senzoru ptriéného dopravniku odectéte krmivo z posledni nasypky.

1.7 Tydenni program

Tato kapitola se tyka pouze staji, kde byl pocita¢ Viper Touch Breeder nastaven na cilové krmeni v
menu Technické / Nastaveni / Instalace / Produkce.

E

a A~ £ & uceprROGRAM

Produkce / Tydenni program

(O y—— MuiZzete nastavit krmivo navic ve dni po ru¢nim krmeni.

© R Nastavte krmivo navic jako procenta reference pro
aktualni den.

HOUSE 1 - DEN 2 )
08:20 - 24.11,2011

9
K

a A || © TVDEnni PROGRAM

Den Vse

Ne |Auto g“““ Muzete nastavit pocita¢ Viper Touch na manualni plnéni a
Po_|Auto Manusni krmeni v dany den.

Ut |Auto l “ y

St |Auto

Ct |Auto “

ﬂ Big Dutchman
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1.8 Voda

Tato kapitola se tyka pouze stdji, kde byl pro po¢ita¢ Viper Touch nastaven vodomér v menu
Technické / Nastaveni / Instalace / Produkce.

Stav vody ZAPIVYP
Voda - dnes

Voda - v€era

Celkova spotfeba vody

Voda v minulém tydnu — celkem
Vodoméry - celkova spotfeba
Vodoméry - minuly tyden Cislo dne. / Mnozstvi(l.) / Spotieba(%)
Voda/zvifata - minuly tyden

Aktivni program vody

Program vody

Jen pfi regulaci

vody Den/ Pog. startt/ Start/ Stop

Casové a
mnozstvim
fizené

Tabulka 7:

B DREGDE D EEE

Davkovani vody Perioda

Pi‘ehled menu VVoda na uZivatelské irovni Servis.

|2
"% Produkce / Voda

|E Stav vody Zobrazeni, zda ma Viper Touch aktualné zapnutou nebo vypnutou vodu Pfi
] nastavovani alarmtl pro vodu lze zvolit, zda ma byt pfi generovani alarmu voda
zapnuta nebo vypnuta. Viz rovnéz oddil 2.4.

|E Voda dnes

Celkova spotieba vody od pilnoci.

|E Voda véera

Celkova spotieba vody v pribéhu minulych 24 hodin.

Celkova spotreba vody

Celkova spotieba vody za turnus.

E (B

e

celkem

Voda v minulém tydnu —

Celkova spotieba vody v priabéhu celého minulého tydne.

Vodomeéry - celkova
spotieba

Celkova spotfeba vody na turnus.

Vodoméry - minuly
tyden

Spotfeba vody na vodomér za posledni tyden.

Vodalzvirata - minuly
tyden

I=RIEGRE

Aktualni spotieba vody vypocitana na zviie za posledni tyden.
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T T 0 @ N Spotieba vody
[

Cislo dne.| MnoZstvi[ L]lSpotFeha[“/o]| A

Viper Touch sleduje spotiebu vody v litrech pro celkovy

Dnes 2 0.0 0.0 prehled. Aby se zviditelnily nahlé zmény, je spotieba

Yoo '1 00 00 vody sledovana také v procentech.

Pred 2 dny -1 0.0 0.0

Brediiny A 20 e Za normalni podminek se tato procenta budou pomalu den
Pred 4 dny -1 0.0 0.0 v d - v . v

— ud po dni zvySovat, tak jak zvifata rostou.

1.8.1 Regulace vody

Tato kapitola se tyka pouze staji, kde byl Viper Touch nastaven na regulaci vody v menu Technické /

Nastaveni / Instalace / Produkce / Regulace vody.
Viper Touch ma ¢tyfi formy regulace vody:

e Casova regulace podle programu

e Casova regulace podle svételného programu

e Casova a mnozstevni regulace podle programu
casova a mnozstevni regulace podle svételného programu

V principu regulace vody funguje jako regulace krmiva. Pomoci spinacich hodin miZete natavit az 8
programu vody, které udavaji, kdy a jak dlouhy je ptistup k vodé podle aktualniho ¢isla dne. Viz také
kapitola 1.5.1.

Je také mozno regulovat vodu podle svételného programu.

Rovnéz je vhodné instalovat regulaci vody pro upozornéni na alarmy k rychlému monitorovani
netésnosti a vypadkl vodniho systému.

Prosim, v§imnéte si, ze:
* od zacatku do prvniho ¢isla dne je ptivod vody otevien 24 hodin
* mimo zvolenou periodu neni piistup k vodé
Pfi ¢asové a mnozstevni regulaci vypne Viper Touch vodu po spotiebovani pozadovaného mnozstvi.

amount-controlled water, Viper Touch turns off the water when the desired amount has been
consumed

Produkce / Voda / Program vody

|JAK“V”‘ program vody | Zobrazeni programu vody, ktery Viper Touch pouZziva v aktualni den (max. 8).

|J Program vody | Viper Touch automaticky reguluje pfivod vody na zakladé nastaveni ¢asu v menu
Program vody.

.| pavkovani vody Nastaveni davkovan vody mezi periody Programu vody.
Viz také kapitola 1.5.2.2.1.

P
Big Dutchman



Uzivatelska prirucka ¢ Produkce 29

Program vody

A 1Y 2 S procram voby

U kazdého programu (tady) stisknutim pole postupné

] | L nastavte jednotliva pole.
oa Den[rot srilsmnlena| Doy Stisknutim EEESE/EEEAT nastavte programy od 2-8.
Pi 1 7 1 06:00 23:00 - - e ~ 7 v v
— | I Stisknutim SRR nastavite pocate¢ni/konecny

1/1 ¢as zvoleného poctu startu.

Kftivka znazoriiuje hodnoty nastavené pro zobrazovany
program.

Pokud je voda regulovana podle svételného programu,
zadny program vody nenastavujte.

C== Bl & @  Davkovani vody

A 12| S & pAvkovAnivopy

= - Pocet dennich spusténi pro kazdy program je nastaven ve

Prog Den |Poé. startii| Perioda 1[%] ,

S 1 1000 vodnich programech.

Prog2) 993 : 1000 Pozadované mnozstvi vody za den (jak je indikovéano v

Prog 3| 994 1 100.0 1/8 e - Ly . v s
referencni kiivce) lze rozdélit mezi nékolik spusténi

Prog 4| 995 1 100.0 .

(period).

Pokud se perioda zméni, Viper Touch automaticky upravi
nasledné hodnoty. Proto provadéjte zmény tak, aby byl
dodrzen sled period.

1.9 W silo

Tato kapitola se tyka pouze staji, kde byl Viper Touch nataven pro fizeni krmiva v menu Technické / Nastaveni
/ Instalace / Produkce.

4
Silo

Obsah sila 1

Automaticka zména

Postupna zména

Cas pfed zménou

zllr:‘rgrr‘noal:nl obsah sila pred

Silo 1-5 Dodévka do sila 1
Protokol dodavek silo 1 Dodavka/ Datum
Typ krmiva Krmivo A-E
Vybrané silo/ Vybrat silo

Tabulka8:  Piehled menu Silo na uZivatelské rovni Servis.
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Viper Touch registruje spotiebu krmiva z jednoho z péti sil vaZzenim krmiva.

Produkce / Silo
O 24112071 ) ® WG
S B Pfi ndvozu krmiva do sila Viper Touch zaktualizuje
4 4d 4 mnozstvi krmiva v sile podle informace, kterou zadate.
Max: 1000.000 t J J J

10000

= e ooy

V piipadé elektronického vazeni sila se zdznam provede
automaticky.

Aktualni obsah krmiva v sile je neustale aktualizovan mnozstvim zadanym jako

|J Silo 1 stav

|J Dodavka do sila

|| Protokol dodavek do
sila

JVybrané silo / Vybrat
silo

| Automaticka zména

| J Postupna zména

J Cas pied zménou

||| Minimaini obsan sila
pired zménou

Dodéavka do sila & mnozstvim spotfebovaného krmiva.

V nékterych situacich musi byt Stav sila nastaven manualné (jen pro
pteklopnou vahu, bubnovou vahu nebo pro ¢asové fizené vazeni krmiva).

Lze to vSak provadét pouze pro opravu aktualniho obsahu sila. Pokud
zapomenete zadat mnoZzstvi navezeného krmiva nebo zjistite, Ze obsah sila
neodpovida vaSemu pozorovani, miizete zadat skute¢né mnozstvi manualng.

Pfi navozu nového krmiva zde musite zadat dodané mnozstvi do Viper Touch.

Protokol dod4vek s informaci o mnozstvi a datu kazdého navozu. Uklad4 az 20
dodavek do kazdého sila.

Jestlize je stejny typ krmiva ve vice sile, 1ze zvolit, ze kterého sila se ma
krmivo dodavat do staje. Zména nastaveni se projevi okamzité.

Nastaveni, zda ma Viper Touch automaticky pfepinat na jiné silo se stejnym
typem krmiva, kdyz je aktivni silo prazdné.

Tato funkce neni dostupna, kdyz jsou pouzity dvé nezavislé vahy (na silech).
Pii automatické zméné Viper Touch muze piepnout na jiné silo. Nastaveni

zbytkového mnozstvi krmiva, pti kterém ma zacit postupna zmena.
Viz takeé kapitola 1.9.2.

Nastaveni ¢asu pied automatickou zménou sil.

Viper Touch povazuje silo za prazdné, kdy je mnozstvi krmiva nizsi, nez toto
nastaveni a dopravnik ze sila nedopravuje krmivo do vahy. To kompenzuje
nepiesnosti v zadanych udajich pfi ndvozu a na vaze krmiva.

Pokud je silo vyprazdnéno a mnozstvi krmiva v pfehledu sila je vyS$si nez
nastaveny Minimalni obsah sila, Viper Touch nemiiZe automaticky pfepnout
na jiné silo. Mnozstvi proto musi byt zménéno na 0.000 tun, aby Viper Touch
mohl provést automatickou zménu.

P
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1.9.1 Senzor prazdného sila

Pokud je pouzit senzor prazdného sila, po¢ita¢ Viper Touch zastavi dopravnik ze sila ve chvili, senzor
zaznamena, ze v silu neni zadné krmivo. Pokud pouzivate ¢asove fizenou vahu krmiva, ukonéi se také
zaznam spotieby krmiva.

Kromé toho senzor také upozorni pocita¢ Viper Touch na provedeni automatické zmény na dalsi silo
se stejnym typem krmiva, jak je popsano vyse. Pokud neni k dispozici zadné dalsi silo s dostate¢nym
mnozstvim krmiva, poéita¢ Viper Touch spusti alarm: Zadné krmivo pro vahu krmiva Viz odstavec
2.4.

1.9.2 Postupna zména

Viper Touch miize postupné ménit mezi 2 sily se stejnym typem krmiva. Tak je mozné postupné
ptechazet na jinou krmnou smés, napf. z krmiva pouzivaného na zac¢atku turnusu na dalsi krmivo,
pouzivané pozd¢&ji (plati jen pro bubnovou vahu a FW 9940).

Priklad 5: Postupna zména ze sila 1 do sila 2

A

Krmivo A: start krmenf —3  Krmenizesila 2

Krmivo A: narfist krmeni » Silo 1 je nyni prazdné

Kdyz obsah v sile klesne pod nastavené mnozstvi, zacne postupna zména na silo se stejnym typem krmiva.

1.10 D Denni silo — vazeni krmiva

Tato ¢ist plati pouze pro haly s nosnicemi, kde byl Viper Touch nastaven pro den pro silo v nabidce
Technické / Nastaveni / Instalace / Produkce/ Denni silo.

Hlavni menu Diléi rmenu

D Produkce
D Denni silo

D Aktudlni stav

Tabulka 9: Pi‘ehled menu Denni Silo na uZivatelské virovni Servis.

V ptipad¢ cilového krmeni pocita¢ Viper Touch muze zvazit pozadované mnozstvi krmiva pomoci
denniho sila na tenzometrech.

Produkce / Denni silo

E]Aktuélnistav Zobrazeni aktualniho mnozZstvi krmiva v dennim sile.




1.11 E3 svételny rezim

Tato kapitola se tyka pouze staji, kde byl Viper Touch nastaven pro fizeni svételného reZimu v menu Technické

/ Nastaveni / Instalace / Produkce / Svételny rezim.

Hlavni menu Diléi rmenu
D Produkce
D Svételny rezim
D Hlavni svétlo [:] C. programu osvétleni aktivniho dne
©] Hlavni svételny program
Den/ Po¢. startti/Start/Stop
[3 Osvétiovaci systém
il Intenzita svétla
Stmivag i Intenzita svétla vyp.
[:] Hodnota svételného senzoru
(4 sStmivaniarozsviceni
Rezim pro rozsviceni
Normalni Hlavni svétlo doba rozsviceni
Pokrogilé Nastaveni rozsviceni
Rezim pro stmivani
Normalni Hlavni svétlo doba stmivani
Pokrogilé Nastaveni stmivani
Pomocné svétlo L4 Osvétlovaci systém
4 Zahgjit rozdil
L4 Zastavit rozdil
(2] Pomocné svétlo - program
Stmivag £4)  Intenzita svétla
Stmivag £2l  Intenzita svétla vyp.
[:] Stmivani a rozsviceni
S stmivaé Rezim pro rozsviceni
Normalni Doba rozsviceni
Pokrogilé Nastaveni rozsviceni
Rezim pro stmivani
Normalni Doba stmivani
Pokrogilé Nastaveni stmivani
=4 Inspekéni osvétleni ZAP/VYP
Tabulka 10:  Piehled menu Svételny reZim na uZivatelské drovni Servis.

Viper Touch reguluje svétlo v hale pomoci funkce Regulace svétla. Regulace svétla sestava ze tii
riznych typi svétla: primarni svétlo, pomocné svétlo a inspekeni svétlo, a lze je vzajemné nezavisle
zapinat a vypinat na pozadované periody. Kdyz je svételny zdroj opatfen stmivacem, Ize rovnéz
nastavit proménlivé intenzity svétla (funkce stmivacée je popsana v technické ptirucce).

Produkce/ Regulace svétla/Primarni svétlo

U Aktivni program
denniho svétla ¢.

U Program primarniho
svétla

Odecet svételného programu, podle né€jz je regulovano primarni svétlo.

Nabidka pro nastaveni svételnych programt (max. 8).
Viper Touch automaticky reguluje svétlo v domé na zakladé hodnot, které

oznadite v nabidce Svételny program.

Nastavte program podle nize uvedeného popisu.

D Svételny stav

Odecet, zda je primarni svétlo zapnuto nebo vypnuto.
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U Intenzita svétla

U Intenzita svétla pro
vypnuti

U Hodnota na senzoru
svétla

U Stmivani a rozsviceni

Svételny program

Nastaveni intenzity svétla pro primarni svétlo (se stmivacem svétla).

Nastaveni minimalni urovn¢ svétla (se stmivacem svétla).

Odecet aktualni intenzity svétla, meéfené svételnym senzorem (se svételnym
senzorem). Pokud existuje vice senzort, Viper Touch zobrazuje primérnou
hodnotu.

Nastaveni periody se zvySujici se nebo snizujici se intenzitou svétla pti zméné
stavu svétla a tma ve staji. Viz odstavec 1.11.1. K dispozici pouze ve stajich se
Stmivacem.

HOUSE 1 - Dag 56
07:04 - 03.00.2013

e -

[ @ R

Funkce regulace svétla funguje ve 24hodinovém cyklu az
se Sesti programy.

V kazdém programu nastavte:

0 1 2 3 4 56 7 8 9 10111213 14 1516 17 18 19 20 21 22 23 24

Prog Dag|AntaI starterl Start 1|Stop 1| J

* Den zahajeni pro nasledujici svételny program

Prog 1 1

1/3

3| 06:00| 10:00

1/8

(£F) TEL)

* Pocet spusténi za den (1 - 8).
« Casy pro spousténi a vypinani.

Viper Touch uchovava ¢asy zapnuti a vypnuti pro kazdy
svételny program od jednoho ¢isla dne ke druhému.

Piedchozi den Den 1 (Aktualni den &. 0), svétlo je zapnuto
po celych 24 hodin ze stejnou intenzitu jako pro Den 1.

Produkce/ Regulace svétla/Pomocné svétlo

D Svételny stav

D Spusténi casového
posunu

L] Program pomocného
svétla

Odecet, zda je pomocné svétlo zapnuto nebo vypnuto.

Nastaveni ¢asového posunu pro pomocné svétlo, posun ve vztahu k nastaveni
svételného programu. Casovy posun lze nastavit jako kladnou nebo zapornou
hodnotu, podle toho, zda ma byt pomocné relé aktivovano ptred hlavnim nebo
po hlavnim relé. Viz téz ptiklad 7.

Piislusna funkce Casovy posun vypnuti pomocného svétla vypne svétlo.

Grafické zobrazeni ¢asového posunu zapnuti/vypnuti.

Kdyz se pro pomocné svétlo pouziva stmivac svétla, nastaveni funkci Intenzita svétla, Intenzita pro
vypnuti svétla a Casovy posun intenzity svétla se provadi jak je popsano pro primarni svétlo.
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Piiklad 6: Casovy posun pro pomocné svétlo

ﬂ A 1E 38 58| 45 LIGHT coNTROL

Hlavni svétlo | o

off l:
D 1 2 3 456 7 8 9 101112 13 14 15 16 17 18 10 20 21 22 23 24

1/8

" day 1 to 992 u

Zahgjit rozdil -00:15
Zastavit rozdil +00:15

Pomocné svetlo zapina a vypina svétlo, ¢asovy posun je ve vztahu k primdarnimu svétlu.

Casovy posun lze nastavit jako casovy posun pro zapnuti a vypnuti kazdého pomocného svétla.

g | wds |9
LA "

" Produkce/ Regulace svétla/iInspekéni svétlo

K5 Inspekéni svatlo Aktivace inspekéniho svétla pro nastaveny ¢asovy interval.

1.11.1 Stmivac svétla

Kdyz je pouzit stmivaé svétla, uroven svétla 1ze regulovat tak, ze perioda svétla zacina "asvitem", kdy
se sveétlo zméni z "noci" na "den". Podobné kon¢i perioda svétla "soumrakem".

HOUSE 1 - TVDEN 10 DEN 71 1) G
10:06 - 26.08.2014 D

a A1 3§ 5§ 4 34+ Rezm pro RozsviCENT , . . “ “ . «
Usvit a soumrak jsou zaclenény do periody svétla.

O Eadni Periody Usvitu a soumraku mohou po sobé¢ nasledovat ve
©) Normini zvoleném Casovém pofadi, nezavisle na sob&: Normalini a
() Pokrotilé Pokrogilé.

e G o«

a A\l % ‘_J;i sy STMIVANE A ROZSVICENT

" Normalni

ReZim pro rozsviceni Hormélni

P — o / V priibéhu nastavené periody méni Viper Touch svétlo na

T T —— — pozadovanou uroveti.

@ Doba stmivani 00:20 HH:MM
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Priklad 1: Normalni stmiva¢ svétla
Stmivac svétla
A
Cas zahéjeni 14:00
Cas zastaveni 16:00 x
Cas tsvitu 0:20 : g
Cas soumraku 0:30 A"I ]
e
N N N N >
\""Q r\"{'l/ \"-;p \69
Doba trvani

""Kdyz pouzijete stmivac svétla, perioda svétla zacne usvitem, kdy se svétlo po specifikovanou periodu méni z
noci na den. Podobné konci perioda svétla "soumrakem”.

Lt Rl <

a A1 334 g ) nASTAVENT RozZSVICENT POkl‘Oéilé
100“ o v ~7 . W r H W
. / T V prubéhu tif period méni Viper Touch svétlo na
50 / 3%  Ppozadovanou uroven.

25

o L 1 1

mif e Nastavte dobu trvani jednotlivych period a hodnotu
Smn  Smin 5 min intenzity svétla, kdyz perioda uplyne.
Su oo oo

1.12 \J Pogitadlo vajec

Tato Cast plati pouze pro haly s nosnicemi, kde byl byl Viper Touch nastaven na po¢itani vajec v
nabidce Technicka / Nastaveni / Instalace / Produkce/ Poéitadlo vajec.

Hlavni menu Sub rmenu

Produkce

U Pocitadlo vajec
' Pocet vajec celkem
Celkovy pocet vajec

Automaticky Celkovy pocet vajec
Automaticky Pocet vajec - dnes
Manualni Manualni vejce

& élosse

Vejce - systém/patro

Tabulka 11:  Piehled tipIlné nabidky pocitadla vajec na urovni servisniho uZivatele.

Viper Touch mize zaznamenat pocet vajec prosttednictvim vstupu z automatického pocitadla vajec
nebo prostfednictvim ru¢niho vstupu. Pocet vajec je sCitan za den a celkové a historie se zobrazuje
graficky ve formé kiivky (Management/KFivky trendu/ Produkce/ Dnes/ Kfivka poéitadla vajec - dnes).

@ Big Dutchman

Viper Touch




36 Uzivatelska prirucka * Produkce

93-
I'_ (. Produkce/Pocitadlo vajec

|LL_] Pocitadlo vajec | Nabidka pro pocitadlo vajec. Existuje az 32 pocitadel vajec.
L[_]dpoéet vajec celkem / Vypocet celkového poctu vajec, zaznamenaného pro tento den nebo celkem.
nes
&) Manuaint vejce Zadani poctu vajec. Zadani hodnot pro sumarizované celkové hodnoty.
K1 veice v systémuina Zadani poctu vajec v systému a na podlaze. Viz rovnéz oddil 1.12.1.
podlaze

1.12.1 Pocet vajec v systému a na podlaze

DL 539 rovnéZ umoznuje zaznamenat vejce, snesend mimo hnizda. RozliSuje se mezi vejci na

podlaze, ktera byla snesena na podlahu, a vejci v systému, snesenymi v jiné lokalité produkéniho
systému.

E A1 (@ 1P svsem/cuv-as

Zadejte hodnotu a zvolte, zda ma byt piictena k souctu.

K
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1.13E Spinaci hodiny

Tento oddil plati pouze pro haly, kde je nastaven 24hodinovy cyklus pro regulaci svétla v nabidce
Technicka / Nastaveni / Instalace / Produkce / 24hodinovy cyklus.

Hlavni menu Diléi rmenu
D Produkce
D Spinaci hodiny
[2] sSpinaci hodiny 1-4 [Z] Pocet aktivnich bodu
(@] spinaci hodiny Bod/ Cas startu/ Doba ZAP

Tabulka 12:  Piehled menu Spinaci hodiny na uZivatelské urovni Servis.

Produkce /Spinaci hodiny

|D Spinaci hodiny Menu spinaci hodiny. K dispozici jsou az 4 spinaci hodiny.

2] spinaci hodiny 1-4/6 Nastaveni poctu spusténi, doby spusténi a Casu zapnuti.

(2] spinaci hodiny - Nastaveni toho, zda budou spinaci hodiny aktivni v jednotlivych dnech tydne.
program pristiho
tydne

Piiklad 2:  Spinaci hodiny s tydennim programem — utery VYP
< Spinaci hodiny s tydennim programem
Den Aktivni Lol Spinaci hodiny mohou byt u jednotlivych dnech
Ne | v/ tydne nastaveny na aktivni nebo neaktivni.
'TL 4 Pokud ¢as ZAP prob&hne za pilnoc v den kdy
Ut | Q sp.hodiny nejsou aktivni, zlistane funkce
st | v ZAPNUTA az do doby, kdy ¢as ub¢hne.
& | v
N wd
00:00 Pondéli 24:00  00:00 Utery 24:00 00:00 Stieda 24:00
ZAP ZAP VYP ZAP
Cas startu Cas ZAP Cas startu




1.14 D Vaha krmiva

Tato kapitola se tyka pouze stéji, kde je nainstalovana bubnové vaha nebo vaha FW 9940.

Hlavni menu Diléi menu

D Produkce
DVéha krmiva

Stav Vazeni - prazdna
Plnéni vahy
Vazeni - plna
Vyprazdriovani vahy
Necinna
Cekani na vahu
Nastaveni polohy klapky
Kalibrace vahy
Servis vyprazdnéni vahy
Vyprazdnit vahu manuainé

Tabulka 13:  Prehled menu Vaha krmiva na uZivatelské tirovni Servis.

Produkce / Vaha krmiva
e T B & E
el

& s Necny Viper Touch udava aktualni stav vahy. To muze byt
pouzito pti kalibraci, kterou lze provést.

1.15 LY Uzivatelsky definovany vstup

Hlavni menu Diléi menu

D Produkce

__J Uzivatelsky definovany vstup
Uzivatelsky definovany vstup Zadat novou hodnotu/ Dnes/ Turnus/ Jednotka

Tabulka 14: Souhrn nabidky Uzivatelsky definovany vstup na tirovni servisniho uZivatele.

Produkce / Uzivatelsky definovany vstup

> Zadejte ru¢né hodnoty maximalné¢ pro Sest uzivatelsky
Navn |Indtasl nyv;nrd'll ]dagl Hold | Enhed | ’ o
Revnede aeg 0.00 5.00 5.00 Ingen “ deﬁnOVanych VStupu'
Vaegt af revnede aeg 0.00 0.40 0.40 Kilo

Viper Touch pfi¢ita hodnoty pro aktualni den a pro celou
davku.

Pro pojmenovani hodnot a volbu asociované jednotky viz
technickou prirucku.
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1.16 &l Intervalové &asové spinace

Tento oddil se tyka pouze hal, kde je Viper Touch nastaven s intervalovymi ¢asovymi spinaci v
nabidce Technické/Nastaveni/Instalace/Produkce/Intervalové éasové spinade.

Hlavni menu

Produkce

M Interval timers
M Intervalové €asové spinace ZAPIVYP

El Casovaé intervalu 1 - éas zapnuti
M Casovaé intervalu 1 - éas vypnuti

Tabulka 15: Souhrn nabidky intervalového ¢asového spinace na urovni servisniho uZivatele.

&
I— ‘ Produkce/ Intervalové ¢asové spinace

B Ao mvamen Intervalové casové spinace umoziuji zapinani a vypinani
funkce a nastaveni intervall ve vztahu k pocitacovym

Ela o programim v hale.

(6] oot mer 1 oweme St V nabidce Technické/ Nastaveni/ Instalace/ Produkce/

(6] e orer s o e 005200 S Intervalové éasové spinaée je nastaveno, podle kterého
programu intervalovy ¢asovy spina¢ postupujte (hlavni
svétlo, pomocné svétlo nebo 24hodinovy cyklus).
Naptiklad kdyz zvolite, Ze prvnim intervalovym ¢asovym
spina¢em bude ovladano hlavni svétlo, intervalovy asovy
spinac bude bézet, kdyz je program hlavniho svétla
zapnuty.

Nastavte zapinani a vypinani pro ¢asovy spinac.
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2 Alarmy

Alarmy funguji pouze tehdy, kdyz je stav turnusu nastaven na Aktivni staj.

fy- e @ N
A e Kdyz vznikne alarm, Viper Touch zaznamena typ alarmu a
izka Cas, kdy se objevil.

Tato informace se zobrazi na displeji ve zvlaStnim okné
alarmu.

R ) Jsou dva typy alarmu:

Tvrdy alarm:  Cervené vyskakovaci hlaSeni alarmu na
zatizeni Viper Touch a generovani alarmu
pomoci ptipojenych jednotek alarmu,

“ napf. sirény.

LA rom semorst e Mékky alarm:  Zluté vyskakovaci hldSeni alarmu na

zatizeni Viper Touch.

V menu alarmu je mozné urcit, jestli maji byt alarmy
tykajici se produkce nastaveny jako tvrdé nebo mékké.

HOUSE 1 - DEN 68 6
13:24 - 16.08.2012 <) M

N

Zmény polohy piepinace se zaznamenavaji v provoznim
protokolu v adresaii Technické/ Servis/ Pamét'.

n Alarm vypadku proudu: VZdy ZAP

Zména piepnuti
a /) nASTAVENI ALARMU
Je-li pocitacovy systém pripojen k prepinacimu modulu s
B o funkci potlaceni, miiZe se pfi zmén¢ polohy ptepinaciho
prodice modulu spustit alarm.
Zména spinace Trdy alarm
[ P
AR < N® e | Pocitac také spusti signal alarmu, u kterého si mizete
B A0 s zvolit, jestli zlistane zachovén.
Ly = Signal pak bude trvat do té¢ doby, nez alarm potvrdite. To
i plati také pro pfipad, kdy pfic¢ina alarmu jiz zanikla.
B st aay o Zachované alarmy:
Alarmy zachoviny Ano . B L. U e .
o . ANO: Signal trva, i kdyz pfi¢ina alarmu zanikla.

NE: Signal se vypne, kdyZ pfic¢ina alarmu zanikla.

2.1 4 vypnuti signalu alarmu

Okno alarmu zmizi a signal alarmu se vypne, kdyZ potvrdite alarm stisknutim
tohoto tlacitka.
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2.2 Piehled alarmu

Klima a produkéni pocitac Viper Touch zaznamenava alarmy véetné informace o tom, kdy se objevily
a kdy zanikly. Casto nasleduje nékolik alarmid za sebou, protoZe chyba v jedné funkci ovlivni dalsi
funkce.

Naptiklad alarm klapek miiZze byt nasledovan teplotnim alarmem, protoze pocita¢ nemize spravné
fidit teplotu s poruchou klapek. Timto zptisobem lze zpétné vysledovat pribéh alarmii v Case a najit
chybu, ktera alarmy zptsobila.

R ® N Barvy v prehledu alarmti odpovidaji stavu alarmi:
B] | Al ]| oo Cervend: aktivni alarm

22.11.2011 12:06 22.11.2011 12:06 e i 5.0 min

Referencn@apéﬁ Vahy krmiva: i i Zluté aktivn |' VarOVén i
22,11.2011 11:43 22.11.2011 11:46 e
Chyba senzoru CO2 nizka: & 7. v
hyZZ.ll.lO]l 13:02 22.11.2011 13:03 mmemmm el 0.0 ppm Seda- al arm Skoncll
Chyba pomocného senzoru 2 nizka:
22.11.2011 13:00 22.11.2011 13:03 e i -40.0 - r r v . r w7 wvewr o
it pomeeni s 1 Viper Touch uklada az 20 aktivnich a diivéjsich alarmu.
e v KdyZ vznikne 21. alarm, pocita¢ vymaze nejstarsi alarm ze

své paméti.

2.3 Test alarmu

Pravidelné testovan alarmii pfispiva k tomu, Ze skute¢né funguji, kdyz je potfeba. Proto byste méli
provadét test alarmt kazdy tyden. Test musi byt provadén ve vSech stdjich oddélené (jednotlive).

a / o) NASTAVENE ALARMU

ﬂ Alarm vypadku proudu: Vidy ZAP

L D] Alarmy zachovany Ano ‘l}
Alarmy

Test alarmu VYP

Production sl test w ¥ Stisknéte Test alarmu a stisknéte ZAP — tim spustite

testovani.
Zkontrolujte, zda kontrolka alarmu blika.

<) Test production alarm Zkontrolujte, zda systém alarmu pracuje podle o¢ekavani.

Alarm Testovani ukoncite kliknutim na “

L D] Production alarm test AP ﬂ

Viper Touch obsahuje fadu alarmi, které jsou spustény v piipadé technické chyby, nebo pfi prekroceni
limitd alarmu. Nékteré alarmy jsou vzdy zapojeny, napt. Vypadek proudu. Ostatni alarmy muzete
zapojit a odpojit a u dal$ich miizete nastavit limity alarmu.

Za spravné nastaveni alarmia vZdy zodpovida uZivatel.

"’) Nastaveni alarmu
&
I8 Produkce

Alarm - krmivo

Vaha krmiva

Zadné krmivo do vahy .
Zadné krmivo do vahy
Doba pfed alarmem
Cas zastaveni dopravniku ze sila
Odpojenim senzoru krmiva restartujte po alarmu dopravnik ze sila
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C Dl Nastaveni alarmu

Véha denniho sila pouze s cilovym krmenim.

Bubnova vaha a DOL 9940

Sdilena vaha

Ret&zové nebo miskové krmeni s hrotovou nebo
bubnovou véahou.

Miskové krmeni

Miskové krmeni

Chain or pan feeding with water meter

Ret&zové nebo miskové krmeni s vodomérem

Doba chodu dopravniku ze sila

Denni silo neni prazdné
Chybi typ krmiva

Vahu krmiva nelze vyprézdnit
E Selhani kalibrace vahy
Vaha krmiva je nestabilni
O Referenéni napéti

Klapka ve $patné poloze

Alarm pfiéného dopravniku
Alarm pfi¢ného dopravniku

O Doba pred alarmem - alarm pfi€ného dopravniku

Nedostatek krmiva
Alarm - nedostatek krmiva
Zacit kontrolu v den ¢
® Kontrolni interval

@ Spotfeba krmiva v daném kontrolnim intervalu

P¥iliS mnoho krmiva
Alarm - pfili§ mnoho krmiva
@ Kontrolni interval

@ Spotfeba krmiva v daném kontrolnim intervalu

Den startu alarmu

Spotieba krmiva snizena
@ Spotfeba krmiva snizena

@ Zacit kontrolu v den ¢

Limit alarmu

Nedostatek krmiva pfi startu
@ Alarm - nedostatek krmiva pfi startu
Zacit kontrolu v den ¢
Doba pro kontrolu alarmu

@ Spotfeba krmiva v daném kontrolnim intervalu

PFiliS mnoho krmiva po vypnuti
Alarm - pfili§ mnoho krmiva po vypnuti

® Max. spotfeba krmiva po zastaveni

Pomér voda/krmivo
@ Alarm poméru voda/krmivo
® Zadit kontrolu v den ¢
Prahova doba pro alarm
@ Limit alarmu pro pomér voda/krmivo

E Zavfit vodu, pokud je aktivni alarm vysokého
pomeéru voda/krmivo
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[f") Nastaveni alarmu

Pouze cilové krmeni

Obsah sila

Alarm Silo - nizky obsah
Silo - nizky obsah

Alarm - silo je prazdné
Alarm - nizka hladina krmiva
PFili§ nizké hladina ' e adina fm
krmiva
Limit - nizka hladina krmiva
A

Cilené plnéni - alarmy
@ Cilené pInéni
® Cilovy ventil nelze otevrit

® Cilovy ventil nelze zavfit

E Alarm - voda

Bez regulace

S regulaci vody

E Alarm Min. a max. voda
Alarm Min. a max. voda
Max. hranice alarmu - voda
Min. hranice alarmu - voda

Zavrit vodu pfi aktivaci alarmu maxima vody

E Alarm - nedostatek vody
Nedostatek vody, kdyZ otevieno
Nedostatek vody, kdyz otevieno Limit
E Nedostatek vody, kdyz otevieno Cas
E Alarm - pfiliS mnoho vody
P¥ili§ mnoho vody, kdyz otevieno
E P¥ili§ mnoho vody, kdyZ otevieno Cas
P¥ili§ mnoho vody, kdyZ otevieno Limit
E P¥ili§ mnoho vody, kdyz zavieno
E P¥ili§ mnoho vody, kdyz zavieno Limit
PFili§ mnoho vody, kdyZ zavieno Cas

Zavfit vodu, kdyz je pfili§ mnoho vody

E Den startu alarmu

1,

B Alarm - svétla

sl

R Svételné senzory - limit odchylek +

i,

RS Svételné senzory - prodleva alarmu odchylky

o~
asl Hiavni svétio

o~

A Alarm hlavniho svétla

o~
Limit alarmu osvétleni £
o~
A Prodleva alarmu osvétleni
s

Senzory hlavniho osvétleni - odchylka

ﬂ Big Dutchman
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Nastaveni alarmu

ﬁ Pomocné svétio 1
Pomocné svétlo 1 - alarm
ﬂ Limit alarmu osvétleni £
Prodleva alarmu osvétleni

Senzory pomocného osvétleni - odchylka

ﬂ Alarm vypadku proudu: Vzdy ZAP

<) Alarmy zachovany

L ) Test alarmu

Production alarm test

Tabulka 16:  Piehled menu Alarm

2.4 Alarmy pro
2.4.1 Feed Alarms

Vaha krmiva

Zadné krmivo do vahy

Denni silo neni prazdné

(Cilové krmen)

Produkci

Pokud véha krmiva stanovi, Ze ze sil neptfichdzi zadné krmivo, spusti se
alarm. Funkci Ize zapnout nebo vypnout.

Pokud se spusti alarm, Viper Touch deaktivuje dopravniky ze sil.

V Doba pied alarmem nastavte jaka doba musi uplynout pied tim, nez
Viper Touch spusti alarm.

Alarm bude spustény az do doby, nez vaha krmiva znovu zaregistruje
krmivo.

Po potvrzeni alarmu se dopravniky ze sil znovu spusti.

Po potvrzeni alarmu je mozné dopravniky ze sil na kratkou dobu nastavit
tak, aby se stiidave spoustély a zastavovaly. Kdyz dopravniky ze sil
provadéji Cerpani, je mozné znovu zahdjit krmeni, pokud bylo zastaveni
zpusobeno tvorbou premosténi v silu.

Funkci ¢erpani lze vytadit nastavenim Cas zastaveni dopravniku ze sila
na 0 minut. Timto zpisobem Viper Touch zajisti, dopravniky ze sil
zustaly vzdy vypnuté, dokud senzor pozadavku krmiva nebude manualné
odstranén a znovu ptipojen. Viper Touch nasledné v nastavené dobé
chodu dopravniky ze sil znovu spusti (Doba chodu dopravniku ze sila).

Alarm pozastavi pInéni. To znamena4, Ze ve chvili kdy ma zacit
plnéni,neni denni silo prazdné.

Vyprazdnéte silo pomoci funkce Manuélni pinéni nebo ru¢né a restartujte
plnéni v menu Produkce/PInéni.

P
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Chybi typ krmiva

Vaha se nemuze vyprazdnit

Kalibrace vahy

Vaha krmiva je nestabilni

Referenéni napéti bubnové
vahy

Pozice klapky bubnové vahy

Alarm pfiéného dopravniku

Vaha krmiva a pfi€ny
dopravnik

Nedostatek krmiva

Nedostatek krmiva

(ne u fetézového krmeni)

P¥iliS mnoho krmiva

Jedna ze slozek krmiva pouzitych v programu michani neni v zadném
silu k dispozici.

Zkontrolujte stav sil a podle potieby zméite typ krmiva v Viper Touch.

Krmivo nelze z vahy krmiva vyprazdnit.

Pti pouziti bubnové vahy se buben nemiize otacet nebo nelze najit pozici
pro zastaveni.

Kalibraci vahy krmiva nelze dokoncit v pozadovaném ¢asovém obdobi.

Véha krmiva nemtize provést stabilni proces vazeni. To miize byt
zpusobeno vibracemi.

Viper Touch zjistil, ze referen¢ni signal z bubnové vahy je za dané
¢asové obdobi nizsi nez 9,0 V.

Véha se chce piesunout do dalsi staje, ale distribu¢ni klapka nereaguje.
Plati pouze v piipadé, Ze dvé jednotky Viper Touch pouzivaji jednu
vahu.

Pokud Viper Touch nemtize naplnit zalozni nadrz piiéného dopravniku
pred uvedenym ¢asem alarmu, spusti alarm (Doba pFed alarmem). Viper
Touch zastavi systém krmeni, aby se zabranilo pieplnéni krmiva.

V Doba pied alarmem nastavite pocet sekund pted spusténim alarmu.

Pokud je spotieba krmiva niz$i nez je uvedeno pro stanoveny ¢asovy
Usek (kontrolni interval), spusti se alarm.

V prvnich dnech turnusu jej Ize automaticky vypnout. Tento alarm je
aktivni pouze v dobé krmeni.

Alarm neustéle sleduje, zda béhem ¢asového intervalu nebylo do staje
dodano pfilis mnoho krmiva.

Systém miize dodavat urcité mnozstvi krmiva za jednotku Casu, v
zavislosti na velikosti pfivodnich a pfi¢nych dopravniki.

Pokyny pro nastaven limitd alarmu:

Zjistéte maximalni mnozstvi dodavaného krmiva v referencni krmné
ktivce. Vynasobte hodnotu poctem zvifat ve staji. Vydeélte 1000 pro
ziskani hodnoty v kg. Tato hodnota udava uroven spotfeby za 24 hodin.
Nastavte limit alarmu na spotiebu x 2.5.

Pt.:

Pocet zvirat = 45,000

Max. mnoz. krmiva = 156 g (42 dni)

(reference krmivo / zvife)

kg na den = 45,000 x 156 / 1000 = 7,020 kg
Limit alarmu = kg za 24 hodin x 2.5/ (24 x 60)

(min. za 24 hodin) = 12.2 kg/min.
Nastavte cas sledovani napt. na 30 minut.



Spotieba krmiva se snizila

Alarm se spusti, kdyz spotfeba krmiva za 30 minut ptekroci

12.2 x 30 = 366 kg.
Pokud se spusti alarm, aniz by se objevila n¢jaka chyba, je potfeba zvysit
¢as sledovani napt. na 1 hodinu.

Tento alarm lze odpojit automaticky pfi spusténi davky nastavenim
polozky Za&atek dne.

Tento alarm lze na zacatku turnusu automaticky vypnout nastavenim
Den spusténi.

Alarm neustale porovnava piedchozich 24 hodin s aktualnimi

24 hodinami, a pokud se spotieba 1ii o vice nez o stanovenou procentni
¢ast, spusti se.

Nedostatek krmiva pfi startu

(miskové a retézové krmeni)

Pomér voda/krmivo

(miskové a fetézové krmeni s
vodomérem)

PriliS nizka hladina krmiva

Alarm musi zajistit, aby byl systém krmeni pii opakovaném spusténi
krmeni po zastaveni v pofadku.

Hlavnim pravidlem je nastavit limit alarmu na 10 kg (Spotfeba krmiva
v daném kontrolnim intervalu).

U fetézového krmeni nesmi doba monitorovani prekrocit dobu rotace
retézu.

Pokud je spotieba na zac¢atku doby krmeni (nebo na zacatku fetézového
krmeni) nizs$i nez doba oznacena ve vybraném casovém obdobi, spusti se
alarm (Doba pro kontrolu alarmu).

Lze automaticky vypnout v prvnich dnech turnusu (Zagéit kontrolu v den &.).

Tento alarm udava, ze pomér voda / krmivo nenasleduje referencni
ktivku. Mozné divody:

1) Porucha systému napajeni

2) Nemocna zvirata

3) Nepftesnosti krmeni

Nicméng, berte v ivahu, ze pomér voda / krmivo se miize zvysit ve
stajich bez systému chlazeni, kdyz je vysoka venkovni teplota.

Alarm je spustén, kdyZ se pomér spotfeby vody a krmiva béhem dané
periody (Doba pro alarm) 1i§i od nastavené hodnoty (Limit alarmu pro
pomér voda/krmivo).

Pokazdé, kdyz zaCina nova krmna perioda, zacina také nové sledovani.
Lze automaticky odpojit béhem prvnich dni turnusu (Zagit kontrolu v den
g.).

Zvolte, zda se ma voda vypnout nebo ne, kdyZz je generovan alarm. Po
potvrzeni v8ech alarmi vody Viper Touch opét zapne vodu.

Na zaklad¢ spotieby krmiva z ptedeslého dne Viper Touch vypocita, jak
dlouho bude trvat, nez se krmivo zkonzumuje a po uplynuti této doby
spusti alarm (PFili§ nizka hladina krmiva).

Pokud je stejny typ krmiva v n¢kolika silech, bude vypocitana celkova
uroven.
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Alarm pInéni

Pokud v pribéhu nastavené doby zacatku a konce programu plnéni
nebude dodan poZzadovany objem krmiva, Viper Touch plnéni zastavi a
spusti alarm.

Alarm muzete potvrdit, ziistane vSak otevieny az do dalsiho spusténi
programu plnéni.

Stanovte pri¢inu zastaveni a zkontrolujte, zda v n€kterych cilech
nechybi krmivo. Podle vhodnosti dopliite pomoci funkce Manualni pinéni
nebo rucné.

Cilovy ventil nelze otevrit

Ventil cile, ktery ma byt naplnén, nelze otevrit.

Cilovy ventil nelze zavrit

Nejde zavfit jeden nebo vice ventill.

Obsabh sila je nizky

Zobrazeny obsah sila je vypocitana hodnota. Alarm se spusti ve chvili,
kdy bude mnozZstvi krmiva v silu pod nastavenym limitem.

Alarm prazdného sila

Senzor prazdného sila zaznamena, ze v silu neni zadné krmivo a ze neni
mozné provést zménu na dalsi silo, pravdépodobné z ditvodu nizkého
obsahu sila.

2.4.2 Alarm - voda

Tyto alarmy lze automaticky odpojit na zac¢atku turnusu nastavenim Den
startu.

Alarm min. a max. voda

Tyto alarmy se pouZzivaji k monitorovani pitnych vzorci zvirat.

Limity alarmu pro maximalni a minimalni spotfebu vody jsou nastaveny
v procentech vzhledem k normalni spotiebé.

Pocitac kalkuluje tuto normalni spotfebu porovnani aktualni periody 24
hodin s periodou 24 hodin, ktera za¢ina o 2 hodiny dfive. Napft. v 13:00
sledujete periodu od 11:00 piedchoziho dne do 11:00 aktualniho dne.

Zvolte, zda se ma voda vypnout ¢i ne, kdyZ je generovan alarm. Po
potvrzeni v§ech alarma vody Viper Touch opét zapne vodu.

S regulaci vody

Tyto alarmy se pouzivaji k monitorovani netésnosti a vypadkt vodniho
systému.

Nedostatek vody

Alarm je spustén, kdyZ je spotieba vody v dané period¢ piili§ nizka.

Doporucuje se nastavit tento alarm na 1.0 I/min a ¢as sledovani na 30
minut. To znamena, Ze alarm bude spustén, kdyZ je spotieba nizsi, nez
30 litra za kazdou palhodinu

@ Biq Dutchman.
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PFilis mnoho vody ZAP Alarm je spustén, kdyZ je spotieba vody v dané periodé piili§ vysoka.
Dany systém miize dodéavat ur¢ité mnozstvi vody za jednotku Casu v
zavislosti na kapacité ptivodu vody.

Alarm je spustén, kdyz systém byl piili§ dlouho v provozu na maximalni
vykon.

Pokyny pro nastaveni limitii alarmu:

Zmétte prutok vody za minutu, kdyz je nejtenci piivodni hadice
odpojena. Nastavte limit alarmu 1 litr pod naméfenou hodnotu. Nastavte
¢as sledovan na 30 minut.

PFilis mnoho vody VYP Alarm sleduje, zda napéjeci systém je zavieny, kdyZ ma byt zavieny.
Doporucuje se nastaveni limitu alarmu na 0.1 I/min doba sledovani 30
minut.

Vodomér — tnik vody Viper Touch nemiize zavtit vodu, kdyZ je spotfeba vody pfili§ vysoka.

Priklad 3: Alarmy minimalni a maximalni spoti‘eby vody

Spotieba vody kazdych 24 hodin

A

Alarm Maximalni voda

N\
N\
/\ s/
-

I
l Alarm Minimalni voda
|
T

~ —

T T | T T T TTT ‘ rT 1117 17T T 1TTT ‘ T T T T T T 17T >
24 12 24 12 24 12 24 12 24 12
0 | 1 | 2 3 | 4
Naskladnéni zvitat Normalni spotieba Lze spustit alarmy

Pocitac¢ Viper Touch spusti alarm, kdyz jsou prekroceny limity pro maximdlini resp. minimalni spotiebu vody.

Vsechny odchylky ve spotiebé vody (mohou byt z mnoha diivodt) zptisobi spusténi alarmu. Mize
to byt naptiklad naskladnénim vice zvifat, nebo astenym piedvybérem, nastupujici nemoci v
turnusu nebo poskozenim vodovodni trubky.

HOUSE 1 - DEN 2 .
10:02 - 24.11.2011 < M lﬁ

ﬂ A 4) II. ia ALARM - VODA or v , v v v
V piipadé podstatnych zmén v poctu zvitat v hale by
[ et — mélo uplynout alespon 26 hodin pied tim, nez mize

[ [E— at Viper Touch spustit alarm.

Proto musite uvést cas, kdy ma byt alarm vody spustén.
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2.4.3 Alarm - svétla

Svétlo Viper Touch ma alarmy svétla pro senzor svétla, primarni svétlo a
pomocné svétlo.

Kdyz je alarm svétla aktivni, svétlo neni regulovano podle senzorti
svétla, jsou-li pouZity.

Lze nastavit prodlevu pro v§echny alarmy svétla, aby se zamezilo
nechténému spusténi alarmu pii kratkodobych zménach osvétleni.

Senzor svétla Je-li pfipojeno vice senzoru svétla je stejnému svételnému zdroji
(primarni / pomocné svétlo), bude Viper Touch generovat alarm, jestlize
rozdil v intenzité svétla na senzorech je prili§ velky (Limit odchylky na
senzoru svétla %, +/-10 lux).

Hlavni svétlo Viper Touch generuje alarm svétla, pokud se intenzita svétla lisi od
Pomocné svétlo pozadované arovné (Alarm intenzity svétla £ +/-10 lux).

ﬂ Big Dutchman
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