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Derechos de autor

El software es propiedad de Big Dutchman Pig Equipment GmbH y protegido por
derechos de autor. No se debe copiar a otro medio o reproducir sin la autorizacion
expresa en el acuerdo de licencia o en el contrato de compra.
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© Copyright 2016 Big Dutchman
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1 Generalidades sobre el ordenador basico MC505

[lustracion 1-1: Ordenador basico MC505

El ordenador basico MC505 se utiliza en muchas aplicaciones de Big Dutchman.
Individualmente para cada tarea, se pueden usar programas distintos.

i VY Y — |
|2 .,.Jf'

Para el uso del dispositivo con la bascula clasificadora automatica TriSort, el
dispositivo presenta las siguientes caracteristicas:

* El ordenador basico MC505 es un ordenador completo, apto para su uso en la
nave, para controlar la bascula clasificadora TriSort de Big Dutchman.

» También puede controlar el sistema sin conexion con un PC central.

e Sji existe conexion, los datos se sincronizan automaticamente con otros
controladores o PCs de BigFarmNet.

* En la pantalla, el usuario puede consultar muchos detalles acerca del estado del
sistema y/o del animal que actualmente se encuentra en la bascula clasificadora.
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Pdgina 2 Generalidades sobre el ordenador basico MC505

A través de la practica interfaz de usuario, se pueden introducir cambios de
configuracién directamente en el ordenador basico MC505. También es posible
realizar dichos cambios en el PC central.

* El ordenador basico MC505 se puede instalar directamente en la estacion o bien
en el pasillo.

* Los animales se gestionan con el BigFarmNet Manager.

1.1 Datos técnicos

Dimensiones (An x L x Al) 240 mm x 190 mm x 160 mm
Clase de proteccion EN60529 IP56
Tension de alimentacion 24V DC
Consumo de corriente max. 4A
Temperatura ambiental 0-40°C
Material de caja ABS
N° de cédigo 91-02-3918
B| FH”"NE[ TriSortpro - Ordenador basico MC505
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2 Descripcion del sistema TriSort

Con la bascula clasificadora automatica TriSort se pueden clasificar, segun su peso,
los cerdos de engorde gestionados en grupos grandes — de 250 hasta 400 cerdos pro
grupo es la cifra 6ptima. Entre otras cosas, esto ayuda en la determinacion del numero
y del peso exacto de los cerdos que estan preparados para el matadero. Con ello se
establece la fecha prevista para la matanza con mayor exactitud. Los animales
entregados satisfacen exactamente los criterios establecidos.

Otro campo de aplicacion es la alimentacién en funcién del peso de los animales al
cambiar el tipo de pienso. También en estos casos, el peso de los cerdos se controla
constantemente. La alimentacion se puede adaptar a las necesidades, y la nave se
aprovecha mejor.

Ademas, los animales con mayor y/o menor peso pueden marcarse con dos colores
diferentes.

Las caracteristicas de rendimiento son
» Control constante del peso

— En cualquier momento, se dispone de la informaciébn exacta sobre los
incrementos diarios y con ello sobre el estado de salud de los animales.

» Clasificacion de los animales con mayor y/o menor peso por medio de marcas de
color

» Seleccidn facil de los cerdos preparados para la matanza sin estrés justo antes de
ser retirados de la nave

TriSortpro - Ordenador basico MC505 0
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Pdgina 4 Descripcion del sistema TriSort

— Se obtiene informacioén precisa sobre el nimero y el peso de los cerdos que
se envian al matadero.

— Lainversion de tiempo en la carga es significativamente menor.
— Hay la posibilidad de utilizar alimentacion seca o bien alimentacion liquida.
* Equipamiento opcional de la estacién clasificadora con un sensor de color

— Permite seleccionar animales marcados a mano a través de la estacion.

2.1 Modo de funcionamiento

La puerta de entrada esta siempre abierta cuando la bascula esta vacia. Cuando un
cerdo entra, la puerta se cierra automaticamente como resultado del cambio de peso
en la bascula. De esta forma, dentro puede haber sélo un animal cada vez.

Después del pesaje, que no tarda mas de 2 o 3 segundos, se abre la puerta de salida,
y el animal se guia a una zona determinada de la nave, de acuerdo con los requisitos
previamente determinados.

, TriSortpro - Ordenador basico MC505
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2.2 Ejemplo de instalacion ordenador basico MC505

Farm PC

SWITCH +
POWER SUPPLY

o

505
TriSort

505

TriSort

e
505
TriSort

debe realizar un electricista, de acuerdo con las normas electrotécnicas
(p. €j. EN 60204, DIN VDE 0100/0113/0160).

2 La instalacion y los trabajos en componentes/grupos eléctricos soélo los

En un aparato regulador abierto hay tensiones eléctricas peligrosas al
descubierto. Actie de forma consciente del peligro y procure que los
A colaboradores de otros departamentos se mantengan lejos del lugar del
peligro.
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Descripcion del sistema TriSort

2.3 Teclas de funcionamiento

Bloque numérico, Escape e Intro

Usar las tecla numéricas, el punto y la tecla +/- para la entrada de Valores (el punto
separa los lugares decimales, con la la tecla +/- se puede invertir el signo de un
ndmero).

Después de la modificacion de un valor Usted puede decidir, si desea aceptar la
modificacion. Pulsar la tecla «Intro» para almacenar el nuevo valor. Pulsar la tecla
'esc’, para rechazar la modificacion y abandonar el didlogo abierto.

Tecla Home

Presionando la tecla Home Usted puede retornar a la pantalla inicial.

Tecla del menu

Pulsar la tecla del menu, para llamar el menu de configuracion.

Teclas de pantalla

Las teclas de la pantalla son una caracteristica especial de la computadora basica
MC505: Con su ayuda se puede navegar facilmente por el menud de configuracion.
Pulsar simplemente sobre la tecla al lado de la entrada del menu, que se desea
seleccionar, para abrir el menu de contexto correspondiente.

Las dos teclas de flecha se usan, para el desplazamiento o para el avance o

retroceso de pagina en listas largas
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Teclas de arranque y parada

Las teclas de 'Arranque’ y 'Parada’ conmutan la computadora basica MC505 del
estado de funcionamiento "activo" en el estado de espera "No activo" y viceversa.

Con la tecla de flecha ’izquierda’ se pueden borrar las entradas!

2.4 Pantalla

La pantalla suele mostrar un titulo en la primera linea que describe el contenido actual
y da una orientacion al usuario.

Las diferentes pantallas se pueden dividir en varios grupos:

llustracion 2-1: Pantalla principal (informacion acerca del estado de la estacion/del
peso del animal)

llustracion 2-2: Informacion de seleccién (peso limite, peso medio, nimero de
pesajes)

llustracion 2-3: Informacion de deseleccion (informacion acerca de la deseleccion de
los animales)

TriSortpro - Ordenador basico MC505 .
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Configuracidn

O o Alarma

__ ™ Equipamiento

E * Modos de operacién
* Servicio

llustracion 2-4: Menu "Configuracion”

Sin alarma

A A Activo
__ |-%Hora
o+~ Descripcidn
E & Confirmar

[lustracion 2-5: Menu "Alarma”

Modo operativo
O Entrenar
Seleccionar (F)
O Seleccionar (D)

O Seleccionar (%)

s

llustraciéon 2-6:  Menu "Modo operativo"

2.5 Navegacion

En la computadora basica MC505 la navegacion es especialmente facil mediante las
teclas de la pantalla. Pulsar simplemente las teclas Home, Menu o una de las teclas
de la pantalla al lado de la entrada a seleccionar, para abrir un menu secundario o el
valor a procesar. Con la tecla 'esc’ se puede interrumpir la entrada en cualquier
momento y pasar al nivel préximo de orden superior.

llustracion 2-7: Con la tecla Home, siempre volvera a la pantalla principal

, TriSortpro - Ordenador basico MC505
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llustracion 2-8: Cambio entre Pantalla principal > Informacion de seleccion >
Informacion de deseleccion ...

Si en la pantalla "Informacion de deseleccion” vuelve a hacer clic en la tecla de
pantalla, se vuelve a abrir la pantalla principal.

Configuracidn

O 0 Alarma
— | " Equipamiento
*» Modos de operacidn
E *+ Servicio

llustracion 2-9: Cambiar de la pantalla principal al menu "Configuracion”

Sin alarma

O A Activo
__|+¢Hora

— ¢ Descripcion

£ Confirmar

Modo operativo
O Entrenar

— | ® Seleccionar (F)

E O Seleccionar (D)

O Seleccionar (%)

-

llustracion 2-11: Cambiar de la pantalla principal al menu "Modo operativo”
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3 Pantalla principal

La pantalla principal muestra informacién acerca de la estacién y de los pesajes
realizados.

3.1 Bascula

Aqui se muestra el peso actual de la unidad de pesaje. Si se encuentra un animal en
la bascula, corresponde al peso actual del animal. En cuanto el animal abandone la
bascula y las dos puertas queden cerradas, la bascula debe mostrar un peso de 0 kg,
aproximadamente.

Durante el funcionamiento, al abrir las puertas de la bascula clasificadora pueden
producirse ligeras desviaciones de peso, y puede ser que la bascula no muestre 0 kg.
Estas ligeras desviaciones son normales. Después de volver a cerrarse las puertas, el
peso mostrado deberia ser otra vez de unos 0 kg.

3.2 Animal

Muestra el peso del ultimo animal pesado. El peso de animal se vuelve a ajustar en
cero cuando ha terminado la funcion "Tarar bascula" y el programa cambia al estado
"Esperando animal”.

, TriSortpro - Ordenador basico MC505
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3.3 Modo operativo

Modo operativo
O Entrenar

__ | @ Seleccionar (F)

O Seleccionar (D)

O Seleccionar (%)

llustracion 3-1: Cambiar de la pantalla principal al menu "Modo operativo"

Hay los siguientes modos de operacion:

Aprendizaje (ver capitulo "Aprendizaje”, pagina 27)

— Seleccionar (F) ver capitulo "Seleccionar (Fijo)”, pagina 28)

— Seleccionar (D) ver capitulo "Seleccionar (Dinamico)”, pagina 28)
— Seleccionar (%) = (Seleccionar peso ponderado)

— Deseleccionar (W) (ver capitulo "Deseleccionar”, pagina 29)

Seleccione el modo operativo deseado con la tecla de pantalla.

Modo operativo
O O Seleccionar (F)

____| @ Seleccionar (D)
E O Seleccionar (%)
O Separar (W)

llustracion 3-2:  Seleccionar el modo "Seleccionar (D)"

Modo operativo
O Seleccionar (F)

@ Seleccionar (D)

O Seleccionar (%)

O Separar (W)

Dado que el menu "Modo operativo" tiene mas de 4 entradas, debe accionar la tecla

de flecha para poder seleccionar el modo "Deseleccionar (W)".

TriSortpro - Ordenador basico MC505 qu H] [m N H[
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Pantalla principal

3.4 Estado de sistema

Existen los siguientes estados de sistema:

Operacion normal
Parar

Pausa

Error

Inicializacion

3.5 Peso medio/pesajes

El peso medio corresponde a la suma de todos los pesajes por dia, dividido por el

numero de pesajes. En un cambio de dia, estos valores se ponen a cero.

Bigtamile
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4 Informacion de seleccion

4.1 Peso limite

Los animales que no alcanzan o exceden el peso limite, se guian a la izquierda, a la
derecha o, en caso de un sistema de 3 vias, al centro. La direccion de seleccion se
determina en el BigFarmNet Manager. El peso limite se puede modificar en el menu
"Configuracion”.

E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Seleccionar

4.2 Peso medio/pesajes

1. Peso medio de los animales con bajo peso, que el dia anterior se han clasificado
a la izquierda.

2. Peso medio de los animales con exceso de peso, que el dia anterior se han
clasificado a la derecha.

3. Numero de los pesajes del dia de hoy (visitas), donde el peso de los animales se
ha encontrado por debajo del peso limite y por lo tanto, los animales se han guiado
hacia la izquierda.

4. Numero de los pesajes del dia de hoy (visitas), donde el peso de los animales se
ha encontrado por encima del peso limite y por lo tanto, los animales se han guiado
hacia la derecha.

amilet
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5 Informacion de deseleccidn

En esta pantalla encontrara informacion acerca de los animales deseleccionados.

5.1 Deseleccionar animales

Aqui puede ver cuantos animales se deben deseleccionar hoy y cuantos ya han sido
deseleccionados.

Ejemplo:
0/ 50 significa: 0 de un total de 50 animales ya han sido deseleccionados.

20/ 50 significa: 20 de un total de 50 animales ya han sido deseleccionados.

5.2 Peso medio

El peso medio de los animales ya deseleccionados.

5.3 Puerta de seleccion

Aqui puede ver addonde se guian los animales con exceso de peso. En sistemas de 3
vias suele ser el centro, en sistemas de 2 vias la derecha o la izquierda. En
BigFarmNet Manager se determina adonde tienen que ir los animales con exceso de
peso.

E’ Configuracion ----Modos de operacidn -- Deseleccionar

5.4 Peso

En la pantalla "Informacién de deseleccion” puede ver el peso inicial, el peso final y el
peso limite actual.

, TriSortpro - Ordenador basico MC505
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5.4.1 Peso inicial / peso final

Si el peso inicial supera al peso final, el peso de deseleccion se reduce en 1 kg una
vez transcurrido el tiempo de reduccion. Si el peso inicial es inferior al peso final, el
peso de deseleccion se incrementa en 1 kg una vez transcurrido el tiempo de
reduccion. En "Actual" puede ver hasta qué punto el peso de deseleccion ya ha sido
aumentado o reducido.

Peso inicial > peso final

Peso inicial < peso final

Una vez transcurrido el tiempo de
reduccion, el peso de deseleccion se
reduce en 1 kg

Una vez transcurrido el tiempo de
reduccion, el peso de deseleccion se
aumenta en 1 kg

Introduzca un peso inicial superior al
peso final para deseleccionar los
animales con mas peso primero.

Introduzca un peso inicial inferior al
peso final para deseleccionar los
animales con menos peso primero.

E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Deseleccionar -- Peso inicial

E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Deseleccionar -- Peso final

E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Deseleccionar -- Tiempo de reduccién

El clasificador empieza a separar los animales a partir del peso inicial.

5.4.2 Peso actual

El peso actual corresponde al peso limite actual.

TriSortpro - Ordenador basico MC505
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6 Configuracion

Configuracidn

O ol Alarma

— | " Equipamiento

E *» Modos de operacidn
*+ Servicio

llustracién 6-1: Cambiar de la pantalla principal al menud "Configuracion”

En la computadora basica MC505 la navegacion es especialmente facil mediante las
teclas de la pantalla. Pulsar simplemente la pantalla al lado de la entrada a seleccionar
y entonces se abre el submenu o el valor a procesar.

Configuraciion
O o} Alarma
_ | Equipamiento

E *x Modos de operacién
* Servicio

llustracion 6-2: Seleccionar una entrada en el menu "Configuraciéon”

, TriSortpro - Ordenador basico MC505
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6.1 Alarma

E’ Configuracioén -- Alarma
Abra el menu "Alarma” seleccionando la opcién "Alarma" en el menu "Configuraciéon®.

Configuracidn

0 o Alarma

_ | % Equipamiento

E * Modos de operacién
* Servicio

También puede abrir el menu "Alarma" haciendo clic en el simbolo correspondiente en
la pantalla principal.

Sin alarma

Q A Activo

____|-¢Hora

5 o° Descripcion
£X Confirmar

xpulsidn

llustracion 6-3: Cambiar de la pantalla principal al menua "Alarma”

En el menu de alarmas, encontrard informacién detallada del dltimo mensaje de
alarma. El encabezado del menu de alarmas muestra el mensaje de alarma que se ha
generado.

Puerta enganchada
Q A Activo
| -:(-Hura
«° Descripcion
E & Confirmar

Al lado de "Hora" se muestran la fecha y la hora en la que se ha producido el mensaje
de alarma.

Puerta enganchada

O & Activo

[ -?-Hora

E «° Descripcidn
& Confirmar

Pulse el botdn al lado de "Descripcidén” para ver una descripcion detallada de la causa
de alarma.

TriSortpro - Ordenador basico MC505 .
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Informacidn de alarma

Sorter estd enganchada.

Elimine la causa de alarma.

Confirme la alarma pulsando el botén al lado de "Confirmar". Se abre la ventana
"Confirmar".

Confirmar

Pulse el botén al lado de "Si" y la tecla Intro para confirmar la alarma.

6.2 Equipamiento

6.2.1 Nebulizador en color

Si el clasificador dispone de un sistema de marcaje en color, puede marcar los
animales con colores. Se pueden elegir dos intervalos de peso y marcar los animales
con dos colores diferentes.

Ejemplo:

Todos los animales con un peso de 20 - 30 kg se deben marcar con el color 1.

Intervalo de marcaje 1
O 12 Peso inicio

___ 1123 Peso final

Nebulizador en color

E’ Configuracion -- Equipamiento -- Nebulizador en color -- Intervalo de marcaje 1

Abra las ventanas de introduccién de datos para el peso inicial y final pulsando el botdn
correspondiente, e introduzca los valores a través del bloque numeérico. Seleccione
"Color 1" con el mismo método.

, TriSortpro - Ordenador basico MC505
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En "Duracion de nebulizacion” puede modificar la duracion de los diferentes
nebulizadores (colores). Asi tiene la posibilidad de influir en la cantidad de color
aplicada.

6.2.2 Expulsor

Expulsor
O -:(-Duraciﬁn de conexion

__ |-¢Duracién de desconexién

5 ¢ 1a repeticion

- < n repeticion

Los animales que se niegan a abandonar la bascula de animales pueden ser
expulsados del clasificador con aire. En ciertos intervalos, los animales reciben
chorros de aire. Una vez terminado el pesaje, cada animal recibe un primer impulso de
aire para abandonar el clasificador rapidamente. Si un animal no abandona el
clasificador dentro del "Tiempo hasta expulsién”, se vuelve a activar el expulsor.

Duracién de conexién

Fije aqui la duracién del impulso de aire que anima el animal a abandonar la bascula.

Duracién de desconexién

Si el animal no abandona la bascula después del primer impulso de aire, el impulso de
aire se vuelve a repetir tres veces en intervalos cortos. El intervalo entre los tres
impulsos de aire lo configura bajo "Duracion de desconexion”.

larepeticién

Aqui configura el tiempo a esperar antes de disparar 3 impulsos de aire adicionales, si
el animal no ha abandonado la bascula después del primer impulso de aire.

n repeticion

Después de la primera repeticion del impulso de aire, puede configurar aqui un
intervalo mas corto para realizar mas impulsos de aire.

Ejemplo:

Duracion de conexion = 1 segundo
Duracion de desconexiéon = 2 segundos
la repeticion = 60 segundos

n repeticion = 15 segundos
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En BigFarmNet Manager, se han configurado 50 repeticiones.
Proceso:

1. Después del pesaje, se abre la valvula de presion durante 1 segundo (duracion de
conexién) para animar al animal a abandonar la bascula.

2. Si el animal no abandona la bascula, la valvula de presion se vuelve a abrir
después de 60 segundos en intervalos de 2 segundos, 3 veces durante 1 segundo
cada vez.

3. Si el animal no abandona la bascula, los proximos 3 impulsos de aire se disparan
después de una pausa de 15 segundos.

4. Sidespués de 25 repeticiones el animal todavia no ha abandonado la bascula, se
genera un mensaje. Si después de 50 repeticiones el animal todavia no ha
abandonado la bascula, se genera una alarma.

6.2.3 Bascula

Bascula
Q 123¥alor de bascula

_ "™ Configuracién de bascula

5 *x Calibrar bascula

En esta seccion se realiza toda la configuracion de la bascula.

6.2.3.1 Valor de béascula

En "Valor de bascula" puede visualizar el peso actualmente presente en la bascula.
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6.2.3.2 Configuracion de bascula

Configuracion de bascula
O *+ Peso de animal min.

— I ™ Peso de animal max.

E *+ Duracidn de pesaje

*v Duracidn de tara

Peso de animal min.

Introduzca aqui un peso limite a partir del cual se reconoce un animal en la bascula.
Eso quiere decir que el sistema so6lo reacciona después de haberse producido como
minimo el cambio de peso aqui indicado.

Peso de animal méax.

Configure aqui el intervalo de medicidn de la bascula. Las mediciones que exceden el
valor aqui configurado no se guardan.

Duracién de pesaje

La bascula realiza mediciones en intervalos breves. El valor que finalmente se muestra
es el valor medio de las mediciones realizadas por la bascula durante la duracion de
pesaje. La duracién de pesaje debe ser como minimo 1 segundo.

Duracién de tara

Cuando el animal ha abandonado la bascula, ésta se ajusta autométicamente a cero.
Este proceso se realiza durante la duracion de tara. Para la duracion de tara, es
suficiente un intervalo de 1 segundo.

amilet
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6.2.3.3 Calibrar bascula

E’ Configuracion -- Equipamiento -- Bascula -- Calibrar bascula -- Tarar bascula

Calibrar biscula
O [% Tarar bascula

__ % Calibrar bascula

=

Tarar bascula

La béascula se pone a cero mediante la funciébn "Tarar bascula”. Durante su
funcionamiento, el clasificador se tara automaticamente cuando un animal ha
abandonado la unidad de pesaje. Por lo tanto, una unidad de pesaje sucia no influira
en el proceso de pesaje nuevo. Con la opcién de menu "Tarar bascula" puede realizar
un taraje manual.
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6.2.3.4 Calibrar la bascula

E’ Configuracion -- Equipamiento -- Bascula -- Calibrar bascula -- Calibrar bascula

Calibrar biscula

O [% Tarar bascula

— H:. Calibrar bascula

=

1. Siga los siguientes pasos:
2. Realiza un taraje de la bascula.
ver capitulo "Calibrar bascula”, pagina 22

3. Pulse el botdn "Calibrar bascula”.

Calibrar bascula

Q [% Tarar bascula
__ % Calibrar bascula

=
4.
A justar valor de tara
[J Ajustar valor de tara ahora
A justar valor de tara

"9' Ajustar valor de tara ahora
TriSortoro - Ordenador basico MC505 Bl FH””NH[
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5. Pulse Intro.

A justar valor de tara

[ Ajustar valor de tara ahora

7. Coloque un peso conocido en el centro de la unidad de pesaje.

8. A continuacion, introduzca el valor del peso de tara a través del bloque nuamerico.
9. Pulse Intro.

10. La bascula ya esté calibrada.

11. Quite el peso de tara de la bascula.
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6.2.4 Puertas

Puertas
O * Puerta de entrada

____ I Puerta de salida

E *x Puerta de seleccion izquierda

* Puerta de seleccion derecha

En este menu, puede modificar el comportamiento de cierre de las puertas.

E’ Configuracion -- Equipamiento -- Puertas

6.2.4.1 Puerta de entrada

Puerta de entrada
Q -:(-Tiempo de movimiento de pue->

__ |-¢Duracidn de cambio

=

1,005

Tiempo de movimiento de puerta/ Duracion de cambio

Dentro de este tiempo después de la activacion de la puerta de entrada, ésta debe
haber alcanzado su posicion final (totalmente abierta/cerrada). Las posiciones finales
de las puertas se controlan mediante sensores. Si no se alcanza la posicion final de la
puerta dentro del tiempo de movimiento de puerta, ésta se mueve hacia atras durante
el tiempo indicado en la duracién de cambio.

Si su bascula clasificadora TriSort no dispone de sensores, se ignoran los tiempos aqui
configurados.

6.2.4.2 Puerta de salida

Puerta de salida

O -¢Tiempo de movimiento de pue->

| -:(-Duraciﬁn de cambio

=

1,005
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Tiempo de movimiento de puerta / Duracién de cambio

Dentro de este tiempo después de la activacion de la puerta de salida, ésta debe haber
alcanzado su posicion final (totalmente abierta/cerrada). Las posiciones finales de las
puertas se controlan mediante sensores. Si no se alcanza la posicion final de la puerta
dentro del tiempo de movimiento de puerta, ésta se mueve hacia atras durante el
tiempo indicado en la duracion de cambio.

Si su bascula clasificadora TriSort no dispone de sensores, se ignoran los tiempos aqui
configurados.

6.2.4.3 Puerta de seleccion izquierda/derecha

Puerta de seleccidon izquierda

D - ¢ Tiempo de movimiento de pue->

___ |+¢Duracién de cambio

=

1,005

Tiempo de movimiento de puerta / Duracion de cambio

Dentro de este tiempo después de la activacidon de la puerta de seleccion, ésta debe
haber alcanzado su posicion final. Si no es asi, la puerta se vuelve a mover hacia atras
durante el tiempo configurado en "Duracion de cambio”.
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6.3 Modos de operacién

Modos de operacidn

O * Seleccionar

____I ™ Deseleccionar

@ *» Aprendizaje
* Pausa

6.3.1 Aprendizaje

Aprendizaje
O -¢Puerta tiempo de cambio Enir
amin
| [ Puerta de seleccidon bloqueada

=

El modo de aprendizaje sirve para habituar los animales a la estacion. En el modo de
aprendizaje, las puertas de entrada y de salida y las puertas de seleccion se activan
en ciertos intervalos de tiempo. El modo de aprendizaje se configura para dentro de
las pausas, o el clasificador se opera en el modo operativo "Aprendizaje".

6.3.1.1 Puertatiempo de cambio

En el modo de aprendizaje, la puerta de selecciébn cambia de una posicion a la
siguiente después del tiempo configurado, sin tener en cuenta si un animal ha pisado
la plataforma o no.

6.3.1.2 Puerta de seleccidn bloqueada

Con esta opcién, puede bloquear una salida determinada en el modo de aprendizaje.
En una TriSort de 3 vias, suele ser el pasillo central de deseleccion.

E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Aprendizaje -- Puerta de seleccién bloqueada

amilet
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6.3.2 Clasificar

Seleccionar
O 123 Limite seleccién (fijo)

70,0kg

— 112’ Limite seleccién (dindmico)

S [4 Puerta debajo de peso limite

[ Puerta encima de peso limite

E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Seleccionar

6.3.2.1 Seleccionar (Fijo)

E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Seleccionar -- Limite seleccion (fijo)

En el modo "Seleccionar (Fijo)" se introduce un peso limite fijo para la seleccion de los
animales. Los animales que no alcanzan o exceden dicho peso, se seleccionan y se
guian en la direccién configurada. En funcion del tipo de sistema puede decidir si los
animales con bajo peso 0 exceso de peso se guian hacia la izquierda, la derecha, o
en un sistema de 3 vias hacia la zona de seleccion central.

La seleccion de la direccion de seleccion se realiza en el BigFarmNet Manager.

El modo operativo "Seleccionar (Fijo)" se inicia abriendo el menu "Modo operativo" en
la pantalla principal y seleccionando la entrada "Seleccionar (F)".

Modo operativo
O Entrenar

__ | @ Seleccionar (F)

E O Seleccionar (D)

O Seleccionar (%)

llustracion 6-4: Cambiar de la pantalla principal al menu "Modo operativo"

6.3.2.2 Seleccionar (Dindmico)

E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Seleccionar -- Limite seleccion (dinamico)

Limite seleccion {dindmico)
70,0kg

El modo operativo "Seleccionar (dinamico)" se inicia abriendo el mend "Modo
operativo" en la pantalla principal y seleccionando la entrada "Seleccionar (D)".
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6.3.3 Deseleccionar

E’ Configuracion ----Modos de operacion -- Deseleccionar

Deseleccionar
122 Niim max. animales

___ 1123Peso inicial

123 Peso final

[ Puerta de deseleccion i

6.3.3.1 Nimero méax. de animales

Indique el nUmero maximo de animales a deseleccionar.

6.3.3.2 Peso inicial

El clasificador empieza a deseleccionar los animales a partir de este peso. Con este
sistema, se deseleccionan los animales con mas peso primero. El peso inicial se
reduce en 1 kg después de cada tiempo de reduccién hasta alcanzar el peso final o
hasta haber deseleccionado el numero deseado de animales.

6.3.3.3 Peso final

El clasificador no deselecciona animales por debajo de este peso. Después de cada
tiempo de reduccion, el peso inicial se reduce en 1 kg hasta alcanzar el peso final.
6.3.3.4 Puerta de seleccion

Se muestra la puerta de seleccion seleccionada. Esta configuracion solo se puede
modificar a través de BigFarmNet Manager. En un sistema de 2 vias, seleccione hacia
la derecha o hacia la izquierda. En un sistema de 3 vias, se suele utilizar la puerta
central para la deseleccion.

6.3.3.5 Tiempo de reduccion

El peso inicial se reduce en 1 kg después de cada tiempo de reduccion hasta alcanzar
el peso final o hasta haber deseleccionado el nimero deseado de animales.
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6.3.4 Deseleccionar (Color)

El modo de operacién "Deseleccionar (Color)" se inicia seleccionando el modo
operativo en la pantalla principal y seleccionando "Separar (Color)".

Modo operativo
0 C Seleccionar (%)

| O Separar (W)

@ @ Separar (C)
C Separar {CW)

En este modo se separan todos los animales que se han marcado en azul (manual con
un espray de marcaje). En la TriSort, el marcaje de color es reconocido por un sensor.

Esta funcién sélo esté disponible cuando se ha instalado el sensor de color opcional.

6.3.5 Pausa

Pausa
O [ Activar modo de aprendizaje |

Mo
— I Pausal -

* Pausa 2 —
=]

v
En este menu, puede configurar los tiempos de pausa y determinar si desea activar el

modo de aprendizaje durante las pausas. Puede ayudar a habituar los animales a la
TriSort.

E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Pausa

6.4 Servicio

6.4.1 Fechay hora

El fecha y la hora son transmitidos por la

Servicio computadora de la administracion de cerdas del

(\  |ZiFecha BigFarmNet Manager.

__ |-¢Hora

E 123Factor de refuerzo bascula
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7 Ejemplos de introduccion

7.1 Ejemplo para una seleccidon de 2 vias (limite de seleccion fijo)

A continuacion, vera los datos basicos necesarios
para realizar una seleccion de 2 vias con limite de
seleccion fijo. Se supone que el clasificador esta
listo para su uso, la plataforma de pesaje se ha
calibrado y los datos corresponden a la
configuracion basica.

Determinar el limite de peso fijo

Para empezar, configure el limite de peso fijo para
las dos direcciones de seleccion.

Abra el menu "Seleccionar".
E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Seleccionar

Ejemplo:

todos los animales debajo de los 85,9 kg se deben seleccionar hacia la derecha

* todos los animales encima de los 85,9 kg se deben seleccionar hacia la izquierda

Seleccionar
123 Limite seleccidn (fijo)
— 123Limite seleccién (dinamico)

[4 Puerta debajo de peso limite

[4 Puerta encima de peso limite

1. En BigFarmNet Manager, seleccione la direccion de seleccion para animales con
bajo peso.

2. En BigFarmNet Manager, seleccione la direccion de seleccion para animales con
exceso de peso.

3. Pulse latecla de pantalla al lado de "Limite de seleccion (fijo)", e introduzca el peso
limite a través de las teclas del bloque numérico. Confirme con Intro.

El modo operativo "Limite de seleccion (fijo)" se inicia abriendo el mend "Modo
operativo" en la pantalla principal y seleccionando la entrada "Seleccionar (F)".

TriSortoro - Ordenador basico MC505 H| |:
Edicion: 12/16 M 2932 E q

aimiet

manager



Pdgina 32 Ejemplos de introduccion

Modo operativo
&) O Entrenar

__ | @ Seleccionar (F)

E O Seleccionar (D)

O Seleccionar (%)

llustraciéon 7-1: Cambiar de la pantalla principal al menu "Modo operativo"

4. Ya se han introducido todos los datos para la seleccidon. El clasificador ahora
seleccionara de acuerdo con los valores de ejemplo.

7.2 Ejemplo para una seleccion de 2 vias (limite de seleccidn
dindmico)

A continuacion, vera los datos béasicos necesarios
para realizar una seleccion de 2 vias con limite de
seleccion dindmico. Se supone que el clasificador
esta listo para su uso, la plataforma de pesaje se
ha calibrado y los datos corresponden a la
configuracion bésica.

En el menu "Limite de seleccidon (dinamico)" vera
el peso limite calculado para el dia actual.

E’ Configuracion -- Modos de operacion -- Seleccionar -- Limite seleccion (dinamico)

En el mend "Limite de seleccion (dinamico)" puede indicar un peso inicial.

Ejemplo de introduccién para la seleccion con limite de seleccién dinamico

* todos los animales cuyo peso no alcanza el peso limite calculado se deben
seleccionar hacia la izquierda

» todos los animales cuyo peso supera el peso limite calculado se deben seleccionar
hacia la derecha
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Seleccionar
123Limite seleccidn (fijo)
_ 11#Limite seleccién (dinamico)

[ Puerta debajo de peso limite

[ Puerta encima de peso limite

1. En BigFarmNet Manager, seleccione la direccidén de seleccion para animales con
bajo peso.

2. En BigFarmNet Manager, seleccione la direccion de seleccion para animales con
exceso de peso.

3. Pulse la tecla de pantalla al lado de "Limite seleccion (dinamico)", e introduzca el
peso limite inicial. S6lo es necesario cuando todavia no hay peso medio calculado
disponible.

4. El modo operativo "Limite seleccion (dinamico)" se inicia abriendo el menu "Modo
operativo" en la pantalla principal y seleccionando la entrada "Seleccionar (D)".

Modo operativo

O Entrenar

@® Seleccionar (F)

E O Seleccionar (D)

O Seleccionar (%)

llustracion 7-2: Cambiar de la pantalla principal al menu "Modo operativo"

5. Ya se han introducido todos los datos para la seleccion. El clasificador ahora
seleccionara de acuerdo con los valores de ejemplo.
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7.3 Ejemplo de deseleccidon de animales listos para la matanza
7.3.1 Seleccion de 3 vias

A continuacion, se describiran los datos basicos
necesarios para realizar una seleccion de 3 vias.
Los animales con mas peso del grupo se deben
deseleccionar por el pasillo central. Se supone
gue el clasificador esta listo para su uso, la
plataforma de pesaje se ha calibrado y los datos
corresponden a la configuracion basica.

Deseleccion de animales listos para la
matanza

Se deben deseleccionar animales encima de los 100 kg. En la zona prevista, hay
espacio para 20 animales. Los animales se deben deseleccionar a través de la puerta
de seleccién "centro”.

Si ahora sencillamente se separaran todos los animales con mas de 100 kg hasta
alcanzar el nimero deseado de 20 animales, puede ser que en el grupo queden
animales con mas de 100 kg. Si en el grupo se encuentran un total de 40 animales con
mas de 100 kg, incluso cabe la posibilidad que se seleccionen los menos animales con
el peso mas bajo de estos 40 animales.

Para solucionar este problema, se procede como sigue:
En BigFarmNet Manager, seleccione la puerta de seleccion "Centro".
Indigue el numero de animales a deseleccionar ( por ejemplo 20).

Configuracion -- Modos de operacion -- Deseleccionar -- NOm. max. animales

w@Eg N e

Introduzca un peso inicial de 120 kg.

Configuracion -- Modos de operacion -- Deseleccionar -- Peso inicial

a1

Introduzca un peso final de 100 kg.

Configuracion -- Modos de operacion -- Deseleccionar -- Peso final

o

Introduzca un tiempo de reduccion de 30 minutos.

Configuracion -- Modos de operacion -- Deseleccionar -- Tiempo de reduccién

° @

Seleccione el modo "Deseleccionar (peso)".
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Sortierwaage 1
Animal

Modo operativo

O Entrenar
(F)

per |-ar; norat B o — | ® Seleccionar (F)

% E’ O Seleccionar (D)

O Seleccionar (%)

llustraciéon 7-3: Cambiar de la pantalla principal al menu "Modo operativo"

Ahora el clasificador intentaré deseleccionar todos los animales que pesan mas de 120
kg. Después del tiempo de reduccion de 30 minutos, el peso inicial se reduce en 1 kg.
Ahora se seleccionaran todos los animales con mas de 119 kg durante 30 minutos.

El peso inicial se reduce cada 30 minutos en 1 kg, hasta alcanzar el peso final para la
deseleccidn o hasta alcanzar el nimero maximo de animales.

Cuando se haya alcanzado el nimero maximo de animales, termina la deseleccion.
Con este procedimiento, se asegura que realmente se deseleccionan primero los
animales con mas peso por encima de los 100 kg.

Si se desea terminar la deseleccién dentro de un tiempo determinado, debe ajustarse
el tiempo de reduccién. En nuestro ejemplo, después de 600 minutos (30 minutos x 20
kg) se ha alcanzado el limite inferior de 100 kg (peso final).

Se debe procurar que durante la deseleccion, no entren animales en la zona a través
de la seleccion normal. Se deben ajustar las puertas en los sistemas de forma
correspondiente.

7. Ya se han introducido todos los datos para la seleccion. El clasificador ahora
seleccionara de acuerdo con los valores de ejemplo.
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