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Opis systemu Strona 1

1 Opis systemu

BigFarmNet Manager jest centralnym programem dla wszystkich aplikacji BigFarmNet.
Program w nowoczesny sposob wykorzystuje system Windows, umozliwiajgc
kompleksowe zarzgdzanie gospodarstwem. Standardowo system moze pracowaé
zarOwno na najrozniejszych komputerach sterujgcych Big Dutchman, jak i na zwyktym
komputerze typu PC z systemem Windows.

1.1 Wymagania systemowe

Obstugiwane systemy operacyjne

Windows 10 / Windows 8.1 / Windows 8 / Windows 7 / Windows Server 2012 R2 /
Windows Server 2012 (wersja 64-bitowa), Windows Server 2008 R2 SP1

Dodatkowe wymagania systemowe
e Microsoft. NET Framework 4.0: Wersja 4.6.1
e Procesor: Intel Core i3 lub podobny
* RAM:8GB
* Twardy dysk: 32 GB wolnej pamieci
e Ekran:
— 1280 x 1024 (minimum)
— 1920 x 1080, High Color, 32 Bit (zalecane)
 Zigcze USB

1.2 Wersja oprogramowania

Wersja oprogramowania 3.3
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Instalowanie oprogramowania

2 Instalowanie oprogramowania

Aby zainstalowa¢ BigFarmNet Manager, trzeba przeprowadzi¢ BigFarmNet Setup.

[i] NOTYFIKACJA!

Podczas instalacji oprogramowania mogg pojawic sie ostrzezenia bezpieczenstwa na

komputerze. Potwierdzi¢ ostrzezenia bezpieczenstwa, aby rozpoczac instalacje.

1. Dostarczong pamie¢ USB wtozy¢ do portu USB komputera, na ktérym ma zostac

zainstalowany program BigFarmNet Manager.

2. Instalacje rozpoczyna sie podwojnym kliknieciem pliku: BigFarmNet-BDPig-Setup.

Otwiera sie asystent ustawien i krok po kroku przeprowadza uzytkownika przez

proces instalacji.

8] BigFarmMhlet Setup

Welcome to the BigFarmNet

Select the setup language:

Setup Wizard

|Englsh (Urited States)

~|

ﬂ Big Dutchman.

Deutsch iEeutschIandE I

3. Prosze postepowaé zgodnie ze wskazowkami

zakonczenia instalacji.

asystenta ustawien, az do

Bigtamile

manager
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Pierwsze uruchomienie programu Strona 3

3 Pierwsze uruchomienie programu
Po zakonczeniu instalacji na pulpicie pojawi sie symbol BigFarmNet Manager.

1. Program uruchamia sie podwdéjnym kliknieciem na symbolu.

(a

BigFarmNet Manager

2. Wpisac ponizsze dane uzytkownika i nastepnie klikng¢ "Log in" (Logowanie).
Nazwa uzytkownika: admin

Hasto: 1234

Biotamile

manager

admin v

Cancel

Initialization done

@ Big Dutchman

BigFarmNet Manager otwiera sie. Przy pierwszym uruchomieniu programu jest
ustawiony jezyk angielski.

Instalacja/Konfiguracja
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Strona 4 Pierwsze uruchomienie programu

3. Wybra¢ odpowiednig karte sieci.

To Zzgdanie pojawia sie tylko raz, bezposrednio po pierwszym uruchomieniu
programu.

Karta sieci stuzy miedzy innymi do pofgczenia z odpowiednim komputerem/
odpowiednimi komputerami sterowania do wymiany danych.

Network interfaces

Ethernet
Ethernet 2

Mo network card selected.

| Please select a network card to communicate with other BigFarmMet nodes in your network.

[ EXternar communicanan
Local network communication enabled

Detection of foreign systems in network enabled

Broadcast IP: 255255255 255

‘ e oK ‘ ‘ x Cancel ‘

4. Aby ustawi¢ interfejs programu na wybrany jezyk, nalezy utworzy¢ uzytkownika
z wybranym jezykiem:

a) W menu "Manager" klikng¢ "User management" (Zarzgdzanie uzytkownikiem).

i@l BigFarmMet Manager

Manager Acti

&% User management
age —

% Change password
8§ Change currency

Exat Alt+F4

: Instalacja/Konfiguracja
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Pierwsze uruchomienie programu Strona 5

b) Kopiujgc (Copy) uzytkownika "admin”, utworzy¢ uzytkownika z uprawnieniami
administratora.

User Management

User Name « User Group -

default g 5 MNarmal
guest Guest

+  Ad 2 Edit ‘ ‘q]

c) Nada¢ nazwe uzytkownika (User name) i wybraé preferowany jezyk
(Language).

Admin - New user

General | Rights

User name

admin PL E |

Email Address

Settings

Language polski (Polska) v,
) B (B&F) ~
Unit system BI20] (HEHDI=Z)
User grou MNederlands (Mederland)
group polski (Polska)
pycckunii (Poccua)

hrvatski (Hrvatska)
Tna (lnw)

‘ v 0K ‘ ‘ x Cancel ‘

d) Potwierdzi¢ wprowadzone dane przyciskiem "OK".

e) Zamkna¢ i uruchomi¢ ponownie BigFarmNet Manager.

f) Zalogowac sie przy pomocy danych nowego uzytkownika (bez wpisywania
hasta).

BigFarmNet Manager otwiera sie z wybranym jezykiem.

Instalacja/Konfiguracja :
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Strona 6 Zarzgdzanie uzytkownikami

4 Zarzadzanie uzytkownikami

W Zarzadzaniu uzytkownikiem mozna utworzy¢ kolejnych uzytkownikow i przydzieli¢
im rézne uprawnienia. W momencie zalogowania sg wczytywane odpowiednie
ustawienia uzytkownika.

4.1 Nowy uzytkownik

1.

W menu "Manager" klikng¢ "Zarzgdzanie uzytkownikiem".

BigFarmnet
manager i konfiguracja

Zarzgdzanie uzytkownikiem
Zmien hasto

Waluta

Zamknij Alt+F4

2. Kliknaé "Dodaj".

LUB

Skopiowac dostepnego uzytkownika, jezeli ma nastgpi¢ dodanie uzytkownika z
tymi samymi ustawieniami.

a) Zaznaczyc¢ uzytkownika, ktéry ma zostac¢ skopiowany.

b) Klikng¢ opcje "Kopiuj".

Zarzadzenie uZytkownikami

User Name « User Group -
admin Admin
default MNarmal
guest Guest

+ dodaj "4 edytuj ‘ ‘ ch kopiuj ‘ ‘ = skasuj ‘

3. W zaktadce "Ogolny" nalezy zdefiniowac nastepujgce ustawienia:

— Jezyk interfejsu programu

— System jednostek

Instalacja/Konfiguracja
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— Grupa uzytkownikow:

Admin: petne uprawnienia do ustawien, zarzgdzania uzytkownikami itd.

Normalny: ograniczone prawa do ustawien, mozliwos¢ zmiany hasta

Gosc¢: tylko prawa do odczytu

Uzytkownik

Ogolny | Prawa
S

Ustawienia
Jezyk polski (Polska)
System jednostek Metryczny

Grupa uzytkowniké Gosc

[

Przernwij

4. W obszarze "Prawa" okresli¢, do jakich ustawien i widokéw danych uzytkownik

powinien mie¢ dostep.

Aktywne okienko kontrolne || wskazuje na pozwolenie dostepu.

Uzytkownik

Ogdiny || Prawa

Plug-n Q@

[+ Menedzer tuczu

[+ Kiimat

[] Historia

[¥] Menedzer programéw
[v] Zdalne sterowanie

] Przeglad

[ Zarzadzanie tuczem zasiedlenie
[+ Przesied

[ Wysied!

[+] Zarzadzenie tuczem

[+] Komponenty

] Krzywe paszowe

[v] Sktadniki

[+ Tvpy rur

[] Wzorce czasowe Zywienia
[+] Faza zywienia

[+ Konfiguragja konta

] Receptury

[v] Zarzadzenie silosem

[ EatingSpeedConfigPlugin
[ Konfiguracja typu koryta

v

oK

P

Przerwij

5. Po wprowadzeniu wszystkich ustawieh nalezy klikng¢ "OK".

Instalacja/Konfiguracja
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Strona 8 Zarzgdzanie uzytkownikami

4.2 Zmiana hasta

Hasta mozna nadawac i zmieniac juz istniejgce tylko w odniesieniu do uzytkownikow z
grupy "Normalny" i "Administrator".

BigFarmM
manager i konfiguracja

Zarzadzanie uzytkownikiem

Zmien hasto

Waluta :}
-

Zamkni) Alt+F4

Gdy hasto tworzy sie po raz pierwszy, pole edycji "Stare hasto" pozostaje wolne.

[i] NOTYFIKACJA!

Hasto musi sie sktada¢ z co najmniej 6 cyfr. Kombinacje cyfr, przyktadowo 123456 lub
333333, oraz liter nie sg mozliwe!

Biotamile

manager

Mazwa uzytkownika: admin PL

Stare hasfo:

Nowe hasfo:

Powtdrz hasto:

@ Big Dufchman

Uzytkownicy z grupy "Gosc¢" nie mogg tworzy¢ ani zmienia¢ haset. W innym wypadku
otworzy sie komunikat:

UpowaZnienie

Odmowa dostepu.

: Instalacja/Konfiguracja
|[I H”" E[ Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL
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5 Automatyczne wylogowanie

Automatyczne wylogowanie stanowi funkcje bezpieczenstwa, ktérg mozna ustawic

w zaleznosci od potrzeby.

Biotamile

manager

owani automatycznie ze

Prosze wpisac hasto w celu uwierzytelneieniai.

Nazwa uzytkownika:

Logowanie Zakoncz

Q Big Dutchman

Uzytkownik zostaje automatycznie wylogowany, gdy ustawiony czas nie jest juz
aktywny. Czas ten ustawia sie w zaktadce "Manager" > "Ustawienia ogolne".

Jezeli czas jest ustawiony na 0, oznacza to, ze automatyczne wylogowanie nie jest
aktywne. Automatyczne wylogowanie jest wytgczone w ustawieniach fabrycznych.

Konfiguracja Raport Setup

Zmien hasto
Widok

Zamknij

Ustawienia ogolne e _>

Waluta:
Interwat dla automatycznego wylogowania w miny 07
v OK ‘ ‘ x Przerwij ‘

Instalacja/Konfiguracja
Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL
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Strona 10 Interfejs uzytkownika

6 Interfejs uzytkownika

6.1 Budowa

5

Zatrzymaj wzadzenia [ -

2 i Chlewnia dla loch
© 0 Centrum krycla
© 0 Poczekainia

© & Porodéwia 1

© O Porodiwka 2
& EcomatcPro

[N C RO

& CulnaMiPro
© i Nowy budynek
O Odchéw prosiat
Ol Tucz
# SiloCheckPro
£ EasySioer
& TroughCheckPro
£ WaterCheckPro
£ FarmFesdingPro

[ E EoE

]

Pasek tytutu

Pasek menu z dodatkowymi podmenu i funkcjami

Paski symboli

Struktura fermy w postaci drzewa

Okno aplikacji

Pasek statusu

@@ ® o E

: Instalacja/Konfiguracja
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6.2 Pasek symboli

Pasek symboli pokazuje obok standardowych funkcji takze funkcje, ktére nalezg do
aplikacji (licencji) i pojawiajg sie dopiero po ich instalaciji.

Nazwa

Objasnienie

Symbol

Przeglad fermy

Widok catej fermy

Przeglad

Przeglad danych klimatycznych dla
pojedynczych obszaréw chlewni z wybranymi
wartosciami kluczowymi i danymi produkcyjnymi

2

Hodowla trzody

Zarzgdzanie zwierzetami

Zarzgdzanie lochami

Zarzgdzanie lochami

Zarzgdzanie silosem

Zarzgdzanie silosem

Zarzgdzanie
zadaniami

Plany czasowe dla zadanh sterowania, np.
karmienie

Przeglad urzgdzenia
TriSort

Przeglad ogodlnej liczby zainstalowanych
urzgdzenh TriSort

Przeglad urzgdzenia
CallMatic

Przeglad ogodlnej liczby zainstalowanych
urzgdzen CallMatic

v o

Historia Historyczne dane klimatyczne w postaci krzywej
Graficzny przeglad aktualnych danych
Klimat klimatycznych oraz ustawienia parametréow

sterowania klimatyzacjg

Manager tuczu

Widok i zarzgdzanie procesami zwigzanymi z
regulacjg klimatyzacji, takimi jak wprowadzanie i
wyprowadzanie zwierzgt do/z chlewni czy jej
czyszczenie

I

Zdalne sterowanie

Ustawienia programéw klimatyzacyjnych,
wentylacji, ogrzewania, temperatury, wilgotnosci i
regulacji cisnienia w okreslonym okresie
czasowym

B B

Protokoét alarmu

Usterki (ostrzezenia i alarmy)

Instalacja/Konfiguracja
Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL
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Strona 12 Interfejs uzytkownika

Symbol |Nazwa Objasnienie

L Zarzadzanie wlasnym systemem oraz systemami
Zarzgdzanie siecig .
obcymi

Rozwijanie/sktadanie czesciowego okna
struktury fermy

- Zatrzymanie wyposazenia

H oD

Odtgczanie okna "Wyposazenie"

- Niniejsza funkcja jest widoczna w momencie

wyboru instalacji w strukturze fermy.

6.2.1 Umieszczanie punktéw menu na pasku symboli

Punkty menu mozna skopiowac ze struktury menu i umies¢ na pasku symboli z opcjg
szybkiego dostepu.

Ponizsza instrukcja prezentuje przyktadowo, w jaki sposéb umiesci¢ punkt menu

"Krzywe paszowe" na pasku symboli.

1. Otworzy¢ strukture menu az do wybranego punktu menu.
2. Nacisng¢ kombinacje przyciskow Ctrl + Alt i przytrzymac przyciski.
3. Klikng¢ lewym przyciskiem myszki punkt menu i przytrzymac¢ wcisniety przycisk
myszki.
Struktura menu zamyka sie, a przy kursorze pojawia sie maty symbol.
Manager Aktywnosci Konfiguracja Raport Setup Pomoc
Ogdlnie * k£ Krzywe paszowe
"' Czyszczenie » & e
Czyszczenie ® Wzory Zywien .)
Locha 4 Tabela czasu spozycia easz)
| Konfiguracja typu koryta
@ BigFarmMet Manager
Manager Aktywnosci Konfiguracja Raport Setup Pomoc
o F %G A ‘ox
in
4. Zwolni¢ kombinacje przyciskow, jednoczesnie nadal naciskajgc lewy przycisk
myszki.
: Instalacja/Konfiguracja
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5. Przesungc kursor z symbolem na wybrane miejsce na pasku symboli.

Jezeli umieszczenie punktu w danym miejscu jest mozliwe, pojawia sie czarne

oznaczenie.

6. Zwolni¢ lewy przycisk myszki.

Symbol wybranego punktu menu pojawia sie na pasku symboli.

Manager Aktywnosci Konfiguracja Raport Setup Pomoc

& '@" |

in
6.3 Struktura fermy

i@ BigFarmNet Manager

Manager Aktywnosci Konfiguracja Raj

o F % 4w

© &d Ferma Bergstrop (1]

S Chlewnia dla loch

OO Centrum krycia “a

OO Poczekalnia “a

: é-dh Grupa Kojet “a
- # Callmatic prawe [=
: L% Callmatic lewe [

: 3 MC 235 pro

OO Poroddwka 1 “a

OG Porodéwka 2 “a

: # EcomaticPro =

: % CulinaMixPro =

O. Nowy budynek

O. Odchéw prosiat

0& Warchlakarnia 1 gy

© R

Krzywe paszowe

Struktura fermy przedstawia za pomocg struktury drzewa
forme fermy, ktéra zostata stworzona w konfiguratorze,
zobacz rozdz. 7.

Poprzez strukture fermy mozna szybko przechodzi¢ do
okreslonych instalacji lub uzyskaé¢ wglad w okreslone
informacje pojedynczych lokalizacji, zobacz rozdz. 6.4.

Struktura fermy przedstawia ponadto, w jakim miejscu
pojawia sie usterka. W danej lokalizacji pojawia sie w
zaleznoéci od usterki symbol alarmu A lub ostrzezenia

Klikniecie tego symbolu powoduje automatyczne
przejscie do protokotu alarmow.

Klikniecie symbolu loch “g powoduje automatyczne
przejscie do zarzgdzania lochami.

Klikniecie symbolu trzody “#a powoduje automatyczne
przejscie do zarzgdzania trzoda.

Klikniecie symbolu danego sterownika [® powoduje
automatyczne przejscie do wybranej instalacji.

Instalacja/Konfiguracja
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Strona 14 Interfejs uzytkownika

W widoku "Przeglad fermy" pojawia sie w oknie aplikacji grafika 3D lub zdjecie
danej fermy, jezeli grafika lub zdjecie zostato stworzone w programie Farm Designer,
zobacz rozdz. 8.

Po kliknieciu oddziatu na strukturze fermy, odpowiednia czes$¢ budynku zostaje
oznaczona w oknie aplikacji. Ponowne klikniecie w okienku aplikacji budynku lub
czesci budynku powoduje oznaczenie danej lokalizacji na strukturze fermy.

Zatrzymaj urzadzenia E =

© @ Ferma Bergstrop 4L
@ Chlewnia dla loch

k || MNastawa

& ¢ Centrum krycia
& Porodouka 1
(;)0 Porodowka 2
-4 EcomaticPro
¥ CulinaMixPro

G-d Nowy budynek

G-@ Odchow prosiat

@@ Tucz

-f¥ SiloCheckPro
¢ EasySlider

4 TroughCheckPro
1+ WaterCheckPro
-4 FarmFeedingPro

To samo dotyczy komputera klimatyzaciji. Jezeli w strukturze fermy kliknie sie komputer
klimatyzacji, zostanie zaznaczony oddziat, w ktérym komputer klimatyzacji steruje
klimatyzacja.

: Instalacja/Konfiguracja
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6.4 Wartosci klucza

Przy kazdym budynku i kazdym zaznaczonym oddziale sg w matym oknie
przedstawiane przyporzgdkowane dane, tzw. wartosci kluczowe. Przedstawiane
wartosci kluczowe mozna wybra¢ samodzielnie.

@ Chlewnia dla loch

0 Porodowka 1

Sow count: 202

Alarm count: 0 Sow count: 2

Alarm count: 0

1. Na strukturze fermy klikngé symbol budynku lub oddziatu, ktérego wartosci
kluczowe majg zosta¢ zmienione.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszki okno dla wartosci kluczowych.

3. Klikng¢ "Pokaz wybor wartosci kluczowych...".

. Chlewria dla loch

Instalacja/Konfiguracja :
Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL |[I ﬂ”" E[
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4. Otworzy¢ po lewej stronie okna, za pomocg symboli plusa, wszystkie dostepne
wartosci kluczowe.

Wartoéci kluczowe dotyczgce klimatu sg wyswietlane tylko dla oddziatow z
zainstalowanym komputerem klimatyzacji. Aktywowac opcje "Pokaz rozszerzone
wartosci kluczowe", aby wybra¢ dodatkowe wartosci kluczowe dla klimatyzaciji.

§ci kluczowe dla... Centrum krycia

Dostepne wartosci klucza: Wybrano wartosci klawiszy:

- Tuczniki - Temp

- Locha Wilgotnosé

(- Lokalizacja Zapotrzeb. went

[—]m Magrzewnica zapotrz
= Usytkourik

i Strefy klimatyczne

i Tryb sterowania
- Uktad wentylacji
L. Tryb wentylacji

- Temperatura ’:‘
- Wilgotnosé

- C02

- Wentylacja

- Stacja pogodowa
[

£

[

£

[

N
b

i Ogrzewanie

i Chtodzenie

i Rekuperacja ciepta

i Nawilzanie

i- Wyposazenie czujnika o

7| Pokaz wartosci klawiszy rozszerzonych Wybrano wartoéci klawiszy: 5 z maksymalnie 8

v Ok ‘ ‘ x Przerwij

Instalacja/Konfiguracja
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5. Przenies¢ wybrang wartos¢ kluczowg do pola "Wybrane wartosci kluczowe",

wykonujgc podwojne klikniecie lub klikajgc na strzatke w prawo.

owe dla... Nowy budynek

Dostepne wartoéci klucza:

Wybrano wartosci klawiszy:

=- Tuczniki
= Statystyka
L. Tuczniki
=-Locha
& Statystyka
.. Dzié nakarmione lochy

Dzis wybrane lochy
Lochy dzi$ nie wybrane

----- llo§e knurdw

LUB

Lochy dzi$ nie nakarmione

o

X

aa

Usung¢ wybrang wartos¢ kluczowg z pola "Wybrane wartosci kluczowe",

wykonujgc podwdjne klikniecie lub klikajgc na strzatke w lewo.

re dla... Nowy budynek

Dostepne wartoéci klucza:

Whybrano wartosci klawiszy:

- Tuczniki
- Kamera

Dzi$ nakarmione lochy

Lochy dzis nie nakarmione

Dzis wybrane lochy

Lochy dzié nie wybrane —
llogé loch
llo&¢ knurdw
llo&E alarméaw

®

P =

6. Klikng¢ na "OK", aby zachowac wybor.

(B

Instalacja/Konfiguracja
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7 Tworzenie struktury fermy

Struktura fermy jest zalezna od instalacji, ktérej aplikacja zostata pézniej dodana.
Specjalne informacje dotyczgce struktury fermy oraz informacje dotyczgce dodawania
instalacji znajduje sie w odpowiednim podreczniku do aplikacji instalaciji.

Tworzenie struktury fermy obejmujgcej zabudowania, oddziaty i kojce odbywa sie w
nastepujacy sposob:
1. W menu "Setup" klikng¢ "Konfigurator".

BigFarmM
manager konfiguracja Setup pomoc
®, Konfiguratar

& F % a g,

0 |0 Manager

Software installer

2. W pierwszej zaktadce "Lokalizacje i controller" utworzy¢ strukture fermy.

Struktura fermy pojawia sie z lewej strony w Przegladzie. W dolnej czesci znajdujg
sie narzedzia do utworzenia. Przyciski dla nizszych poziomow, przyktadowo
oddziat i kojec, pojawiajg sie dopiero, gdy zostanie utworzony dany nadrzedny
poziom.

W goérnym obszarze Location (Lokalizacja) mozna danym obiektom nadac
nazwe. Nazwa ta jest przekazywana kolejnym, dodanym obiektom na tym samym
poziomie. Oznacza to, ze jezeli zostanie wybrana nazwa "Budynek”, to wszystkie
dodane budynki bedg miaty nazwe "Budynek". Numerowanie obiektéw odbywa sie

chronologicznie.
Konfigurator
@ Komputer sterujgcy i aplikacje
© @ Ferma
i~ @ Budynek 1 Name: > Prefix: 1.H4
;- @ Budynek 2 Controller and apph(:aimn's.f(é}hstwmk
i @ Budynek 3
L] Budynek 4 Member | Application name «  Application type | Controller name « Location
-
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H2.1
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H47
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H14
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H35
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H34
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H13
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H3Z2
> MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H33
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H42
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H12
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H31
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H11
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H41
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H43
MC 235 pro Pig Climate DE-0003842 1H44
+ MC 235 oro Pin Climate NFE-NNN3R43 1H4 5/

S
= v Zapisz | | x Przerwij

: Instalacja/Konfiguracja
|[I H”" E[ Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL
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Symbol Objasnienie

a Dodawanie budynku

? Usuwanie budynku

A Dodawanie oddziatu

? Usuwanie oddziatu

dan’ Dodawanie kojca

ﬂhs Dodawanie 5 kojcéw jednoczesnie
E Usuwanie kojca

Przesuwanie pozycji obiektu na strukturze

[i] NOTYFIKACJA!

Kojce sg czesto mylone z zaworami. Podczas dodawania i nadawania nazwy
nalezy przestrzegac uktadu zgodnie z planem chlewni. Dodatkowe informacje sg
dostepne w odpowiednim podreczniku dla aplikacji instalaciji.

3. Zapisac ustawienia poprzez klikniecie przycisku "Zapisz" i potwierdzenie kolejnych
okien dialogowych przyciskiem "OK".

Instalacja/Konfiguracja :
Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL |[I ﬂ”" E[
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8 Przedstawienie fermy w programie Farm Designer

Przy pomocy Farm Designer sg dostepne dwie opcje stworzenia odwzorowania fermy.
Warunkiem jest utworzenie struktury fermy, zobacz rozdz. 7.

* Tworzenie grafiki 3D na podstawie utworzonych budynkow.
* Weczytywanie w trybie "Zdjecie fermy" zdjecia (ujecie lotnicze) catego budynku i
zastosowanie go jako tto. Na zdjeciu oddziaty sg rysowane graficznie.

Po zakonczeniu pracy programu Farm Designer pojawia sie gotowe odwzorowanie
w oknie "Widok".

Farm Designer uruchamia sie kliknieciem przycisku "Uruchom Farm Designer" w oknie
aplikacji.

Prosze kliknaé na 'Uruchom Farm Designer' aby stworzy¢ wizualny model Panstwa fermy

@ Pobierzcie Panstwo doktadng wizualizacje lokalizacji Paristwa fermy

@) Zapoznajcie sie Paristwo z podsumowaniem waznych danych postepu Paristwa fermy- decydujcie Paristwo sami

@ Zaplanujcie Paristwo rozbudowe fermy i skonfigurujcie ferme istniejacg

Uruchom Farm Designer ‘

Q%ﬁ

Nowe okno otwiera sie automatycznie do edycji grafiki 3D.

C\ProgramData\BigFarmh

X B E Q Q@ = x K& F S

Istniejace obiekty

% g he Pozycja Obrét

Inne obiekty

i (1

Pozycjairotacia

ool

Cechy obiektu

: Instalacja/Konfiguracja
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—

"Inne obiekty" to ulice, inne budynki, silosy itd.
"Istniejgce obiekty" to domy utworzonej struktury fermy.

Narzedzia do edycji widoku, zobacz rozdz. 8.1.

> WD

Symbole aparatu fotograficznego do zapisywania roznych widokéw fermy, zobacz
rozdz. 8.3.

8.1 Pasek narzedzi

Nazwa Objasnienie

Widok fermy Pozycja wyjsciowa / catkowity widok fermy

Perspektywa ptasia |Zmiana widoku na perspektywe ptasig

Siatka Wyswietlanie/ukrywanie linii siatki

Perspektywa Nadawanie widokowi perspektywy

Powiekszanie / , _ . o
Powiekszanie / pomniejszanie widoku

pomniejszanie

Wyswietlanie / ukrywanie etykiet

Etykieta . - s
poszczegolnych budynkow i oddziatow
Zaznaczanie obiektow (poprzez przeciggniecie

Wybdr narzedzia prostokgta nad obiekty z wcisnietym lewym

przyciskiem myszki)

Aparat fotograficzny |Ustawienia widoku i jego zapisywanie

Wstecz/Wykonaj

) Cofanie akcji / jej ponowne wykonanie
ponownie

jooogaoom
» §O

Instalacja/Konfiguracja :
Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL |[I H”" E[

manager



Strona 22 Przedstawienie fermy w programie Farm Designer

8.2 Ustawianie siatki

Jezeli grafika 3D ma zosta¢ rozmieszczona wzdtuz siatki, klikng¢ . Wielkos¢ siatki
mozna w razie potrzeby zmieni¢ w nastepujgcy sposob:

1. W menu "Widok" klikng¢ "Ustawienia siatki".
iy Farm Designer - C\ProgramD:

Plik ~ [Widok ~
" Akbywuj siatke

Cb Ustawienia siathi

Ustaw swiatto &
e

2. Wprowadzi¢ wartos¢ w polach wprowadzania danych lub zmieni¢ wartosc¢ strzatkg
gora/dot.

3. Wopisy zatwierdza sie kliknieciem przycisku "OK".

8.3 Ustawienia widoku i jego zapisywanie

Po utworzeniu grafiki 3D lub edycji wczytanego zdjecia mozna zapisac réozne widoki.
1. Na pasku narzedzi klikng¢ aparat fotograficzny.

Przy kursorze myszki pojawi sie symbol aparatu fotograficznego. @

Plik= Widok~

2. Ustawic¢ zgdany widok:
— Powiekszanie lub pomniejszanie:
Przekreci¢ kotko myszki do przodu i do tytu.
— Przesuniecie w prawo lub w lewo:

Wcisngc€ i przytrzymacé klawisz sterowania (Ctrl) i przekreci¢ kétko myszki do
przodu i do tytu.

— Przesuniecie do géry i do dotu:

Wcisngc i przytrzymac klawisz przetgczania (Shift ﬂ‘) i przekrecic kotko myszki
do przodu i do tytu.

: Instalacja/Konfiguracja
|[I H”" E[ Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL
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— Obroét i zmiana perspektywy:

Klikngé lewym przyciskiem myszki wolng powierzchnie rysowania i
przytrzymac wcisniety przycisk myszki. Poruszy¢ myszka, aby zmieni¢ widok i
perspektywe.

3. Zapisac zadany widok, klikajgc na skierowang w dot strzatke przy kursorze.

5. Jesli chce sie wywotac zapisany widok, trzeba klikng¢ lewym przyciskiem myszki
na odpowiedni symbol aparatu.

Instalacja/Konfiguracja :
Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL |[I H”" E[
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8.4 Tworzenie grafiki 3D

8.4.1 Dodawania obiektu do widoku

1. Klikng¢ lewym przyciskiem myszki obiekt w punkcie "Istniejgce obiekty" lub "Inne
obiekty" i przytrzymac przycisk myszki.

2. Przeciggng¢ obiekt do zgdanego miejsca na powierzchni rysowania i zwolni¢
wcisniety przycisk.
Budynek jest przedstawiany w rzucie poziomym gtéwnym (widok z gory), podziat
na oddziaty jest widoczny. Ponadto jest wyswietlana odlegtos¢ budynku od
poczatku uktadu wspotrzednych.

Istniejace obiekty

: X13m

Y6 m

8.4.2 Zmiana wielkosci obiektu i pozycji przy pomocy myszki

Zaznaczony obiekt jest wyswietlany ze strzatkami i jednym punktem obrotu, za pomocg
ktdrego mozna zmieni¢ obiekt, patrz takze rozdziat 8.4.8 "Zmiana cech obiektu”.

L

: Instalacja/Konfiguracja
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* Przesuwanie obiektu:
Klikng¢ obiekt i przeciggna¢ go ze wcisnietym przyciskiem myszki na wybrang
pozycije.

* Zmiana wielko$ci obiektu:
Klikng¢ wybrang strzatke i przeciggngc obiekt ze wcisnietym przyciskiem myszki
na wybrang wielkosc.

e Odwracanie obiektu:

Klikng¢ punkt obrotu i obréci¢ obiekt ze wcisnietym przyciskiem myszki wokot
wtasnej osi.

8.4.3 Zmiana pozyciji obiektu za pomoca wspétrzednych

1. KIikng¢ obiekt, ktérego potozenie chce sie zmienic.

2. W zaktadce "Pozycja/Rotacja" zmieni¢ wartosci, wprowadzajgc wartosci
bezposrednio w polach liczbowych X i/lub Y lub za pomocg strzatki goéra/dot.

o < EHE a a = x &8/ N 0O.0.0.0.0.

Pozycjalrotacja

Istniejace obiekty

[l ]

Pozycja Obrét
X 13,00 & m

Y 67,00 5 m

Ean

Cechy obiekiu

Inne obigkty

Wall texture:
Width in m: 2500 <
Length in m: 40,00 £
Ridge height in m: 500 &

X13m |

Y. 67Tm

Ridge position in %: 50,00 &
Eave height left in m: 3,00 S
Eave height right in m: 3.00 ¢
Ceiling height in m: 3,00 3

Wall thickness in m: 020 S
Raof thickness in m- 030 %

3. Potwierdzi¢ wpis, naciskajgc klawisz Enter.

Pozycja obiektu jest zmieniana wzglednie do osi X i/lub Y.

Instalacja/Konfiguracja :
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8.4.4 Dowolny obrét obiektu

1.
2.

4.

Klikng¢ obiekt, ktory chce sie obrdécié.

W oknie "Punkt referencyjny" wybrac punkt, wokét ktérego ma nastgpi¢ obrot.

Punkt referencyjny

@)

Obiekt referencyjny

W zaktadce "Pozycja/Rotacja" zmieni¢ wartosci, wprowadzajgc wartosc
bezposrednio do pola liczbowego "Rotacja" lub za pomocg strzatki géra/dét.

Pozycjalrotacja

Pozycia Obrat
X 13,00 5 m
¥ 3400 5 m

s

—
aao

Potwierdzi¢ wpis, naciskajgc klawisz Enter.

8.4.5 Obrot obiektu o 90°

1.
2.

Klikng¢ obiekt, ktéry chce sie obrécié.

W oknie "Punkt referencyjny" wybrac punkt, wokét ktérego ma nastgpi¢ obrot.

Punkt referencyjny

@

Obiekt referencyjny

W oknie "Pozycja/rotacja" klikng¢ przycisk O , aby obroci¢ obiekt 0 90° w lewo.
Lub:
Klikng¢ przycisk O , aby obrdcic obiekt 0 90° w prawo.

: Instalacja/Konfiguracja
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8.4.6 Obrét obiektu w poprzednim kierunku

1. KIikng¢ obiekt, ktory chce sie obrdécic.

2. W oknie "Pozycja/rotacja" klikng¢ n aby obrdéci¢ obiekt w jego poprzednim
kierunku.

8.4.7 Ustalanie obiektu referencyjnego

Dany obiekt mozna wybra¢ jako obiekt referencyjny. Dodawanie kolejnych obiektow
bedzie zalezato od tego wtasnie obiektu i jego ustalonego punktu referencyjnego.

1. Klikng¢ obiekt, ktory ma petni¢ funkcje obiektu referencyjnego dla pozostatych
obiektow.

2. W oknie "Punkt referencyjny" wybraé¢ punkt referencyjny, wedtug ktérego ma
odbywac sie ustawianie dalszych obiektow.

3. Ustawic znacznik przy opciji "Obiekt referencyjny"”.

Punkt referencyjny

Obiekt referencyjny

Instalacja/Konfiguracja :
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8.4.8 Zmiana cech obiektu

W oknie "Cechy obiektu" mozna zmieni¢ wtasciwosci budynku, np. szerokos¢ i dlugosc
budynku, kolor dachu lub wysokos¢ kalenicy. W przypadku silosu mozna zmieniac jego

wysokosc i srednice.

Pozycjaliotaga
Istniejace obiekty Pozycja Obrét
Inne obiekty X 4400 5 |'m

Y 1,00 5'm

03
@

Cechy obiektu

Roof Color: W Darkred ~
Wall texture: Alu v
Width in m: 25,00 &
Length in m- 40,00 &
Ridge height in m: 500 ¢
Ridge position in %: 50,00 ¢
Eave height left in m- 3.00 ¢
Eave height right in m: 300 ¢
Ceiling height in m: 300
Wall thickness in m: 020 %
Roof thickness in m: 030 %

8.4.9 Usuwanie obiektu

1. KIlikng¢ obiekt, ktéry ma zostac usuniety z powierzchni do rysowania.

2. Nacisngc przycisk kasowania.

8.5 Wczytywanie zdjecia

1. W menu "Widok" klikng¢ "Zdjecie fermy".

Farm Designer otwiera tryb edyc;ji "Zdjecie fermy".

¥ C:\ProgramData\BigFarmMetidatawisualization\000(
Plik= Widok~

Zdjecie fermy

e ‘%@\ Q

Ustawienia siatki

Ustaw swiatto

: Instalacja/Konfiguracja
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2. W menu "Plik" klikng¢ "Otworz obraz".

##) Farm Designer

Plike= Widok =

Otworz obraz

Zapisz :_&j - [
L o .'-

Eksportuj jako obraz
Eksportuj jake 3D PDF

Zamknij

Wczytac zdjecie do programu Farm Designer.
4. Odtworzy¢ utworzong strukture fermy na zdjeciu:
a) Klikng¢ wybrany obiekt (budynek) pod "Istniejace obiekty” i przytrzymac
wcisniety przycisk myszki.
b) Przeciggnaé obiekt do zgdanego miejsca i zwolni¢ wcisniety przycisk.
Dany obiekt mozna pd6zniej ponownie przesungé. Obiekt przedstawia liczbe
utworzonych oddziatow.

#) Farm Designer

AN X Q Qm A A

Instalacja/Konfiguracja :
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c) Za pomocg koétek uporzadkowac strukture obiektu.

Struktura obiektu jest opisana. Opis mozna przesung¢, takze pozniej w oknie
aplikacji programu BigFarmNet Manager.

¥ Farm Designer

Instalacja/Konfiguracja
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9 Instalacja licencji z pamieci USB
1. Pamie¢ USB wtozy¢ do portu USB komputera BigFarmNet.

2. W menu "Setup" klikng¢ "Licencje".

Konfiguracja Setup Pomoc

[ a1

Konfigurator
Software installer
IO Manager
—_—
| 2l Licencje
o = HKonfiguracja kopii zapasowe;

© #d Gospodarstwo Berg...
Diagnostics

© @ Chlewnia dia loch
: RestoreManager...

3. Kilikng¢ przycisk "Zainstaluj lub zazgdaj nowych licencji".

Licencje
Status licencji Typ licencji Zainstalowane licencje |Brakujgce licencje Informacje dodatkowe
BigFarmMetManager 1 0

X Zarzadzenie tuczem 0 1 Ta funkcja bedzie niedostepne po uptywie czasu prd...

X Manager loch 0 1 Ta funkcja bedzie niedostepne po uptywie czasu prd...

X Stat.loch 0 1 Ta funkcja bedzie niedostepne po uptywie czasu prd...

Pozostaty czas probny: 60 dni
Zainstaluj lub zazadaj nowych licencji
x

Instalacja/Konfiguracja :
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4. W oknie "Instalacja licencji" klikng¢ "Nastepny".

Zainstaluj lub zadaj licencji

Wymagana jest licencja programu, aby miec dostep do
zewnetrznie podtaczonych urzadzeri.

Licencja programu daje dostep do jednej lub wielu funkcji.

Wizaer poprowadzi Pafistwa poprzez proces instalacyjny lub
Zadaniowy dla nowych licencji.

W przypadku pytan prosimy o kontakt z pomaoca dla Kienta.

technolog

Aby kontynuowad, weisnij Next

Mastepny =

|J

5. Wybra¢ opcje, nastepnie klikngé "Nastepny".

Instaluj lub #adaj klucza licencyinego
Czy posiadacie Panstwo juz Klucz licencyjny?

Czy otrzymali Panstwo juz Klucz licencyjny?

(#) Tak, posiadam juZ klucz licencyjny i chce go zainstalowad

g Mie, choe go zamdwic

=Wstecz || Mastepn Anuluj

Instalacja/Konfiguracja
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6. Wybrac¢ opcje, nastepnie klikng¢ "Nastepny".

B Zainstaluj licencje Wizard

Klucz licencyjny
Prosze o wybranie, w jaki sposdb chca Panstwo zainstalowacd lub zazadad
licencji.

Prosze o wybranie, w jaki sposdb chca Panstwo podad klucz licencyjny.

przez pamiec USB (prosze sie upewnié, czy jest podtaczona)
g Z plikiem licencji

= Wstecz || Nastepny > Anuluj

7. Klikng¢ na przycisk z trzema punktami, aby uzyska¢ wglad do zawartosci pamieci
USB.

E Zainstaluj licencje Wizard

Klucz licencyjny
Wybierz plik licencyjny, aby dokonacd instalacji lub podaj informacje, aby
zazadad klucza instalacyjnego.

Znaleziono port USB ba Paristwa komputerze
Prosze wybrac prawidtowy plik licencyjny

na trzech kropkach w polu tekstowym panizej.

Sciezka pliku licencji: EA

Instalacja/Konfiguracja :
Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL | [I
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Instalacja licencji z pamigci USB

8. Woybrac¢ plik BFNLicenseFile.lic i klikng¢ "Otworz".

(5] open Iﬁ
A - 1
o ) v Computer ¢ BigFarmNet (E:) » j ol
Organize + MNew folder =~ [0 @
% Favorites s Mame ° Date modified Type
Bl Desktop . Controller 9/3/2015 8:04 AM File folder
4. Downloads . manuals,Handbicher 8/23/2014 7:43 PM File folder
J Infothek - Works J Microsoft NET Framework 9/3/2015 &:04 AM File folder
:j Recent Places | BFMLicenseFilelic % 10/16/2015 9:26 AM  LIC File
= Libraries i
3 Documents
,J'. Music
= Pictures
B videos
1% Computer
- v | 4| 1 r
File name:  BFNLicenseFilelic - [ LicFile (lic) -
[ Open Cancel ]
N

9. KIlikng¢ "Nastepny".

B Zainstaluj licen

Klucz licencyjny
Wybierz plik licencyjny, aby dokonac instalacji lub podaj informacje, aby
zazadac klucza instalacyjinego.

Znaleziono port USE ba Panstwa komputerze
Prosze wybrac prawidtowy plik licencyjny

na trzech kropkach w polu tekstowym poniZej.

Sciezka pliku licencji: E\BFMLicenseFile lic

< Wstecz || Nastepng- =i Anuluj

| J

Bigtamile

manager

Instalacja/Konfiguracja
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10. Klikng¢ "Instaluj".

Klucz licencyjny zawiera
Lista funkcji Paristwa licencji

Podana licencja zawiera nastepujace funkcje:
License Type Mo. of Licenses
anager loch zawsze)

Manager tuczu (zawsze) 1

= Wstecz || Instaluj Anuluj

11. Klikng¢ "Zakoncz".

B zainstaluj licer

i Zain

Instalacja zakonczona

Gratulacje!

Twidj klucz instalacyjny zostat w sieci zainstalowany i mozna
korzystac z funkcii.

Jezeli zainstalowaliscie Paristwa licencje z portu USB,

moZecie go teraz usunac.
Mie mozna uzyc pliku licencyjnego po raz drugi.

W przypadku pytan prosimy o kontakt z obstuga Klienta.

technolog

Instalacja/Konfiguracja HI q |:H ”" N E[
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12. Pojawi sie zgdanie zamkniecia BigFarmNet Manager, aby ustawienia licencji
zostaly zachowane. Zainstalowane licencje zostang oznaczone w oknie
dialogowym licencji za pomocg aktywnego statusu.

Potwierdzi¢ okno dialogowe ponownego uruchomienia.

Licencje
v BigFarmMetManager 1 0
' v Zarzgdzenie tuczem 1 0
v Manager loch 1 0
x Stat.loch 0 1 Ta funkcja bedzie niedostepne po uptywie czasu pro..

l Po zainstalowaniu licencji konieczne jest ponowne uruchemienie programu.
i

Czy chcesz terazzamknad BigFarmMet Manager?

Pozostaty czas probny: 60 dni

Zainstaluj lub zazgdaj nowych licenciji

13. Uruchomi¢ ponownie BigFarmNet Manager.

Instalacja/Konfiguracja

H | [I |:ﬂ ”" N E[ Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL

manager



Web Access i BigFarmNet App Pig Strona 37

10 Web Access i BigFarmNet App Pig

Web Access, czyli dostep do sieci, umozliwia zdalny dostep do danych komputera
BigFarmNet za pomocg urzadzenia mobilnego (smartfon lub tablet). Dzieki temu w
szybki i bezpieczny sposdb mozna przesytaé dane miedzy urzgdzeniem mobilnym a
ferma.

Aplikacje BigFarmNet App Pig mozna stosowac¢ zaréwno na urzgdzeniach z system
Android, jak i na urzgdzeniach marki Apple (system iOS).

Instalacja Web Access wymaga posiadania wtasnej licencji:

Nr kodowy |Nazwa
91-02-6564 |Licencja BigFarmNet — dostep sieciowy "Pig"

Warunki zainstalowania Web Access:

e zainstalowane oprogramowanie BigFarmNet Manager (od wersji 2.5)
* dziatajgce potgczenie internetowe

W oknie dialogowym Web Access mozna aktywowac dwa dostepy:

* dostep w lokalnej sieci wytgcznie poprzez WLAN

* dostep poza lokalng siecig przez mobilng sie¢ za pomocg FarmLink (w razie
potrzeby dodatkowo do dostepu WLAN)

W oknie dialogowym Web Access mozna dokonac rowniez ustawien bezpieczenstwa.
Pojedynczym uzytkownikom zostajg przyktadowo przypisane prawa dostepu, pod
warunkiem, ze uzytkownicy majg hasto, zobacz rozdz. 4.2.

[i] NOTYFIKACJA!

Adres systemowy dla dostepu przez mobilng sie¢ za pomocg FarmLink ulegt zmianie
od wersji 3.1 BigFarmNet.

*  Woczesniej: farmlink.bigdutchman.com
e Teraz: bigfarmlink.com

Przy dokonywaniu aktualizacji do wersji 3.1 nalezy zmieni¢ adres systemowy w
aplikacji. W tym celu nalezy, w zaleznosci od urzgdzenia mobilnego, postepowac¢ w
nastepujgcy sposob:

* 10.3 "Ustawianie WLAN i dostepu mobilnego w urzagdzeniu z systemem iOS”
* 10.2 "Ustawianie WLAN i dostepu mobilnego w urzgdzeniu z systemem Android”

Wybra¢ juz utworzony system.

Instalacja/Konfiguracja :
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Web Access i BigFarmNet App Pig

10.1 Konfigurowanie Web Access w BigFarmNet Manager

1. W menu "Setup" klikng¢ "Web Access".

Konfiguracja

a i

& Chlewnia dia loch
O. Nowy budynek
O. Odchow prosiat
O. Tucz

i:t- SiloCheckPro

i:tr EasySlider

i:t- TroughCheckPro

3 £+ WaterCheckPro

Setup Pomoc

Konfigurator

Software installer

IO Manager

Licencje

Konfiguracja kopii zapasowe]
Diagn
RestoreManager...
Ustawienie interfejs
UPS ustawienia...
Dane demo
Ustawienia portu COM
ID skrzynki wagowe]
Alarm Motification...

Kamera. .

Web Access.__.

Zarzadzenie WAZ2 Log )

2. Klikng¢ "Ustawienia Web Access".

Otwiera sie kolejne okno dialogowe z dostepem do sieci (Web Access).

Lista potaczonych urzadzen

Nalezy dokonac ustawien Web Access aby zarzadzac przenosénymi urzadzeniami

Deaktywuj Web Access

potaczyc BigFarmMet Manager z przenosnym
urzadzeniem

Prosze dokonac ustawienia Web Access, aby J

*®, Ustawienia Web Access...

: Instalacja/Konfiguracja
Bigtamllt Wydonio: 0676 96.97.4296 11
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3. W gornej czesci okna, przy opcji "Ustawienia serwera Web Access" wybrac dla

Dostepu przez lokalng sie¢ (WLAN) port, za pomocg ktérego ma
potaczenie z BigFarmNet App Pig.

nastgpic

Mozna wybrac rekomendowany przez system, wstepnie ustawiony port lub wybraé

indywidualny port.

Ustaw | Prawauiytkownika | Potaczenie aplikacji

Ustawienia serwera Web access
Wybierz port
(%) Uzyj portu standardowego (rekomendc 49378
Sprecyzuj port
Web Access poza lokalng siecig
Aktywuj Web Access przez mobilng ustuge szerokopasmowg (moga powstac dodatkowe koszty naliczone prze operatora)
Zdefiniuj 1D fermy * GospodarstwoBergstrop

Wybierz adres serwera Farmlink

Uzyj adresu standardowego (zalecany bigfarmlink.com
Sprecyzuj adres v
Licencja
Malezy zainstalowat wazng licencje dla Web Access |i Otwdrz przeglad licencji |

| v Zapisz | | X Zamknij |

4. W razie potrzeby mozna takze ustawi¢ Dostep poza lokalng siecig przez sie¢
mobilng (Srodkowy obszar okna):
Ustaw | Prawa uiytkownika & Potaczenie aplikacii
Ustawienia serwera Web access
Wybierz port
(%) Uzyj portu standardowego (rekomendc 49378
Sprecyzuj port
Web Access poza lokalng siecig
= [“JiAktywu] Web Access przez mobilng ustuge szerokopasmowa (moga powsta¢ dodatkowe koszty naliczone prze operatara)
Zdefiniuj 1D fermy * GospodarstwoBergstrop
Wybierz adres serwera Farmlink
(%) Uzyj adresu standardowego (zalecany)  bigfarmlink.com
Sprecyzuj adres
Licencja
Malezy zainstalowac wazng licencje dla Web Access |i Otwdrz przeglad licencji |
| v Zapisz | ‘ x Zamknij |
Instalacja/Konfiguracja :
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a) Klikng¢ okienko kontrolne "Aktywuj Web Access przez mobilng ustuge
szerokopasmowg".

b) Zdefiniowac ID fermy.
Mozna przejgc ustawione przez system ID lub wprowadzi¢ wtasne ID.
c) Wybrac¢ adres serwerowy dla FarmLink.

Zaleca sie, aby stosowac adres serwerowy wstepnie ustawiony przez system.
Mozna dokonac takze specyfikacji nowego adresu.
5. Jezeli nie przeprowadzono jeszcze instalaciji licencji Web Access, nalezy w dolnym
obszarze okna klikng¢ przycisk "Otworz przeglad licencji". Dalsze informacje
zobacz rozdz. 9.

Web Access poza lokalng siecig

[ Aktywuj Web Access przez mobilng ustuge szerokopasmows (moga powstaé dodatkowe koszty naliczone prze operatora)

Zdefiniuj 1D fermy GospodarstwoBergstrop
Wybierz adres serwera Farmlink
(#) Uzyj adresu standardowego (zalecany) bigfarmlink.com

Sprecyzuj adres

Licencja

Nalezy zainstalowac wazng licencje dla Web Access (8w Otwérz przeglad licencji ..
=

s
-
—

| v Zapisz | | x Zamknij |

6. Nastepnie klikng¢ "Zapisz", aby zachowac¢ wszystkie ustawienia.

7. W oknie dialogowym klikng¢ zaktadke "Prawa uzytkownika".

Pojawia sie lista uzytkownikéw, ktérych konta utworzono za pomocg zarzgdzania
uzytkownikami. Uzytkownicy bez hasta sg nieaktywni. Dla Web Access konieczne
jest posiadanie hasta, zobacz rozdz. 4.2.

Web Ac

Ustaw va uytkownika | Potaczenie aplikacji
Wybierz prawa dostepu dego indywidualnego uzytkownika BigFarmNet
UZytkownik Prawa dostepu
adminPL Zadne Przeczytany =) Odczyt & Edycja
MNowy uzytkownik 1 Zadne Odczyt & Edycja
‘ v Zapisz || x Zamknij |

8. Pojedynczym uzytkownikom nalezy przydzieli¢ jedno z dostepnych praw dostepu:

Instalacja/Konfiguracja
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— Zadne: Uzytkownik nie ma zadnych praw dostepu.

— Przeczytany: Uzytkownik ma tylko prawa do odczytu.

— Odczyt i edycja: Uzytkownik ma prawa do odczytu i edyc;ji.
9. Nastepnie klikng¢ "Zapisz", aby zachowa¢ wszystkie ustawienia.

10. Klikng¢ opcje "Zamknij", co spowoduje przejscie do pierwszego okna dialogowego
Web Access.

Tutaj wyswietlone sg adresy systemowe danych dostepow.

Dostep do sieci
Lista potaczonych urzadzen Deaktywuj Web Access
Typ urzadze...  Uzytkownik System operacyjiny  Mumer seryjny Wersja aplikacji Ostatnio uzywane Dokonano autonz...

Obecnie brak potaczonych urzadzen

o Prosze uzy¢ ponizszego adresu
systemowego, aby potaczyé
BigFarmNet z aplikacjg BigFarmMet

e Malezy dokonac autoryzacji nowych
urzgdzen, jezeli pojawig sig na tej liscie.

Adres systemu dla dostepu tylko w sieci lokalnej:

i®, Ustawienia Web Access.. |
Adres systemowy dla potaczenia przez Farm Link: | * :

x Zamknij

11. Okno dialogowe Web Access z adresami systemowymi nalezy pozostawic otwarte.

Adresy systemowe sg potrzebne do utworzenia dostepéw do BigFarmNet App Pig
na urzgdzeniu mobilnym.

amilet

manager
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10.2 Ustawianie WLAN i dostepu mobilnego w urzadzeniu z
systemem Android

Ustawianie zdalnego dostepu zostanie w ponizszej instrukcji przedstawione na
przykfadzie tabletu z systemem Android. Ponizsza instrukcja obowigzuje takze dla
telefonu z systemem Android.

W aplikacji BigFarmNet App Pig mozna stworzy¢ obydwa dostepy — WLAN oraz
WLAN z dostepem mobilnym. Sposéb postepowania jest taki sam dla obydwu
dostepow.

1. Sciggnaé aplikacje BigFarmNet App Pig (ponizej zwana w skrécie aplikacjg) ze
sklepu Play Store.

2. Uruchomi¢ aplikacje.
3. Klikng¢ opcje "System", aby przej$¢ do listy ze wszystkimi dostepnymi systemami.

11Tl 1958 10:01 AM

Bigramiet
lﬂfmmm%

Warunki
Zasady prywatnosci

[&f'{ o

4. KIlikng¢ symbol plusa, aby doda¢ nowy system.

BT al 19sl 10:02 AM
( ! Systemy

English Demo

Deutsche Demo

: Instalacja/Konfiguracja
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5. W oknie "Nazwa" wprowadzi¢ wybrang nazwe systemu.
Nazwa powinna sygnalizowa¢ odpowiedni dostep, ktory ma by¢ uzywany z
aplikacja:
— np. WebAccess (WLAN) dla dostepu WLAN
lub
— np. FarmLink (WLAN + tel. kom.) dla dostepu WLAN i dostepu mobilnego

BT al 1958 10:03 AM

B

cess (WLAN)

)

Zapisz uwierzytelnienie

6. W oknie "Adres" wprowadzi¢ dany adres systemowy.

BT al 1958 10:03 AM

B

s (WLAN)

011-102356.bd.bigdutchman.com:49378 (e
o
G
—

Zapisz uwierzytelnienie

Adres systemowy znajduje sie pod "Setup" > "Web Access".
— Dostep WLAN = Adres systemu dla dostepu tylko w sieci lokalnej

— Dostep WLAN i dostep mobilny = Adres systemowy dla potaczenia przez
FarmLink

Instalacja/Konfiguracja :
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Dostep do sieci

Lista potaczonych urzadzen Deaktywuj Web Access

Typ urzadze... UZykownik System operacyjny  Mumer seryjny Wersja aplikacji Ostatnio uzywane Dokonano autoryz...

Obecnie brak potaczonych urzadzen

o Prosze uzy¢ ponizszego adresu
systemowego, aby potgczyd
BigFarmMet z aplikacja BigFarmMet

o Nalezy dokonag autoryzacji nowych
urzadzen, jezeli pojawig sie na tej liscie.

Adres systemu dla dostepu tylko w sieci lokalnej:

. . ®, Ustawienia Web Access.. |
Adres systemowy dla potaczenia przez Farm Link: | * i

7. W razie potrzeby aktywowaé ustawienie "Zapisz uwierzytelnienie", klikajgc na
okienko kontrolne.

W ten sposéb nastepuje zapisanie nazwy uzytkownika i hasta dla dostepu.
Podczas kolejnego logowania nie ma potrzeby ponownego wprowadzania nazwy
uzytkownika i hasta.

BT al 1958 10:03 AM

'DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378

8. Wprowadzi¢ nazwe uzytkownika i hasto.

[i] NOTYFIKACJA!

Dane uzytkownika i hasto sg takie same jako podczas logowania do BigFarmNet
Manager.

: Instalacja/Konfiguracja
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BT al 195l 10:03 AM
4 ! Systemy

ess (WLAN)
Adr

http://DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378

rzytelnienie

9. Klikng¢ symbol dyskietki, aby zapisa¢ system w aplikacji oraz powrocic do listy z
systemami.

BT al 1958 10:03 AM
-"%

-
-
—

Adr

http://DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378

rzytelnienie

Utworzony system wyswietla sie na liscie z systemami.

BT al 195l 10:03 AM
4 ! Systemy

English Demo
Deutsche Demo

®) WebAccess (WLAN)

amilet
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10.3 Ustawianie WLAN i dostepu mobilnego w urzadzeniu z
systemem iOS

Ustawianie zdalnego dostepu zostanie w ponizszej instrukcji przedstawione na
przyktadzie telefonu iPhone. Ponizsza instrukcja obowigzuje takze dla iPada.

W aplikacji BigFarmNet App Pig mozna stworzy¢ obydwa dostepy — WLAN oraz
WLAN z dostepem mobilnym. Sposéb postepowania jest taki sam dla obydwu
dostepow.

1. Sciggnaé aplikacje BigFarmNet App Pig (ponizej zwana w skrécie aplikacjg) ze
sklepu App-Store.

2. Uruchomi¢ aplikacje.
3. Klikng¢ opcje "System", aby przej$¢ do listy ze wszystkimi dostepnymi systemami.

e 1212 -
Zaloguj
@) | BigFarmNet Pig

System %

Nazwa uzytkownika

Hasto
Zaloguj

Warunki &
Zasady prywatnosci

4. Kilikng¢ symbol plusa, aby doda¢ nowy system.

= 12:12 -

£ Zaloguj Systemy A
English Demo / %
Deutsche Demo 7

: Instalacja/Konfiguracja
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5. W oknie "Nazwa" wprowadzi¢ wybrang nazwe systemu.
Nazwa powinna sygnalizowa¢ odpowiedni dostep, ktory ma by¢ uzywany z
aplikacja:
— np. WebAccess (WLAN) dla dostepu WLAN
lub
— np. FarmLink (WLAN + tel. kom.) dla dostepu WLAN i dostepu mobilnego

= 12:13 -

Przerwij Uaktualnij system Gotowe

Nazwa WebAccess (WLAN)

Zapisz uwierzytelnienie

6. W oknie "Adres" wprowadzi¢ dany adres systemowy.
= 12:13 -

Przerwij Uaktualnij system Gotowe

Nazwa WebAccess (WLAN)

Adres DE-D11-102356.bd.big...

Zapisz uwierzytelnienie

Adres systemowy znajduje sie pod "Setup" > "Web Access".
— Dostep WLAN = Adres systemu dla dostepu tylko w sieci lokalnej
— Dostep WLAN i dostep mobilny = Adres systemowy dla potaczenia przez

FarmLink
Dostep do sieci
Lista potaczonych urzadzen Deaktywuj Web Access
Typ urzadze... | Uzytkownik System operacyjny | Mumer seryjny Wersja aplikacji Ostatnio uzywane Dokonano autoryz...

Obecnie brak potaczonych urzadzen

o Prosze uzyé ponizszego adresu
systemowego. aby potgczyc
BigFarmNet z aplikacjg BigFarmet

e Malezy dokonac autoryzacji nowych
urzadzen, jezeli pojawig sig na tej liscie.

Adres systemu dla dostepu tylko w sieci lokalnej:

i i ‘ Ustawienia Web Access..
Adres systemowy dla potaczenia przez Farm Link: [ ;

amilet
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7. W razie potrzeby aktywowac ustawienie "Zapisz uwierzytelnienie", przesuwajgc
suwak w prawo.

W ten sposéb nastepuje zapisanie nazwy uzytkownika i hasta dla dostepu.

Podczas kolejnego logowania nie ma potrzeby ponownego wprowadzania nazwy
uzytkownika i hasta.

- 1215 -

Przerwij Uaktualnij system Gotowe

Nazwa WebAccess (WLAN)
Adres DE-011-102356.bd.big...
Zapisz uwierzytelnienie 4 -
Nazwa uzytkow
Hasto

8. Wprowadzi¢ nazwe uzytkownika i hasto.

[i] NOTYFIKACJA!

Dane uzytkownika i hasto sg takie same jako podczas logowania do BigFarmNet
Manager.

= 12415 -

Przerwij Uaktualnij system Gotowe

Nazwa WebAccess (WLAN)

Adres DE-011-102356.bd.big...

Zapisz uwierzytelnienie @/J

Nazwa uzytkow

Hasto %

B| [I |:H ”" N E [ Instalacja/Konfiguracja
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9. KIlikng¢ opcje "Gotowe", aby zapisaC system w aplikacji i powroci¢ do listy z
systemami.

F 12:16 -

Przerwij Uaktualnij system Gotowe

Nazwa WebAccess (WLAN)
Adres DE-011-102356.bd.big...
Zapisz uwierzytelnienie =2

Nazwa uzytkow! adminPL

Hasto ssssssse

Utworzony system wyswietla sie na liscie z systemami.

= 12:16 -
£ Zaloguyj Systemy S
English Demo ya
Deutsche Demo Vi
v WebAccess (WLAN) ya
Instalacja/Konfiguracja :
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10.4 Pierwsze logowanie w aplikacji i autoryzacja urzadzenia
mobilnego

Instrukcja obowigzuje zaréwno dla urzadzen z systemem iOS, jak i dla urzadzenh z
systemem Android. Ponizszy przyktad bazuje na telefonie iPhone i tablecie z
systemem Android.

1. Uruchomi¢ aplikacje w urzgdzeniu mobilnym.

2. Klikng¢ "System".

3. Wybrac¢ system, za pomoca ktérego ma nastgpi¢ logowanie:
— WebAccess (WLAN) = wytgcznie sie¢ wewnetrzna

— FarmLink (WLAN + tel. kom.) = sieC wewnetrzna + sie¢ mobilna

= 12:16 - 1 F b 1950 10:03 AM
£ Zalogyj Systemy -+ ¢ I systemy
English Demo p g Donnd
Deutsche Demo Vi Peutache Demo
WebAccess (WLAN) 4
v FarmLink (WLAN + tel. ko... /'

iPhone
Tablet z systemem Android

4. Urzadzenie z systemem iOS: Klikng¢ "Zaloguj", aby powrdci¢ do logowania.

Urzadzenie z systemem Android: Klikng¢ strzatke "Wstecz", aby powroci¢ do

logowania.
= 12:16 - ! F ol 155 8 10:03 AM
£ Zalogyj Systemy A
Engli 7
Deutsche Demo yd
WebAccess (WLAN) 4
v FarmLink (WLAN + tel. ko... /'

iPhone

Tablet z systemem Android

: Instalacja/Konfiguracja
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5. Klikng¢ "Zaloguj".

Jezeli podczas tworzenia systemu zapisano nazwe uzytkownika i hasto, dane te
zostang przejete automatycznie. W innym przypadku nalezy wprowadzi¢ dane
dostepowe.

[i] NOTYFIKACJA!

Dane uzytkownika i hasto sg takie same jako podczas logowania do BigFarmNet

Manager.
- 13:59 -
Zaloguj
ﬁeunccm(wuN)
BigFarmNet Pi Natzwa utythowmika
@ 1‘-?56531&;u&19 9 adminPL

ZALOGUJ —
System FarmLink (WLAN + tel. k... -
Dotykalqc przycisku Logowanie, zgadzasz sie na nasze :__:

MNazwa uzytkownika adminPL

Hasto sssssses o

_ Tablet z systemem Android
Zaloguj

Dotykajgc przycisku Logowanie, zgadzs
‘Warunki &
Zasady prywatnosci

iPhone

6. Potwierdzi¢ komunikat dotyczgcy akceptacji warunkéw handlowych (Warunki) i
ochrony danych osobowych (Zasady prywatnosci), klikajac "Tak".

[i] NOTYFIKACJA!

Podczas pierwszej proby logowania pojawia sie komunikat o oczekujgcej
autoryzacji urzgadzenia. Dodatkowo w BigFarmNet Manager pojawia sie
jednoczesnie ostrzezenie.

7. Podczas pierwszej proby logowania urzadzenie zostato za pomocg adresu
systemowego potgczone z BigFarmNet Manager.

Przeprowadzi¢ autoryzacje potgczonego urzgdzenia mobilnego dla zdalnego
dostepu w pierwszym oknie dialogowym Web Access ("Setup" > "Web Access").
W tym celu postepowac w nastepujgcy sposéb:

amiet

manager
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a) Klikng¢ okienko kontrolne "Dokonano autoryzacji Web Access", aby zezwoli¢
na zdalny dostep dla wybranego urzgdzenia mobilnego.

Dostep do sieci
Lista potaczonych urzadzen Deaktywuj Web Access
Typ urzadzenia  Uiytkownik System operacyjny Mumer seryjny Wersja aplikacji Ostatnio uZywane Dokonano autoryzacji Web ac.
SM-T805 adminPL 502 673a69%ad81dasan 1.1.6.5483 2016-10-28 x
iPhone adminPL 932 922B52EB-2331-4D3.. 1.1.0.5446.160729 2016-10-28 *

>

|’\“ Ustawienia Web Access... |

Adres systemu dla dostepu tylko w sieci lokalnej:
Adres systemowy dla potaczenia przez Farm Link:

| v Zapisz | | x Zamknij |

Na liScie mozna pdzniej zarzgdzaé potgczonymi urzgdzeniami mobilnymi:
— Aktywacja i dezaktywacja autoryzacji za pomocg okienka kontrolnego.
— Usuwanie w razie potrzeby urzgdzenia mobilnego za pomocg X .

b) Klikng¢ "Zapisz", aby zachowac ustawienia.

8. Po dokonaniu wszystkich ustawien w oknie dialogowym Web Access i ich
zapisaniu, klikng¢ "Zamknij".

9. Przeprowadzi¢ ponowne logowanie dla aplikaciji.

Po pomys$inym utworzeniu zdalnego dostepu za pomocg Web Access jest
dostepne potgczenie urzgdzenia mobilnego z komputerem BigFarmNet.

: Instalacja/Konfiguracja
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10.5 Dezaktywacja Web Access

Okno dialogowe Web Access oferuje dodatkowo funkcje bezpieczenstwa "Dezaktywuj
Web Access". W razie aktywacji tej funkcji wszystkie potgczenia danych miedzy
urzadzeniami mobilnymi a BigFarmNet Manager zostajg natychmiast przerwane.

1. W menu "Setup" klikng¢ "Web Access".

Konfiguracja Setup Pomoc

Konfigurator
a1
Software installer

10 Manager

Licencje

% HKonfiguracja kopii zapasowe]

: Diagno
@ Chlewnia dla loch

: RestoreManager...
@ Nowy budynek

: Ustawienie interfejs
&M Odchéw prosiat

é-. Tucz
- SiloCheckPro

UPS ustawienia...
Dane demo
Ustawienia portu COM
‘ﬁ” EasySlider ID skrzynki wagowej
*ﬁ* TroughCheckPro Alarm Motification_..
. Kamera...

Web Access.__.

"% WaterCheckPro

Zarzadzenie WAZ Log

Lista potaczonych urzadzen

Typ urzadze...  Uzytkownik System operacyjny  Mumer seryjny Wersja aplikacji Ostatnio uZywane D autoryz...
SM-T805 adminPL 502 673a69ad81das6f1  1.1.6.5483 2016-10-28 X
iPhane adminPL 932 922B52EB-2331-4.. 1.1.05446.160729  2016-10-28 X
Adres systemu dla dostepu tylko w sieci lokalnej: http://DE-011-102356.bd.bigdutchman.com:49378

*®, Ustawienia Web Access... ‘
Adres systemowy dla potaczenia przez Farm Link: https://GospodarstwoBergstrop. bigfarmlink.com ‘ 2

| v Zapisz | | x Zamknij |

7

3. Kilikngc¢ "Zapisz", aby zachowac ustawienia.

Wszystkie potgczenia danych miedzy urzadzeniami mobilnymi a BigFarmNet
Manager sg teraz przerwane.

amilet

manager

Instalacja/Konfiguracja :
Wydanie: 06/19  99-97-4236 PL | [I



Strona 54 Podziat zaktadu

11 Podziat zakiadu

W BigFarmNet Manager mozna dokona¢ prawnego podziatu zaktadu na jednostki
biznesowe i przypisywac potwierdzenia odbioru dostawy z jednej czesci zaktadu na
drugg. Faktury mozna tworzy¢ za pomocg eksportu danych Excel. Poszczegdlnym
uzytkownikom mozna przydzieli¢ ro6zne prawa dostepowe do poszczegolnych czesci
zaktadu.

Ta funkcja ma wytgcznie znaczenie dla Niemiec i wymaga posiadania licenciji.

Nr kodowy |Nazwa
91-02-6615 |Licencja BigFarmNet Manager — podziat zakfadu

1. Utworzyc¢ poszczegolne jednostki biznesowe w menu "Setup" > "Dziat biznesowy".

{onfiguracja Raport Setup Pomoc

Za A n

4 %% Konfigurator
“U B software installer
1o 1D Manager

& Dziat DiZNesowy ey,

#  Przypisanie do jed
© #¥ Ferma Bergstrop r'y _, yp. -

2. Przyporzadkowaé lokalizacje danej fermy jednostkom biznesowym w menu
"Setup" > "Przypisanie do jednostek biznesowych" > "Locations" (Lokalizacje).

i@ BigFarmn
Manager . nog {onfiguracja Raport Setup Pomoc

. Konfigurator

& FE % 4w

B Software installer

10 Manager

Dziat biznesowy
Przypisanie do jednostek biznesowych

")
L
=

Prosze wybrac oddziaty biznesowe dla tego wpisu

Expand all
l Jednostka biznesowa 1 | Jednostka biznesowa 2 |Jednostka biznesowa 3
. eFEHé"'é’é}ﬁé{}EE .........................................................................................
©- Chlewnia dla loch
O Centrum krycia
| ©- Poczekalnia
. @ Poroddwka 1
| @ Porodéwka 2
0 MNowy budynek
©- Odchéw prosiat
& Tucz

Prosze nacisnaé klawisz Control aby przetaczyc wybdr praw dostepu dla lokalizaci.
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3. Przyporzgdkowac takze aplikacje do jednostek biznesowych.

Business unit assignments

Locations @

Prosze wybra¢ oddziaty biznesowe dla tego wpisu

Expand all

l Jednostka biznesow... | Jednostka biznesow... | Jednostka biznesow...
n Szafa sterujgca (Ferma Bergstrop)

Skrzynka wagowa BDP (Ferma Bergstrop - Odchdw...
> Szafa sterujgca (Ferma Bergstrop)

L+

O Szafa sterujgca (Ferma Bergstrop)

O EasySlider (Ferma Bergstrop)

O HydroMixPro (Ferma Bergstrop - Tucz)

O DryExactpro (Ferma Bergstrop - Odchéw prosiat)
0 SiloCheckPro (Ferma Bergstrop)

WaterCheckPro (Ferma Bergstrop)

O TroughCheckPro (Ferma Bergstrop)

O CulinaMixPro (Ferma Bergstrop - Chlewnia dla loch)
O FarmFeedingPro (Ferma Bergstrop)

©- EcomaticPro (Ferma Bergstrop - Chlewnia dla loch)

Prosze nacisnac klawisz Control aby przetaczyc wybdr praw dostepu dla lokalizacji.

v Save ‘ ‘ x Cancel

4. Pojedynczym uzytkownikom przydzieli¢c odpowiednie prawa dostepu:
a) W menu "Manager" klikng¢ > "Zarzgdzanie uzytkownikiem".
b) Wybraé¢ uzytkownika i klikng¢ "Uzytkownik - Opracuj".

c) Klikng¢ zaktadke "Prawa" > "Jednostki biznesowe".

Cgdlne | Prawa

Plug-in || Jednostki biznesowe

Prosze wybrac jednostki bis

Jednostka biznesowa 1

Jednostka biznesowa 2

Jednostka biznesowa 3

[ oK ‘ ‘ x Przerwij

amilet

manager
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