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1 Komputer podstawowy MC505

Rys. 1-1: Komputer podstawowy MC505

Komputer podstawowy MC505 jest uzywany w firmie Big Dutchman do wielu
zastosowan. Indywidualnie do danego zadania mogg by¢ wykorzystywane rozne
programy.
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Komputer wykorzystywany z automatyczng wagg sortujgcg TriSort ma nastepujgce
cechy:

* Urzadzenie MC505 jest przystosowanym do pracy w chlewni, petnowartosciowym
komputerem stuzgcym do sterowania wagg sortujgcg TriSort Dutchman.

* Moze on sterowac instalacjg rowniez bez potgczenia z komputerem centralnym.

W przypadku potgczenia synchronizuje on automatycznie dane z innymi
kontrolerami BigFarmNet lub komputerami.

Komputer podstawowy TriSortipro MC505 B |: N
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Strona 2 Komputer podstawowy MC505

 Wyswietlacz szczegétowo informuje uzytkownika o stanie urzgadzenia i/lub
zwierzat, ktore znajdujg sie na wadze sortujgce;j.

e Za pomocg komfortowego interfejsu uzytkownika mozna wprowadza¢ zmiany
konfiguracji bezposrednio do komputera podstawowego MC505. Mozna to réwniez
wykonac¢ z poziomu centralnego komputera.

*  Komputer podstawowy MC505 mozna zamontowaé bezposrednio na stanowisku
lub nawet w korytarzu.

» Zarzgdzanie zwierzetami odbywa sie za pomocg programu BigFarmNet Manager.

1.1 Dane techniczne

Wymiary (szer. x dt. x wys.) 240 mm x 190 mm x 160 mm

Stopien ochrony wedtug IP56

EN60529

Napiecie zasilania 230V AC

Maks. pobor pradu 4 A

Temperatura otoczenia 0-40°C

Materiat obudowy ABS

Nr kodowy 91-02-3918
B' F N [ Komputer podstawowy TriSortoro MC505
|q H[mmaﬂger Wydanie: 12/16 M 4276 PL



Opis systemu TriSort Strona 3

2 Opis systemu TriSort

Automatyczna waga sortujgca TriSort umozliwia sortowanie w zaleznosci od wagi
tucznikdw hodowanych w duzych grupach — optymalna ilo§¢ w grupie to 250-400
zwierzgt. Oznacza to przede wszystkim, ze nalezy doktadnie okresli¢ liczbe i wage
zwierzat gotowych do uboju. Dzieki temu mozna lepiej okresli¢ przewidywany termin
uboju. Dostarczane zwierzeta odpowiadajg doktadnie wzorcowi do uboju.

Innym zastosowaniem jest zalezne od wagi karmienie zwierzat podczas zmiany
rodzaju paszy. Rowniez w tym przypadku waga zwierzat jest stale kontrolowana.
Mozna odpowiednio dostosowac karmienie, a chlewnia jest lepiej wykorzystywana.

Zwierzeta z nadwagg lub niedowagg mozna za pomocg farby oznaczy¢ dwoma
réznymi kolorami.

Wiasciwosci:
» Stafa kontrola wagi

— hodowca w kazdej chwili zna doktadny przyrost dzienny, a tym samym stan
zdrowia zwierzat

* Selekcjonowanie i oznaczanie zwierzagt z niedowagg lub nadwagg za pomocg
koloréw

* Selekcji zwierzat gotowych do uboju mozna w wygodny sposob dokonacé tuz przed
odbiorem, oszczedzajgc im stresu

— znajomos¢ liczby swin przeznaczonych do dostawy i ich waga

Komputer podstawowy TriSortpro MC505 0
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Strona 4 Opis systemu TriSort

— znacznie mniejszy naktad czasu podczas zatadunku
— mozliwos¢ wykorzystania w procesie zywienia na sucho i morko
» Stacja sortujgca moze by¢ opcjonalnie wyposazona w czujnik koloréw

— pozwala on na wysortowanie przez stacje zwierzgt oznaczonych recznie

2.1 Sposob dziatania

Gdy waga jest pusta, drzwi wejsciowe sg otwarte. Po wejsciu $wini na wage, na skutek
zmiany ciezaru drzwi wejsciowe zamykajg sie automatycznie. W ten sposob zawsze
tylko jedno zwierze moze wejs¢ na wage.

Po zakonczeniu wazenia, ktére trwa tylko ok. od dwéch do trzech sekund, drzwi
wyjsciowe otwierajg sie i zwierze jest kierowane do danego sektora chlewni w
zaleznosci od ustawien.

B| Fﬂ[ﬂ]Nﬂ[ Komputer podstawowy TriSortoro MC505
q Wydanie: 12/16 M 4276 PL
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2.2 Przyktadowe podigczenie komputera podstawowego MC505

SWITCH +
POWER SUPPLY

Farm PC

.l""r' E

505
TriSort

e
505
TriSort

A
A\

Instalacje i prace przy elektrycznych czesciach moze wykonywac tylko
wykwalifikowany pracownik zgodnie z elektrotechnicznymi zasadami (np.
EN 60204, DIN VDE 0100/0113/0160).

Przy otwartym przyrzadzie regulujgcym zagraza niebezpieczne napiecie
elektryczne. Nalezy zachowywa¢ sie w sposdéb Swiadomy
niebezpieczenstwa oraz trzyma¢ w oddaleniu od niebezpiecznego
miejsca pracownikow innych dziedzin fachowych.

Komputer podstawowy TriSortoro MC505 H FH”ﬂNE[
Wydanie: 12/16 M 4276 PL |q manager
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Opis systemu TriSort

2.3 Przyciski obstugi

A/ o
<@>
/v \.
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Maga sortujaca 1
Maga 0 kg Fwie-> 0 kg o«
Tryb pracy Sortowanie (F)
Status syst-—> Zatrzymanie —> |
wara B 0 kg
wizyty / zwie-> 0
2>

1t

/ 300

4‘I

Klawiatura numeryczna, Escape i Enter

*  Przyciski numeryczne, kropka i przycisk +/- stuzg do wpisywania wartosci (kropka
oddziela miejsca dziesietne, przyciskiem +/- mozna odwrdéci¢ znak liczby).

*  Pozmianie warto$ci mozna zadecydowacé, czy zmiany majg zosta¢ wprowadzone.
Aby nowa warto$¢ zostata zapisana, wcisnaé przycisk ,Enter”. Aby nowa warto$é
nie zostata zapisana, wcisng¢ przycisk ,Esc” i wyjs¢ z wyswietlanego okna
dialogowego.

Przycisk Home

*  Wcisniecie przycisku Home powoduje powrét do ekranu startowego.

Przycisk Menu

*  Wocisngé przycisk Menu, aby wyswietli¢ menu konfiguracji.

Przyciski wyswietlacza

*  Przyciski wyswietlacza stanowig ceche charakterystyczng komputera
podstawowego MC505: Umozliwiajg one bardzo prostg nawigacje po menu
konfiguracji. Aby otworzy¢ dane menu kontekstowe, wystarczy wcisng¢ przycisk
obok wybranej pozycji menu.

Obie strzatki stuzg do przewijania lub przechodzenia do przodu lub do tytu dtugich
list.

Przyciski uruchomienia i zatrzymania

Przyciski ,Start” i ,,Stop” stuzg do przetgczania komputera podstawowego MC505 ze
stanu pracy ,aktywny” w stan oczekiwania ,nieaktywny” i odwrotnie.

Strzatkg ,w lewo” mozna zresetowa¢ wprowadzone zmiany!

Komputer podstawowy TriSortpro MC505
Wydanie: 12/16 M 4276 PL



Opis systemu TriSort Strona 7

2.4 Wyswietlacz

Zazwyczaj gorny wiersz wyswietlacza zawiera nagtéwek opisujgcy aktualng zawartosc
ekranu i zapewniajgcy uzytkownikowi statg orientacje.

Poszczegoblne przedstawione widoki mozna podzieli¢ na kilka grup:

Haga sortujaca 1
O Waga 0 kg Iwie-> 0 kg
Tryb pracy Sortowanie (F)
— | §tatus syst-> Zatrzymanie —> O
waga B 0 ke
E wizyty / zwie-> 0 7 300
>3

Informac ja o wysortowaniu =»
O Iwierzeta 0 /o
Waga § 0 ke
— | Bramka selekc-> Lewo 0
Start [Koniec  [Aktualnie

B ok ik ik

P

Ustawienia
B Alarn

— | * Wyposazenie

E *x Tryby pracy
*v Serwis

Rys. 2-4: Menu ,Ustawienia”

Komputer podstawowy TriSortpro MC505 .
Wydanie: 12/16 M 4276 PL qu[r[”mNH[
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Brak alaruu

O A aktywny

_ |-¢czas

ot Dpis
=

£ potwierdz

Rys. 2-5: Menu ,Alarm”

Tryb pracy
O Przyuczanie
__ | ® Sortowanie (F)
O Sortowanie (D)

O Sortowanie (%)

Rys. 2-6: Menu , Tryb pracy”

2.5 Nawigacja

Dzieki przyciskom wyswietlacza nawigacja w komputerze podstawowym MC505 jest
wyjagtkowo prosta. Aby otworzy¢ podmenu lub wartos¢ do edycji, wystarczy wcisngé
przycisk Home, Menu lub jeden z przyciskow wyswietlacza znajdujgcych sie obok
wybranej pozycji. Przycisk ,Esc” w kazdym momencie umozliwia przerwanie
wpisywania i powrét do nadrzednego poziomu.

Waga sortujaca 1
Waga 0 kg fwie-> 0 kg o
Tryb pracy Sortowanie (F)
— Status syst-> Zatrzymanie > O
waga B 0 ke
E wizyty / zwie—> 0 Z 300
b0

2|V

<11 111>

Informac ja o wysortosaniu &
o o

Rys. 2-8: Przetgczanie miedzy widokiem gtéwnym > informacjg o sortowaniu >
informacjg o wysortowaniu...

Ponowne wcisniecie przycisku wyswietlacza w widoku ,Informacja o wysortowaniu”
rowniez powoduje powr6t do widoku gtownego.

B| Fﬂ[ﬂ]Nﬂ[ Komputer podstawowy TriSortoro MC505
q Wydanie: 12/16 M 4276 PL
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Ustawienia

Waga sortujaca 1 >
Q Waga O kg Zuwie—> 0 kg ) Q a3 Alare
Ex

— " WyposaZenie

Tryb pracy Sortowanie (F)
— Status syst-> Zatrzymanie ->
waga 0 0 kg

o= wizyty / zwie>0 /300
ﬁ >

1111 »

5 * Tryby pracy
* Serwis

~
~
~

4‘!

Rys. 2-9: Przetgczanie z widoku gtéwnego do menu ,Ustawienia”

Waga sortujaca 1 >
O Waga O kg Zuwie-> 0 kg ) _ Q A aktywny
Tryb pracy Sortowanie (F)
— Status syst-> Zatrzywanie -> [
waga D kg

o Opis
g wizyty / zwie-> 0 / 300 B E - = :
e — £ potwierdz

Brak alarmu

— -$-czas

Maga sortujaca 1 Tryb pracy
O W O Przyuczanie
Tryb pracy Sortowanie (F)
— | 8tatus syst-> Zatrzymanie ->
waga @ D kg [ O Sortowanie (D)
S wizyty / zwie-> 0 / 300 |
>

@® Sortowanie (F)

O Sortowanie (%)

Rys. 2-11: Przetgczanie z widoku gtéwnego do menu , Tryb pracy”

Komputer podstawowy TriSortpro MC505 .
Wydanie: 12/16 M 4276 PL qu[r[”mNH[
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3 Widok gtéwny

W widoku gtéwnym wyswietlane sg informacje o stacji i wykonanych wazeniach.

Waga sortujaca 1 ->

0 Maga 0 kg fwie-> 0 kg o}

Tryb pracy Sortowanie (F)

— | Status syst-> Zatrzymwanie -> O
waga @ 0 kg

E wizyty / zwie-> 0 J 300
32> <L

3.1 Waga

Tu wyswietlany jest biezgcy pomiar wagi przez jednostke wazacg. Kiedy zwierze
znajdzie sie na wadze, bedzie on wskazywat aktualng wage zwierzecia. Gdy tylko
zwierze zejdzie z wagi i zamkng sie oboje drzwi, waga powinna wskazywac ok. 0 kg.

Podczas eksploatacji przy otwieraniu drzwi sortujgcych moze dochodzi¢ do niewielkich
odchylen od wagi, przez co waga moze nie wskazywac 0 kg. Te niewielkie odchylenia
sg normalne. Gdy drzwi sortujgce zostang ponownie zamkniete, wskazywana waga
powinna znow wynosi¢ mniej wiecej 0 kg.

3.2 Zwierze

Tu wyswietlana jest waga zwierzecia wazonego jako ostatnie. WWaga zwierzecia zostaje
wyzerowana, gdy zakonczy sie wyswietlanie ,Taruj wage” i program przetgczy sie w
stan ,Oczekiwanie na zwierze”.

H| Fﬂ[ﬂ]Nﬂ[ Komputer podstawowy TriSortoro MC505
q Wydanie: 12/16 M 4276 PL
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3.3 Tryb pracy

Maga sortujaca 1
O Maga O kg Iwie-> 0 kg
Tryb pracy Sortowanie (F)

— | 8tatus syst-> Zatrzymanie ->
waga 0 kg

g wizyty / zwie-> 0 / 300 |

»>

Tryb pracy

O Przyuczanie

@® Sortowanie (F)

O Sortowanie (D)

O Sortowanie (%)

Rys. 3-1: Przetgczanie z widoku gtbwnego do menu ,Tryb pracy”

Dostepne sg nastepujgce tryby pracy:

— Przyuczanie (zobacz rozdz. "Przyuczanie”, strona 27)

— Sortowanie (F) (zobacz rozdz. "Sortowanie ustawione”, strona 28)

— Sortowanie (D) (zobacz rozdz. "Sortowanie dynamiczne”, strona 28)

— Sortowanie (%) = (sortowanie wazenia)

— Wysortowanie (W) (zobacz rozdz. "Wysortuj”, strona 29)

Do wyboru zgdanego trybu pracy stuzy przycisk wyswietlacza.

Tryb pracy
O O Przyuczanie
_ | O Sortowanie (F)
E @ Sortowanie (D)

O Sortowanie (%)

Tryb pracy
Q ® Sortowanie (F)

_ |0 Sortowanie (D)

S O Sortowanie (%)

O Rozsortowanie (W)

Poniewaz menu Tryb pracy zawiera wiecej niz 4 pozycje, aby umozliwi¢ wybor trybu

~Wysortowanie (W)”, nalezy wcisng¢ strzatke.

Komputer podstawowy TriSortpro MC505

Wydanie: 12/16 M 4276 PL
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Widok gtowny

3.4 Status systemu

Mozliwe sg nastepujgce statusy systemu:

* W trakcie pracy

Zatrzymanie

Przerwa

Blad

e Uruchamianie

3.5 Waga srednia/wazenia

Waga $rednia odpowiada sumie wszystkich wazeh wykonanych w ciggu dnia

podzielonej przez liczbe wazen. Wartosci te sg zerowane po zmianie dnia.

Bigtamile

manager

Komputer podstawowy TriSortpro MC505
Wydanie: 12/16 M 4276 PL
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4 Informacja o sortowaniu

Informac ja o sortowaniu =

4.1 Waga graniczna

Zwierzeta, ktérych waga jest wieksza lub mniejsza niz waga graniczna, w zaleznosci
od uzyskanych wynikéw sg kierowane na lewo, na prawo lub, w przypadku urzgdzenia
3-kierunkowego, na srodek. Kierunek sortowania ustala sie poprzez BigFarmNet
Manager. Wage graniczng mozna zmieni¢ w menu ,Ustawienia”.

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Sortowanie

4.2 Waga srednia/wazenia

1. Waga $rednia zwierzat z niedowagag, ktére biezgcego dnia zostaty skierowane na
lewo.

2. Waga srednia zwierzgt z nadwaga, ktore biezgcego dnia zostaty skierowane na
prawo.

3. Liczba dzisiejszych wazen (wizyt), podczas ktérych wykazano, ze waga zwierzat
wynosi mniej niz waga graniczna, w zwigzku z czym zostaty one skierowane na
lewo.

4. Liczba dzisiejszych wazen (wizyt), podczas ktérych wykazano, ze waga zwierzat
WYyNosi wiecej niz waga graniczna, w zwigzku z czym zostaty one skierowane na
prawo.

Komputer podstawowy TriSortpro MC505 .
Wydanie: 12/16 M 4276 PL qu[r[”mNH[
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5 Informacja o wysortowaniu

W tym widoku dostepne sg informacje o wysortowanych zwierzetach.

Informacja o wysortowaniu =
Iﬁ Iwierzeta 0 Jo 0]
Waga B 0 ke ’

Bramka selekc—> Lewo L]
Start [Koniec  [Aktualnie
120 kg 110 kg 120 kg

p50 3

5.1 Wysortowanie zwierzat

Tu widac¢, ile zwierzat powinno dzis zosta¢ wysortowanych lub ile zostato juz
wysortowanych.

Przyktad:
0/ 50 oznacza: 0 z fgcznej sumy 50 zwierzat zostato juz wysortowanych

20/ 50 oznacza: 20 z tgcznej sumy 50 zwierzagt zostato juz wysortowanych

5.2 Waga srednia

Waga s$rednia juz wysortowanych zwierzat.

5.3 Bramka selekcjonujgca

Tu widac, dokad kierowane sg zwierzeta z nadwagg. W przypadku urzgdzenia 3-
kierunkowego zazwyczaj jest to srodek, w przypadku urzgdzenia 2-kierunkowego
zwierzeta kierowane sg na prawo lub na lewo. Ustalenia, dokad powinny byc¢
sortowane zwierzeta z nadwagg dokonuje sie w BigFarmNet Manager.

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Wysortowanie

5.4 Waga

W widoku ,Informacja o wysortowaniu” na wysSwietlaczu wskazywane sg waga
poczatkowa, waga koncowa oraz aktualna wartos¢ graniczna.

H| Fﬂ[ﬂ]Nﬂ[ Komputer podstawowy TriSortoro MC505
q Wydanie: 12/16 M 4276 PL

manager



Informacja o wysortowaniu Strona 15

5.4.1 Waga poczatkowa / waga koncowa

Jesli waga poczatkowa jest wieksza niz waga koncowa, po uptynieciu czasu redukciji
waga wysortowania zostaje zmniejszona o 1 kg. Jesli waga poczgtkowa jest mniejsza
niz waga koncowa, po uptynieciu czasu redukcji waga wysortowania zostaje
zwiekszona o 1 kg. W punkcie ,Aktualnie” widac, o ile waga wysortowania zostata juz
zwiekszona lub zmniejszona.

Waga poczatkowa > waga koncowa Waga poczatkowa < waga koncowa

— po uptynieciu czasu redukcji waga — po uptynieciu czasu redukcji waga
wysortowania zostaje zmniejszona o wysortowania zostaje zwiekszona o 1
1 kg kg

— Aby w pierwszej kolejnosci — Aby w pierwszej kolejnosci
wysortowac najciezsze zwierzeta, wysortowac najlzejsze zwierzeta,
wpisa¢ wage poczatkowg wiekszg od wpisa¢ wage poczgtkowg mniejszg od
wagi koncowej wagi koncowej

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Wysortowanie -- Waga poczatkowa
E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Wysortowanie -- Waga koncowa
E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Wysortowanie -- Czas redukcji

Sorter rozpoczyna wysortowanie zwierzgt od wagi poczatkowe;j.

5.4.2 Aktualna waga

Aktualna waga odpowiada aktualnej wadze graniczne.

Komputer podstawowy TriSortpro MC505 .
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6 Ustawienia

Ustawienia

Waga sortujaca 1 >
Q Waga O kg Iwie-> 0 kg o
)

e ot it s O Q P Alarn
Tryb pracy Sortowanie (F) Ay _
Status_ syst-> Zatrzymanie ->» — USSR

waga 0 kg

= é wizyty / zwie-> 0 / 300 S
ﬁ 3

5 * Tryby pracy
* Serwis

~
~
~

<1 1111 »

Rys. 6-1: Przetgczanie z widoku gtéwnego do menu ,Ustawienia”

Dzieki przyciskom wyswietlacza nawigacja w komputerze podstawowym MC505 jest
wyjatkowo prosta. Aby otworzy¢ podmenu lub wartos¢ do edyciji, wystarczy wcisngc
przycisk wyswietlacza znajdujgcy sie obok wybranej pozyciji.

Ustawienia
O o Alarm

__ | ™ Wyposazenie

E * Tryby pracy
*v Serwis

Rys. 6-2: Wybdr pozycji w menu ,Ustawienia”
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6.1 Alarm

E’ Ustawienia -- Alarm

Wybierajgc pozycje ,Alarm” w menu ,Ustawienia”, przechodzi sie do menu alarmu.

Ustawienia

Iﬁ ol Alarn

__ I MWyposaZenie

E * Tryby pracy
*v Serwis

Menu alarmu mozna rowniez wybra¢ za pomocg odpowiedniego symbolu w widoku
gtownym.

Maga sortujaca 1
Q Maga O kg Zwie-> 0 kg P
Tryb pracy Sortowanie (F) i
— Status syst-> Zatrzywanie -> [
waga D kg
S wizyty / zwie-> 0 / 300
>

Brak alarmu

O A aktywny

— -$-czas

E o° Opis

£ potwierdz

Rys. 6-3: Przetgczanie z widoku gtéwnego do menu ,Alarm”

W menu alarmu dostepne sg szczegdtowe informacje o ostatnim wystgpieniu
komunikatu alarmowego. Nagtowek menu alarmu wskazuje, ktory komunikat
alarmowy wystagpit.

Waga nie jest skalibrowana

0 A aktywny
___ |-¢czas

b= Opis
=

A potwierd:

Obok pozycji ,Czas” wysSwietlane sg data i godzina wystgpienia komunikatu
alarmowego.

Maga nie jest skal ibrowana

O A aktywny

— I-¢{-czas

E +°0pis

X potwierdz

Aby wyswietli¢ szczegdtowy opis przyczyny wystgpienia alarmu, wcisngcC przycisk
obok pozyciji ,Opis”.

Komputer podstawowy TriSortpro MC505 .
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Informac ja o alarmie
Haga nie zostata skal ibrowana.

Usung¢ przyczyne alarmu.

Potwierdzi¢ alarm, wciskajgc w menu alarmu przycisk obok pozycji ,Potwierdz”.
Otworzy sie okno ,Potwierdz”.

potwierdz

Aby potwierdzi¢ alarm, wcisngé przycisk obok pozycji ,Tak”, a nastepnie przycisk
.Enter”.

6.2 Wyposazenie

6.2.1 Spray kolorowy

Jesli sorter jest wyposazony w urzagdzenie do oznaczania kolorami, mozliwe jest
oznaczanie zwierzat farbg. Mozna wybra¢ dwa zakresy wagi i oznaczaC zwierzeta
dwoma réznymi kolorami.

Przyktad:

Wszystkie zwierzeta o wadze 20-30 kg powinny zosta¢ oznaczone kolorem 1.

Zakres znakowania 1

21y tk
129 Waga poczatkowa 20, 0kg

30,0kg

123 Waga koficowa

pray kolorowy Kolor 1

E’ Ustawienia -- Wyposazenie -- Spray kolorowy -- Zakres znakowania 1

Wciskajgc dowolny klawisz, otworzy¢ okno wpisywania wagi poczgtkowej i korncowej i
wpisac¢ wartos¢ za posrednictwem klawiatury numerycznej. W ten sam sposéb wybraé
réwniez ,Kolor 1.

H| Fﬂ[ﬂ]Nﬂ[ Komputer podstawowy TriSortoro MC505
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W pozyciji ,Czas trwania znakowania” mozna zmieni¢ czas trwania znakowania przez
poszczegolne spraye (farby). Dzieki temu mozna ustali¢ ilos¢ nanoszonej farby.

6.2.2 Przepedzanie

Przepedzanie

O -¢-Czas trwania wiaczenia
1.0=

2.0=
60s

15s

— -?-Czas trwania wytaczenia

E ¢ 1-wsze powtirzenie

¢ n-te powtdrzenie

Zwierzeta wzbraniajgce sie przed zejsciem z wagi dla zwierzgt mozna przepedzi¢ z
sortera za pomocag powietrza. Zwierze jest przy tym opryskiwane strumieniem
powietrza w okreslonych interwatach. Zaraz po zakonczeniu wazenia kazde zwierze
poddawane jest impulsowi powietrza, aby szybko opuscito sorter. Jesli zwierze nie
opusci po tym sortera w ciggu ,Czasu do przepedzenia®, przepedzanie zostanie
uruchomione ponownie.

Czas trwania wiaczenia

Tu ustawia sie czas trwania impulsu powietrza, ktory powinien zmusi¢ zwierze do
zejscia z wagi.

Czas trwania wyltaczenia

Jesli zwierze nie zejdzie z wagi po pierwszym impulsie powietrza, zostanie on
kazdorazowo powtérzony trzykrotnie w krétkich odstepach czasu. Odstep czasu
miedzy trzema impulsami powietrza ustawia sie w pozycji ,Czas trwania wytgczenia”.

Pierwsze powtorzenie

Tu ustawia sie, po jakim czasie uruchamiane sg 3 kolejne impulsy powietrza, jesli po
pierwszym impulsie powietrza zwierze nie zeszto jeszcze z wagi.

n-te powtérzenie

Po pierwszym powtorzeniu impulsu powietrza mozna tu ustawi¢ krétki przedziat
czasowy, po ktorego zakonczeniu uruchamiane sg kolejne impulsy powietrza.

Przykiad:
Czas trwania wtgczenia = 1 sekunda

Czas trwania wytgczenia = 2 sekundy

Pierwsze powtorzenie = 60 sekund

Komputer podstawowy TriSortpro MC505 .
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n-te powtérzenie = 15 sekund
W BigFarmNet Manager zostato ustawione 50 powtérzeh.
Przebieg:

1. Po zakonczonym wazeniu zawor cisnieniowy jest otwierany na 1 sekunde (czas
trwania wtgczania), aby sktoni¢ zwierze do zejscia z wagi.

2. Jesli zwierze nie schodzi z wagi, po 60 sekundach zawér cisnieniowy otwiera sie
jeszcze 3 -krotnie w odstepie 2 sekund kazdorazowo na 1 sekunde.

3. Jesli zwierze nadal nie schodzi z wagi, po 15 -sekundowej przerwie uruchamiane
sg kolejne 3 rozpylenia.

4. Jesli zwierze nie zeszto z wagi po 25 powtdrzeniach, zostanie wyswietlony
komunikat. Jesli zwierze nie zeszto z wagi po 50 powtdrzeniach, zostanie
uruchomiony alarm.

6.2.3 Waga

waga
O 123 Martosé wapi

_ I Ustawienia wagi

=

*v Kal ibrac ja wagi

W tym miejscu wprowadza sie wszystkie ustawienia wagi.

6.2.3.1 Wartos¢ wagi

W pozycji ,Wartos¢ wagi” mozna wyswietli¢ wage wykrywang aktualnie przez wage.

B| Fﬂ[ﬂ]Nﬂ[ Komputer podstawowy TriSortoro MC505
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6.2.3.2 Ustawienia wagi

Ustawienia wagi

) Hin. ; ;
.\- In. Wwaga ZWierzecia 10, 0kg

350, Dkg
3.0s

1.0s

_ " Haks. waga zwierzecia

@ *v Czas trwania wazenia

* Czas tarowania

Min. waga zwierzecia

Tu wpisuje sie wage progowa, od ktorej zwierze bedzie wykrywane na wadze. Oznacza
to, ze aby urzgdzenie zareagowato, musi wystgpi¢ zmiana wagi co najmniej o
ustawionej tu warto$ci.

Maks. waga zwierzecia

Tu ustawia sie zakres pomiarowy wagi. Pomiary, ktére przekraczajg ustawiong tu
wartos$¢, nie sg zapisywane.

Czas trwania wazenia

Waga przeprowadza pomiary w krotkich odstepach. Pdzniej wyswietlana wartosc
stanowi Srednig wartos¢ pomiarow wykonywanych przez wage w trakcie czasu trwania
wazenia. Czas trwania wazenia powinien wynosi¢ co najmniej 1 sekunde.

Czas tarowania

Gdy zwierze zejdzie z wagi, automatycznie zostaje ona wyzerowana. Proces ten
zachodzi w trakcie czasu tarowania. Wystarcza czas tarowania wynoszacy 1 sekunde.

Komputer podstawowy TriSortpro MC505 .
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6.2.3.3 Taruj wage

E’ Ustawienia -- Wyposazenie -- Waga -- Kalibracja wagi -- Taruj wage

Kalibruj wage
Iﬁ [% Taruj wage

_ I Kalibruj wage

=

Taruj wage

Do zerowania wagi stuzy funkcja ,Taruj wage”. Sorter taruje sie w trakcie pracy
automatycznie, gdy tylko zwierze zejdzie z jednostki wazgcej. Dzieki temu zabrudzenie
jednostki wazgcej nie bedzie miato wptywu na kolejne wazenie. Do przeprowadzenia
tarowania recznego stuzy punkt menu ,Taruj wage”.

B| Fﬂ[ﬂ]Nﬂ[ Komputer podstawowy TriSortoro MC505
q Wydanie: 12/16 M 4276 PL

manager



Ustawienia Strona 23

6.2.3.4 Kalibruj wage

E’ Ustawienia -- Wyposazenie -- Waga -- Kalibracja wagi -- Kalibruj wage

Kalibruj wage

Q [% Taruj wage

[ H:. Kalibruj wage

=

1. Wykonac nastepujace kroki:
2. Przeprowadzi¢ tarowanie wagi.
zobacz rozdz. "Taruj wage”, strona 22

3. Potwierdzi¢ przyciskiem ,Kalibruj wage”.

Kalibruj wage

O [% Taruj wage

__ |["% Kalibruj wage

=

4.
Kalibrac ja
[ ustaw wartosc tara
kal ibrac ja

(’B’ ustaw wartoié tara
Komputer podstawowy TriSoripro MC505 Bl FH [m N H[
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5. Potwierdzi¢ przyciskiem ,Enter”.

Kal ibrac ja
O & ustaw wartosé tara

Poda j wage kofhcowa
0.00000kg

0,00000kg

7. Umiesci¢ przedmiot o znanej wadze na srodku jednostki wazgcej.

8. Nastepnie wpisaé warto$¢ odwaznika tarowego za posrednictwem klawiatury
numeryczne;.

9. Potwierdzi¢ przyciskiem ,Enter”.
10. Waga jest teraz skalibrowana.

11. Zdja¢ odwaznik tarowy z wagi.
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6.2.4 Drzwi

Drzwi
0 v Drzwi we jiciowe

— I Drzwi wyjsciowe
E *v Lewe drzwi sortujace

*v Prawe drzei sortujace

W tym menu mozna ustali¢ sposéb zamykania drzwi.

E’ Ustawienia -- Wyposazenie -- Drzwi

6.2.4.1 Drzwi wejsciowe

Drzwi we jSciowe

O -¢{-Czas przesuwania drzwi
5.0s

— ( Czas trwania przetaczania

=

1.00s

Czas przesuwania drzwi / czas trwania przetgczania

W tym czasie po uruchomieniu drzwi wejsciowych drzwi muszg znalez¢ sie w

potozeniu kohncowym (catkowicie otwarte/zamkniete). Potozenie koncowe drzwi jest

kontrolowane przez czujniki. Jesli drzwi nie znajdg sie w potozeniu kori\cowym w ciggu

czasu przesuwania drzwi, zostang one odchylone na czas ustawiony jako czas trwania

przetgczania.

Jesli posiadana waga sortujgca nie jest wyposazona w czujniki, ustawiony tu czas jest

ignorowany.

Komputer podstawowy TriSortpro MC505
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6.2.4.2 Drzwi wyjsciowe

Drzwi wy jSciowe

0 -¢-Czas przesuwania drzwi

: 5.0=
____ |-{-Czas trwania przetaczania

1.00s
=

Czas przesuwania drzwi / czas trwania przetaczania

W tym czasie po uruchomieniu drzwi wyjsciowych drzwi muszg znalez¢ sie w potozeniu
koncowym (catkowicie otwarte/zamkniete). Potozenie koncowe drzwi jest
kontrolowane przez czujniki. Jesli drzwi nie znajdg sie w potozeniu kohcowym w ciggu
czasu przesuwania drzwi, zostang one odchylone na czas ustawiony jako czas trwania
przetgczania.

Jesli posiadana waga sortujgca nie jest wyposazona w czujniki, ustawiony tu czas jest
ignorowany.

6.2.4.3 Lewe / prawe drzwi sortujgce

Lewe drzwi sortujace

-{-Czas przesuwania drzwi

__ |-%Czas trwania przetaczania

Czas przesuwania drzwi / czas trwania przetgczania

W tym czasie po uruchomieniu drzwi sortujgcych drzwi muszg znalez¢ sie w potozeniu
koncowym. Jedli tak sie nie stanie, drzwi zostang ponownie odchylone na czas
ustawiony w punkcie ,,Czas trwania przetgczania”.
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6.3 Tryby pracy

Tryby pracy
O *v Sortowanie

— I ™ Wysortuj

S *+ Przyuczanie

*+ przerwa

6.3.1 Przyuczanie

Przyuczanie
O -¢-Czas przetaczenia sortera

__ | Zablokowana bramka

Smin

=

Tryb przyuczania stuzy do przyzwyczajenia zwierzat do stacji. W trybie przyuczania
drzwi wejsciowe i wyjsciowe sg otwarte i drzwi sortujgce sg uruchamiane w
okreslonych odstepach czasu. Tryb przyuczania wigcza sie podczas przerw, lub gdy
sorter pracuje w trybie pracy ,Przyuczanie”.

6.3.1.1 Czas przetaczania bramki

Drzwi sortujgce przetgczajg sie w tryb przyuczania po zadanym czasie przed
przejsciem do nastepnej pozycji, niezaleznie od tego, czy zwierze weszto na platforme
czy nie.

6.3.1.2 Zablokowana bramka

Opcja ta stuzy do zablokowania okreslonego wyjscia w trybie przyuczania. W
przypadku 3-kierunkowego urzgdzenia TriSort zazwyczaj byiby to Srodkowy tor
wysortowania.

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Przyuczanie -- Zablokowana bramka
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6.3.2 Sortowanie

Sortowanie

123 listawiona granica sort...

___ 1123 pynamiczna granica sor...

[ Bramka poniZej granicy

[ Bramka powyZej granicy

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Sortowanie

6.3.2.1 Sortowanie ustawione

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Sortowanie -- Ustawiona granica sortowania

Podczas ustawiania trybu ,Sortowanie ustawione” wpisa¢ statg wage graniczng
sortowania zwierzat. Zwierzeta, ktorych waga jest wieksza lub mniejsza od tej wagi, sg
sortowane w zadanym kierunku. W zaleznosci od typu urzgdzenia mozna okresli¢, czy
zwierzeta z niedowagg lub nadwagg majg byc¢ kierowane na lewo, na prawo czy, w
przypadku urzgdzenia 3-kierunkowego, do srodkowej czesci selekcjonowania.

Wyboru kierunku sortowania dokonuje sie w BigFarmNet Manager.

Tryb pracy ,Sortowanie ustawione” uruchamia sie, otwierajgc w widoku gtéwnym menu
»1Tyb pracy”, a nastepnie wybierajgc punkt ,Sortowanie (F)”.

A #
Waga sortujaca 1 >
O Maga 0 kg Iwie-> 0 kg )
Tryb pracy Sortowanie (F)
— | 8tatus syst-> Zatrzymanie -> 0O -
waga § 0 kg & O Sortowanie (D)
g wizyty / zwie-> 0 / 300 | - E

O Sortowanie (%)

Tryb pracy
O Przyuczanie

@® Sortowanie (F)

»>

Rys. 6-4: Przetgczanie z widoku gtéwnego do menu ,Tryb pracy”

6.3.2.2 Sortowanie dynamiczne

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Sortowanie -- Dynamiczna granica sortowania

Tryb pracy ,Sortowanie dynamiczne” uruchamia sig, otwierajagc w widoku gtéwnym
menu , Tryb pracy”, a nastepnie wybierajgc punkt ,Sortowanie (D).
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6.3.3 Wysortuj

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Wysortowanie

Hysortu j

2 Haks. ilosé zwi t
129 Haks . ilogc zwierza 210

120, 0kg|
110, 0kg

__ 112dapa poczatkowa

123Wapa koficowa

[ Bramka sortujaca
Lewo|

6.3.3.1 Maks. ilos¢ zwierzat

Podac, ile zwierzat ma by¢ maksymalnie wysortowanych.

6.3.3.2 Waga poczatkowa

Sorter rozpoczyna wysortowanie zwierzagt od tej wagi. Dzieki temu w pierwszej
kolejnosci wysortowane zostajg najciezsze zwierzeta. Waga poczatkowa kazdorazowo
po uptynieciu czasu redukcji jest zmniejszana o 1 kg, az zostanie osiggnieta waga
koncowa lub zostanie wysortowana zgdana liczba zwierzat.

6.3.3.3 Waga koncowa

Sorter nie wysortuje zadnych zwierzat, ktérych waga jest nizsza od tej wartosci. Waga
poczatkowa kazdorazowo po uptynieciu czasu redukcji jest zmniejszana o 1 kg, az
zostanie osiggnieta waga koncowa.

6.3.3.4 Bramka selekcjonujaca

Wyswietla sie wybrana bramka sortujgca. Zmiany tego ustawienia mozna dokonac
tylko przez BigFarmNet Manager. W przypadku 2-kierunkowego urzgdzenia wybrac¢
strone prawg lub lewg. W przypadku urzadzenia 3-kierunkowego do wysortowania
zazwyczaj przewidziana jest srodkowa bramka.

6.3.3.5 Czas redukcji

Waga poczgtkowa kazdorazowo po uptynieciu czasu redukcji jest zmniejszana o 1 kg,
az zostanie osiggnieta waga koncowa lub zostanie wysortowana zagdana liczba
zwierzat.
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6.3.4 Rozsortowanie (C)

Tryb pracy ,Rozsortowanie (C)” uruchamia sie, przechodzgc w widoku gtéwnym do
trybu pracy, a nastepnie wybierajgc punkt ,Rozsortowanie (C)”.

Tryb pracy
0 O Sortowanie (%)

11D Rozsortowanie (M)
E Rozsortowanie {C)

O Rozsortowanie {CH)

W tym trybie wysortowuje sie wszystkie zwierzeta, ktdre zostaty recznie oznaczone na
niebiesko sprayem do znakowania. W urzgdzeniu Trisort oznaczenie kolorem jest
wykrywane przez czujnik.

Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli zamontowany jest opcjonalny czujnik kolorow.

6.3.5 Przerwa

przerwa
O & Aktywuj tryb przyuczania

__ ™ Przersa 1

=

* Przerwa 2

W tym menu mozna ustali¢ czas trwania przerw i okre$li¢, czy tryb przyuczania ma sie
uruchamia¢ podczas przerw. Moze byc to przydatne przy przyzwyczajaniu zwierzat do
urzadzenia Trisort.

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Przerwa

6.4 Serwis

6.4.1 Data i godzina

Data i godzina sg przesytane z komputera

0 zas Data

__ |+¢Godzina

Service BigFarmNet Manager do zarzgdzania

2016-12-15  ° maciorami.
07 :45

1}
123 Waga odchylenie punktu zerowego

E 123 Waga czynnik mzmocnienia
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7 Przykiady wpisywanych danych

7.1 Przykiad dla sortowania 2-kierunkowego (Ustawiona granica
sortowania)

Ponizej przedstawiono, ktore dane nalezy
koniecznie wpisac, by przeprowadzi¢ sortowanie
2-kierunkowe z ustawiong granicg sortowania.
Przyjmuje sie, ze sorter jest gotowy do pracy,
warto$¢ tary platformy wazacej jest wyréwnana, a

dane odpowiadajg ustawieniom podstawowym.

Ustalanie statej granicy wagi

Najpierw ustali¢ statg granice wagi dla obu kierunkow sortowania.
W tym celu przej$¢ do menu ,Sortowanie”.

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Sortowanie

Przyktad:

* wszystkie zwierzeta wazgce ponizej 85,9 kg sg kierowane na prawo

wszystkie zwierzeta wazgce powyzej 85,9 kg sg kierowane na lewo

Sortowanie
123 listawiona granica sort..

__ 1#3Dynamiczna granica sor... 85 9kg

[ Bramka ponizej granicy

= Bramka powyzej granicy

1. Wybrac¢ w BigFarmNet Manager kierunek sortowania dla zwierzat z niedowaga.
2. Wybra¢ w BigFarmNet Manager kierunek sortowania dla zwierzat z nadwaga.

3. Wecisng¢ przycisk wyswietlacza obok punktu ,Ustawiona granica sortowania” i
wpisa¢ za posrednictwem przyciskow klawiatury numerycznej wage graniczna.
Potwierdzi¢ przyciskiem ,Enter”.

Tryb pracy ,Ustawiona granica sortowania” uruchamia sie, otwierajgc w widoku
gtbwnym menu , Tryb pracy”, a nastepnie wybierajgc punkt ,Sortowanie (F)”.

Komputer podstawowy TriSortpro MC505 .
Wydanie: 12/16 M 4276 PL qu[r[”mNH[
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A lllllll.b

Waga sortujaca 1 >

O Maga 0 kg Iwie-> 0 kg )
Tryb pracy Sortowanie (F) ® Sortowanie (F)

— | 8tatus syst-> Zatrzymanie -> (s} "~
waga @ D kg "} E O Sortowanie (D)

Tryb pracy

O Przyuczanie

-_
g wizyty / zwie-> 0 / 300 [
> <L -

_) Sortowanie (%)

\d
Rys. 7-1: Przetgczanie z widoku gtbwnego do menu , Tryb pracy”

4. Teraz wszystkie dane dla sortowania sg wprowadzone. Sorter powinien teraz
sortowac zgodnie z wartosciami przyktadowymi.

7.2 Przyktad dla sortowania 2-kierunkowego (Dynamiczna granica
sortowania)

Ponizej przedstawiono, jakie dane nalezy
koniecznie wpisac, by przeprowadzi¢ sortowanie
2-kierunkowe z dynamiczng granicg sortowania.
Przyjmuje sie, ze sorter jest gotowy do pracy,
wartos¢ tary platformy wazacej jest wyréwnana, a
dane odpowiadajg ustawieniom podstawowym.

W menu ,Dynamiczna granica sortowania”
wyswietlana jest obliczana waga graniczna dla
biezgcego dnia.

E’ Ustawienia -- Tryby pracy -- Sortowanie -- Dynamiczna granica sortowania

W menu ,Dynamiczna granica sortowania” mozna ustawi¢ wage poczatkowa.

Przyktad wpisywanych danych dla sortowania z dynamiczng waga graniczng

* wszystkie zwierzeta, ktdérych waga jest mniejsza od obliczonej wagi granicznej
majg by¢ sortowane na lewo

» wszystkie zwierzeta, ktérych waga jest wieksza od obliczonej wagi granicznej majg
by¢ sortowane na prawo

Sortowanie
123 Ustawiona granica sort

__ 123 Dynamiczna granica sor...

4 Brawka poniZej granicy

[ Bramka powyzej granicy

B Fﬂ[ﬂ]NE Komputer podstawowy TriSortoro MC505
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1. Wybrac¢ w BigFarmNet Manager kierunek sortowania dla zwierzat z niedowaga.
2. Wybra¢ w BigFarmNet Manager kierunek sortowania dla zwierzat z nadwaga.

3. Wecisngc¢ przycisk wyswietlacza obok punktu ,Dynamiczna granica sortowania” i
wpisac poczgtkowg wage graniczng. Jest to wymagane tylko wéwczas, gdy nie ma
dostepu do obliczonych wag srednich.

4. Tryb pracy ,Sortowanie dynamiczne” uruchamia sie, otwierajgc w widoku gtéwnym
menu , Tryb pracy”, a nastepnie wybierajgc punkt ,Sortowanie (D).

Maga sortujaca 1 Tryb pracy
O Waga 0 kg Zwie—> 0 kg By O Przyuczanie
Tryb pracy Sortowanie (F)

Status syst-> Zatrzymanie -> © Sortowanie (F)

waga @ D kg = O Sortowanie (D)
S wizyty / zwie-> 0 / 300 |
>

O Sortowanie (%)

Rys. 7-2: Przetgczanie z widoku gtbwnego do menu , Tryb pracy”

5. Teraz wszystkie dane dla sortowania sg wprowadzone. Sorter powinien teraz
sortowac¢ zgodnie z wartosciami przyktadowymi.
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7.3 Przyktad dla wysortowania zwierzat gotowych do uboju
7.3.1 Sortowanie 3-kierunkowe

Ponizej opisano, jakie dane nalezy koniecznie
wpisa¢, by przeprowadzi¢ sortowanie 3-
kierunkowe z dynamiczng granicg sortowania.
Najciezsze zwierzeta z grupy majg zostac
wysortowane przez srodkowy korytarz. Przyjmuje
sie, ze sorter jest gotowy do pracy, wartos¢ tary

platformy wazgcej jest wyréwnana, a dane
odpowiadajg ustawieniom podstawowym.

Wysortowanie zwierzat gotowych do uboju

Wysortowane majg by¢ zwierzeta wazgce powyzej 100 kg. W przewidzianym do tego
miejscu zmiesci sie 20 zwierzat. Zwierzeta majg zostaC wysortowane za
posrednictwem drzwi sortujgcych ,Srodek”.

Jesli teraz miatyby zosta¢ wysortowane po prostu wszystkie zwierzeta wazgce powyzej
100 kg, az do osiggniecia zadanej liczby 20 zwierzat, w grupie mogtyby jednak potem
wcigz znajdowac sie zwierzeta wazgce powyzej 100 kg. Jesli w grupie znajduje sie w
sumie 40 zwierzgt wazacych powyzej 100 kg, moze sie nawet zdarzyC, ze zostang
wysortowane najlzejsze z tych 40 zwierzat.

Aby unikng¢ tego problemu, nalezy postgpi¢ w nastepujgcy sposdb:

W BigFarmNet Manager wybraé bramke selekcjonujaca ,Srodek”.

Whpisac¢ liczbe zwierzat do wysortowania (np. 20)

Ustawienia -- Tryby pracy -- Wysortowanie -- Maks. liczba zwierzat

wEg >

WpisacC wage poczatkowg wynoszgcg 120 kg.

Ustawienia -- Tryby pracy -- Wysortowanie -- Waga poczatkowa

= [

Wpisa¢ wage koncowg wynoszacg 100 kg.

Ustawienia -- Tryby pracy -- Wysortowanie -- Waga koncowa

S

Wopisac¢ czas redukcji wynoszgcy 30 minut.

Ustawienia -- Tryby pracy -- Wysortowanie -- Czas redukcji

> @

Wybrac¢ tryb ,Wysortowanie (waga)”.
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Maga sortujaca 1 Tryb pracy
O Waga 0 kg Zwie—> 0 kg Ay - O Przyuczanie
Tryb pracy Sortowanie (F)

Status syst-> Zatrzymanie -> © Sortowanie (F)

waga @ D kg = O Sortowanie (D)
S wizyty / zwie-> 0 / 300 |
>

O Sortowanie (%)

Rys. 7-3: Przetgczanie z widoku gtéwnego do menu , Tryb pracy”

Sorter bedzie teraz starat sie wysortowac wszystkie zwierzeta wazgce powyzej 120 kg.
Jesli uptynie 30 minut czasu redukcji, waga poczgtkowa zostanie zmniejszona o 1 kg.
Teraz przez 30 minut bedg wysortowywane wszystkie zwierzeta wazgce powyzej 119
kg.

Waga poczatkowa bedzie zmniejszana co 30 minut o 1 kg, az zostanie osiggnieta
waga kohcowa dla wysortowania lub zostanie przekroczona maksymalna liczba
zwierzat.

Wysortowanie zostaje zakonczone w momencie osiggniecia maksymalnej liczby
zwierzgt. Po tym procesie zostang wtedy rzeczywiscie wysortowane najciezsze
zwierzeta wazgce powyzej 100 kg.

Jesli wysortowanie ma zostaC zakonczone w ciggu okreslonego czasu, nalezy
pamietac, by odpowiednio wybrac¢ czas redukcji. W naszym przyktadzie dolna granica
(waga koncowa) 100 kg zostaje osiggnieta po 600 minutach (30 minut x 20 kg).

Nalezy pamietaé, by podczas wysortowywania zadne zwierze nie przechodzito do
kolejnej strefy w normalnym trybie sortowania. Nalezy odpowiednio ustawi¢ drzwi w
urzadzeniu.

7. Teraz wszystkie dane dla sortowania sg wprowadzone. Sorter powinien teraz
sortowac¢ zgodnie z wartosciami przyktadowymi.

Komputer podstawowy TriSortpro MC505 .
Wydanie: 12/16 M 4276 PL qu[r[”mNH[

manager



Strona 36

A

Aktualna waga 15
Alarmy 17

C
Czas do przepedzenia 19

Czas miedzy interwatami przepedzania 19

Czas przefgczania 27

Czas przesuwania drzwi 25
Czas redukcji 29

Czas tarowania 21

Czas trwania przetgczania 25
Czas trwania znakowania 19

D

Dane techniczne 2

Drzwi 25

Drzwi wejsciowe 25

Drzwi wyjsciowe 25, 26
Dynamiczna granica sortowania 28

Informacja o sortowaniu 13
Informacja o wysortowaniu 14

L

Lewe / prawe drzwi sortujgce 26
Liczba zwierzat 29

Min. waga zwierzecia 21

N

Nawigacja 8

(o)

Opis systemu 3
Oznaczanie kolorami 18

P

Przepedzanie 19

Przerwa 30

Przerwa w znakowaniu 19
Przycisk Home 6

Przycisk Menu 6

Przycisk wyswietlacza 6

Przyciski obstugi 6

Przyktadowe podtgczenie 5
Przyktady wpisywanych danych 31
Przyuczanie 27

S

Sortowanie 2-kierunkowe 31
Sortowanie 3-kierunkowe 34
Sortowanie ustawione 28

Sposob dziatania 4
Status systemu 12

T
Tor wysortowania 14, 29
Tryb pracy 9, 11, 28, 32, 33, 35

U

Ustawienia 16

Ustawienia drzwi 25
Ustawienia systemowe 30
Ustawienia trybu 28

W

Waga 10, 14, 20

Waga graniczna 13

Waga koncowa 15, 29

Waga poczagtkowa 15, 29
Waga progowa 21

Waga $rednia 12, 13, 14
Widok gtéwny 10

Widok menu 16
Wyréwnywanie wartosci tary 22
Wysortowanie (kolor) 30
Wysortowanie zwierzat 14
Wysortowanie zwierzgt gotowych do uboju 34
Wysortuj 29

Wyswietlacz 7

Z

Zablokowane wyjscie 27
Zwierze 10

Bigtamilet

manager

Komputer podstawowy TriSortpro MC505
Wydanie: 12/16 M 4276 PL



	1 Komputer podstawowy MC505
	1.1 Dane techniczne

	2 Opis systemu TriSort
	2.1 Sposób działania
	2.2 Przykładowe podłączenie komputera podstawowego MC505
	2.3 Przyciski obsługi
	2.4 Wyświetlacz
	2.5 Nawigacja

	3 Widok główny
	3.1 Waga
	3.2 Zwierzę
	3.3 Tryb pracy
	3.4 Status systemu
	3.5 Waga średnia/ważenia

	4 Informacja o sortowaniu
	4.1 Waga graniczna
	4.2 Waga średnia/ważenia

	5 Informacja o wysortowaniu
	5.1 Wysortowanie zwierząt
	5.2 Waga średnia
	5.3 Bramka selekcjonująca
	5.4 Waga
	5.4.1 Waga początkowa / waga końcowa
	5.4.2 Aktualna waga


	6 Ustawienia
	6.1 Alarm
	6.2 Wyposażenie
	6.2.1 Spray kolorowy
	6.2.2 Przepędzanie
	6.2.3 Waga
	6.2.3.1 Wartość wagi
	6.2.3.2 Ustawienia wagi
	6.2.3.3 Taruj wagę
	6.2.3.4 Kalibruj wagę

	6.2.4 Drzwi
	6.2.4.1 Drzwi wejściowe
	6.2.4.2 Drzwi wyjściowe
	6.2.4.3 Lewe / prawe drzwi sortujące


	6.3 Tryby pracy
	6.3.1 Przyuczanie
	6.3.1.1 Czas przełączania bramki
	6.3.1.2 Zablokowana bramka

	6.3.2 Sortowanie
	6.3.2.1 Sortowanie ustawione
	6.3.2.2 Sortowanie dynamiczne

	6.3.3 Wysortuj
	6.3.3.1 Maks. ilość zwierząt
	6.3.3.2 Waga początkowa
	6.3.3.3 Waga końcowa
	6.3.3.4 Bramka selekcjonująca
	6.3.3.5 Czas redukcji

	6.3.4 Rozsortowanie (C)
	6.3.5 Przerwa

	6.4 Serwis
	6.4.1 Data i godzina


	7 Przykłady wpisywanych danych
	7.1 Przykład dla sortowania 2-kierunkowego (Ustawiona granica sortowania)
	7.2 Przykład dla sortowania 2-kierunkowego (Dynamiczna granica sortowania)
	7.3 Przykład dla wysortowania zwierząt gotowych do uboju
	7.3.1 Sortowanie 3-kierunkowe


	A
	Aktualna waga 15
	Alarmy 17
	C

	Czas do przepędzenia 19
	Czas między interwałami przepędzania 19
	Czas przełączania 27
	Czas przesuwania drzwi 25
	Czas redukcji 29
	Czas tarowania 21
	Czas trwania przełączania 25
	Czas trwania znakowania 19
	D

	Dane techniczne 2
	Drzwi 25
	Drzwi wejściowe 25
	Drzwi wyjściowe 25, 26
	Dynamiczna granica sortowania 28
	I

	Informacja o sortowaniu 13
	Informacja o wysortowaniu 14
	L

	Lewe / prawe drzwi sortujące 26
	Liczba zwierząt 29
	M

	Min. waga zwierzęcia 21
	N

	Nawigacja 8
	O

	Opis systemu 3
	Oznaczanie kolorami 18
	P

	Przepędzanie 19
	Przerwa 30
	Przerwa w znakowaniu 19
	Przycisk Home 6
	Przycisk Menu 6
	Przycisk wyświetlacza 6
	Przyciski obsługi 6
	Przykładowe podłączenie 5
	Przykłady wpisywanych danych 31
	Przyuczanie 27
	S

	Sortowanie 2-kierunkowe 31
	Sortowanie 3-kierunkowe 34
	Sortowanie ustawione 28
	Sposób działania 4
	Status systemu 12
	T

	Tor wysortowania 14, 29
	Tryb pracy 9, 11, 28, 32, 33, 35
	U

	Ustawienia 16
	Ustawienia drzwi 25
	Ustawienia systemowe 30
	Ustawienia trybu 28
	W

	Waga 10, 14, 20
	Waga graniczna 13
	Waga końcowa 15, 29
	Waga początkowa 15, 29
	Waga progowa 21
	Waga średnia 12, 13, 14
	Widok główny 10
	Widok menu 16
	Wyrównywanie wartości tary 22
	Wysortowanie (kolor) 30
	Wysortowanie zwierząt 14
	Wysortowanie zwierząt gotowych do uboju 34
	Wysortuj 29
	Wyświetlacz 7
	Z

	Zablokowane wyjście 27
	Zwierzę 10

