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Versiunea programului

Produsul descris In acest manual congine software. Acest manual corespunde:
+ Software version 5.1

Validat in 2017.

Actualizarea produsului si a documentatiei

Big Dutchman isi rezerva dreptul de a modifica acest document si produsul descris in continutul acestuia fara o
notificare prealabila. Daca aveti dubii, va rugdm sa va adresati firmei Big Dutchman.

Data de actualizare a acestui manual rezulta din imprimarea datei de pe partea din fata si de pe verso.

Instalatiile, lucrarile de intretinere curenta si detectarea erorilor la aparatele electrice trebuie
efectuate de personalul de specialitate calificat, corespunzator prescriptiilor nationale si
internationale, conform EN 60204-1 si altor reglementari UE valabile in Europa.

Pentru fiecare motor si sursa de alimentare cu tensiune trebuie sa se instaleze separatoare de
tensiune, pentru ca sa se poatd executa lucrarile de service pe echipamentul electric ntr-un
mediu lipsit de tensiune. Separatorul de tensiune nu se va livra de catre Big Dutchman.

Atentie
* Big Dutchman isi rezerva toate drepturile. Multiplicarea acestui manual sau a unor parti din manual

este interzisa fara aprobarea prealabild in scris a firmei Big Dutchman.

* Big Dutchman a facut totul pentru a asigura corectitudinea continutului acestui manual. Daca
identificati totusi erori sau neconcordante, firma Big Dutchman v-ar fi foarte recunoscatoare pentru
comunicarea acestora.

» Cu toate acestea, Big Dutchman exclude orice raspundere pentru orice fel de erori din acest manual,
respectiv pentru posibilele consecinte ale acestora.

» Copyright 2017 by Big Dutchman.
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DESCRIEREA PRODUSULUI

Acest manual descrie operarea computerului de climatizare si productie Viper Touch. Manualul ofera
utilizatorului cunostinte de baza cu privire la functiile computerului, necesare petru utilizarea optima a Viper
Touch.

Deoarece software-ul Viper Touch este constituit din module, acest manual contine si sectiuni care este posibil
sa nu fie relevante pentru computerul dumneavoastra. Daca aveti intrebari, adresati-va service-ului firmei Big
Dutchman sau dealerului dumneavoastra.

Computerul de hald Viper Touch pentru pui de carne face posibila o comanda eficientd a productiei si o
supraveghere sistematica. In acest fel, Viper Touch ofera o imagine detaliata cu privire la productivitate,
precum si un indicator pentru problemele posibile din hald, de exemplu pentru un consum de furaj insuficient.

Pentru a obtine rezultate optime este necesar sa puteti sa monitorizati productia in mod continuu si, daca
productivitatea este insuficientd, sd puteti initia masuri de corectie. In timpul cresterii este important sa se
urmareascd sporul in greutate al animalelor precum si uniformitatea lor si sd se asigure cantitatea corectd de
furaj.

Control furaj

Computerul de hala de la SKOV poate asigura o dozare exactd a furajului. Furajul se cantareste si se livreaza in
jegheaburi sau pentru furaje in circuit. Se pot utiliza furaje din pana la cinci silozuri. Inainte de furajare, furajul
se amestecd. Se Inregistreaza exact consumul de furaje si de apa.

Control iluminat

Se poate instala un control automat al iluminatului care este adaptat special la necesitatile tipului de animal.
Cantitatea de lumina se poate masura cu senzorii luminosi si comanda cu regulatoarele de intensitate luminoasa
- 1n acest fel se obtine cantitatea de lumina dorita.

Control apa

Consumul de apa al animalelor se va Inregistra si se va afisa atat ca cifra actuala, cat si ca derulare, ca de
exemplu consumul de apa per animal. Prin controlul apei se poate comanda in timp accesul la apa in acelasi fel
in care se comanda accesul la furaj. Este posibil si sa se face vizibila alarma si in acest fel se realizeaza o
monitorizare rapida a scurgerilor si colmatarilor din instalatia de apa.

Analiza

Datele de productie se pot compara cu obiectivele productiei crescatoriei si abaterile se pot identifica rapid.
Datele se pot apela si analiza si prin programul de management al PC-ului sau prin aplicatia pentru smartphone
BigFarmNet Manager. Atat programul, cét si aplicatia va ofera o vedere de ansamblu exacta cu privire la toti
indicii doriti, atat pe zile, cat si pe sdptamani.

Big Dutchman va felicitd pentru noul dumneavoastra

Computerul de productie Viper Touch.
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DIRECTIVE

In acest manual de utilizator se explica operarea Viper Touch. Manualul de utilizator ofera utilizatorilor
cunostintele de baza referitoare la functiile computerului, necesare pentru utilizarea optima a Viper Touch.

Unele functii sunt optionale si se vor utiliza numai in cazul setarilor specifice ale computerului halei. Acest tip

[Z] r—

de functii se vor indica cu simbolul optional H==.

Daca nu se utilizeaza o functie — de ex. extra-senzorul —, aceasta nu se va indica in meniurile de utilizator ale
computerului. Din acest motiv, manualul poate contine sectiuni care nu au nicio relevanta din perspectiva
setarilor specifice ale computerului. Consultati si Manualul tehnic sau adresati-va, daca este necesar, service-
ului firmei Big Dutchman sau dealerului dumneavoastra.

Clima

Productie

u‘_.i Mod de lucru
AIarmé

23 Brugt
Dette afsnit er kun relevant for huse med fugtfeler.

Instructiunile de exploatare din prezentul
manual cuprind o introducere generala, care
oferd o scurtd vedere de ansamblu asupra
operarii computerului halei.

Apoi urmeaza descrierea functiilor Viper
Touch, organizata in patru sectiuni principale.
Sectiunile principale si sectiunile secundare
prezinta aceeasi structurare ca in cazul

Foveament

E Kiima
m Fugt

[0 massinnger

B Fuat
B serugting
B3 Befugtning sidste dag

a..

[

Underment

functiilor din meniul Viper Touch.

Fiecare sectiune incepe cu o Vedere de

Win_fugi dagn
Mk, fugt degn

ansamblu asupra meniului, in format

seeree " Tndividuele fagifelere ]
Reg¥ Mg akiiv

Fugtstyring

tabelar. VVederea de ansamblu asupra meniului
ofera o vedere de ansamblu asupra setarilor

\\

Tabel 3: O

en komplette Fugt

307pro Large regulerer husets Iuftfugtished efter
Eodning, dels fra fanktionem:

eret brugemnivean.

de fugt. Staldluften tlfores fugt dels fra dyr,
fugtning.

pentru diferitele functii si indica unde se afla
setarea in meniu.

e ventilationen (nir
v - athengiz af

den valgte fugtstyzingsmde, Nis luffustisheden glavers
ventilaionen o dernzst aktivere befugtning hvis

Laveste luftfustiched dette dogn.
Hlojests Inffugtighed dette dogn.

.Y

Aluel befugtmingsbehoy.

Valgaftype fugtstyring. Se afmit 2.3,

+" Kiimal Fugt Indstillinger! Befugtning

2. for at undg3 2t dyrenes slimbinder udtarrer.

307pro Large ager befugtmingen si lang: erunder

Til- og fakobling f fugtstyring. Se afimit 232

usets Infifugtighed ved at tilfore luften forstevet vand. Det er vigtigt at opretholde en via

computersn farstradusers

Din stanga tabelului reiese dacé o setare este
disponibild numai la unele variante, sau la
anumite configuratii.

Apoi urmeaza o descriere generala a
functiilor si scurte descrieri ale parametrilor
individuali, In format lista.

Daca se vor necesita descrieri detaliate,
cititorul se va trimite prin descrieri scurte la
sectiunile urmatoare, care contin exemple si
imagini.

212322022323

Eksempel 8- Indsille Infefugtighed
Befogming'v

i -
indeiemperaguren l z faids yderligers.
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MANUAL DE EXPLOATARE

1 K Modalitatea de operare

Viper Touch se va opera prin atingerea ecranului sensibil la atingere.

Tip de computer
Ora si data curenta

Y @ . Meniuri principale

Nume halé 11.05.2017 07:59
Ziuanr :"/m;mem‘ Temperatura Meniuri principale
(+]
£ 00% > J |< iU 4 Selectare limba
Reprezentare ;‘/"“*‘;‘a‘e gaini T" exterioard Vedere frontald
de_ﬁnitz'l de % 0,0% > J 20,0 °C (definita de utilizator)
utilizator a i -
valorilor si setarilor ~ “%2Y-mPes nmiete
reale  cof« 3000ppm 4 8¢f« 85% A

2 B Vedere din fat

e 50170539 A0 0.
Mortalitate cocosi Temperatura

%.E’ 0,0 % > J 10 A~
Mortalitate gaini Temp. exterioars

o/;’é 0,0 % > ‘J 20,0 °C

002 val. impusa Umiditate

cozf« 3000 ppm A lasswm A~

S‘tarll_i_ | @ &

4|+ remperatura

Valoare de intrare: 19,0 °C

19,0 - [
B 190-E3

40,0 °C

La selectarea functiilor 1-6, Viper Touch afigeaza simboluri mari.

La selectarea functiilor de pana la 16, Viper Touch nu afiseaza
niciun simbol.

Vederea din fata poate avea mai multe pagini. Apdsati pe sagetile

7 , pentru a comuta ntre pagini.

f— r—
4 180 4 o 5% >
— T ——
1 0sic 4 >
—
Jf 200 o~ >
r u

Prin intermediul vederii din fata, prin apasarea simbolului

corespunzator pentru anumite functii # , capatati acces la valorile
aferente si puteti modifica aceste valori.

H 1 2
sf:gjiuu 7 ZIUA 51 11.05.2017 08:47 / ") @ a [ it
Mortalitate cocosi Temp. a ithl:'_:_.c ek i
%,f 0,0 % > ‘d 20,0 °C ] o 4 >
Mortalitate gini Temperatura 4k 207 a = >
% 2 N g .
& 00% > J 10 A~
R SERCl A Apasand pe simbolul > , primiti si acces la meniurile situate
4l 85 4 o > dedesubt.

House 1

SAPTAMANA 7 ZIUA 51

litate cocosi Temp. 5

%,&” 0,0 % > ‘J 20,0 °C

Mortalitate gaini Temperatura

Q/Zﬁ? 0,0 % > Jl 10 A~
Umiditate Stare ventilatie

4« s /o >

1’““

Daca un simbol se afigeaza incolor, datele pentru aceasta functie nu
sunt disponibile momentan.
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2.1.1

House 1

SAPTAMANA 7 ZIUA 51

11.05.2017 09:04
Alege particularititiie pentru vedere fats

EREERROOO0000000

E))
D ofe Mod activ de ventilatie D 4y Temp. senzor 1

)

D 4} Temp. senzor 2 A+ Temperatura

D |« Decalaj caldura D & Vel ref. incilz abs
4 - .
]}« Icalzitor autonom 1 | 4 Temp. extericar

Y
D & Cerinte totale incalzitor D |4 Incalzitor autonom 1

House 1
SAP

11.05.2017 09:04
Alege particularitatile pentru vedere fatd
EREERROCOO00000000

3y
D ofe Mod activ de ventilatie D 4 Temp. senzor 1

P

D 4} Temp. senzor 2 4« Temperatura

D |« pecala) caldurs D & Val. ref. incilz abs
u

D ‘a}+ Tncalzitor autonom 1 ®) Temp. exterioars

3y
D & Cerinte totale incalzitor D (@) Tncalzitor autonom 1

House 1 .

SAPTAMANA 7 ZIUA 51 11.05.2017 09:05
Alege particularititile pentru vedere fata
EEEEERCOOO00000000

B
D ofe Mod activ de ventilatie D 44 Temp. senzor 1

D y/d Temp. senzor 2 J« Temperatura

D |« Decalay caldurs D & Val. ref. incilz abs
o

D &}« Tncalzitor autonom 1 *) Temp. extericara

2
D & Cerinte totale incilzitor D [4] Incalzitor autonom 1

‘Selectati articolele in perechi pentru schimb

4 Mortaltate cocosi ‘d Temp. exterioard

"4 Mortalitate g3ini A« Temperatura

4« umiditate ofs Stare ventilatie

w

/‘

Yo a

Configurarea vederii din fata

A0 0 a

Apasati pe si selectati Configurare vedere fata.

Configurarea vederii din fatd se realizeaza 1n trei pasi.

Pasul 1. Selectare functii

indica o functie selectata.

Pasul 2. Adaugarea mai multor pagini (optional)

Apasati pe , pentru a adduga mai multe pagini vederii din fata (in
total max. 5).

O functie se poate selecta si pentru reprezentarea pe mai multe
pagini, daca se doreste acest lucru.

Apasati pe , pentru a continua cu pasul urmaétor.

Apasati pe =, pentru a comuta la pagina anterioara.

Pasul 3. Adaptarea succesiunii afisate

Apasati pe o functie si apoi pe o a doua functie, pentru a le schimba
pe cele doua intre ele.

Apésati pe , pentru a continua cu pagina urmatoare.
Apasati pe =, pentru a comuta la pagina anterioara.
Apasati pe , pentru a reveni la etapa 1.

Apasati pe , pentru a memora configuratia.

Plasarea functiilor pe pagini se poate modifica. Pentru aceasta
apasati pe o functie si schimbati pagina cu ajutorul sia =

@ Bigq Dutchman




2.2 Meniuri principale

House 1 0@ a

SAPTAMANA 7 ZIUA 51

/~ Meniu principal

=
Productie
Mod de lucru
Setari alarma
Tehnic

vV V| Vv Vv Vv v

Configuratie vedere fata

House 1
SAPTAMANA 7 ZIUA 51

a8 | mfo

m Umiditate curentad

2.3 Modificarea setarilor

Stall 1

ZIUA 51
4 |+ remperatura

Valoare de intrare: 19,0 °C

19,0 < g4
B 190-E3

stall 1 I A1 @ .

M

4 |+ Temperatura

— a8
Max: 40,0 °C

| 190 o 980
Temperatura u u

noc ¥

Salvez modificari?

i3

De la meniurile principale primiti accesul la toate functiile.

Meniurile sunt defalcate in urmatoarele submeniuri: Clima,
Productie, Functionare, Setari alarma, Tehnic si Configuratie vedere
fata.

La meniuri ajungeti printr-0 succesiune de simboluri care va
conduce cétre reprezentarea actuala.

EX. Meniu principal/ Mod de lucru/ Datele halei

Apasati pe = sipe , pentru a modifica valoarea reald. Un
marcaj albastru pe bard indicd modificarea.

Apasati pe , pentru a prelua modificarea.
Apasati pe , pentru a intrerupe procesul.

Apasati pe E pentru a introduce in loc de aceasta o valoare.

Apasati pe , pentru a prelua modificarea.

Apadsati pe , pentru a revoca procesul.

Da/ Confirmare
Ed Ny / Tntrerupere

2.4 Protocol de alarma

Nivel ridicat de NH3

0

: Alarma

.
Utiizeaza parola pa A

1
Simbolul pentru protocol de alarméa i indica numarul de alarme
active, atata timp cat nu s-a incheiat situatia de alarma.

Viper Touch indica alarmele ca ferestre de tip pop-up.

Apasati pe , pentru a confirma alarma.

@ Big Dutchman




Manualul 11

House 1

2 1
r-ﬁ"mmm 11052017 05:1 - < 0 . Apasati pe , pentru a deschide protocolul de alarma.
a»] o) Registru alarme

— - - Protocolul de alarma contine informatii privind urmatoarele:
Activata Confirmata Dezactivata

Senzor umid. 1 defect:

11.05.2017 09:00

- Cand s-ainregistrat alarma
- Cand a fost confirmata

- Cand a fost dezactivata (cind s-a incheiat
regimul de alarma)

- Valoarea care a declansat alarma
Alte alarme sunt marcate in lista.

Nivel scazut de CO2:
10.05.2017 10:18 11.05.2017 07:57

Eroare senzor temp. ext: e
11.05.2017 09:00 11.05.2017 09:00 11.05.2017 09:00

Senzor umid. 1 defect:
10.05.2017 10:06 10.05.2017 10:16 11.05.2017 08:59

- Alarmele normale sunt pe fond rosu.
- Alarmele soft sunt pe fond galben.

Alarmele dezactivate sunt pe fond gri.

Releul de alarma se va declanga numai de alarmele dure.

Alarmele soft declanseaza pe ecran o fereastra de tip pop-up.
Vezi si sectiunea 5.

2.5 Selectare limba

/@ selectare mba

(® Romana () Tiirkge

() Deutsch O tmu Alegeti Selectare limba si marcati limba dorita.
() English O mtssx

() pansk () serbian

() Nadariande () Partuauée

@ Bigq Dutchman
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2.5.1 Parola
M

[] s o parola.

— < : < : I <
[ ] mmmmm Accasta sectiune este relevantd numai pentru hale pentru care se utilizeaza

Viper Touch véa permite protejarea prin parole de accesul neautorizat. Aceasta functie se activeaza in meniul

Tehnic/ Utilizeaza parola.

Pentru a realiza modificarea unei setari, trebuie sa introduceti o parola care sa corespunda nivelului de utilizator

pe care se afla functia (Zilnic, Extins si Service).

Lo L 52017 1049 A0 3 a
A| A retic
oag Introduceti patru cifre.
opo Dupa introducerea parolei, Viper Touch se poate opera la nivelul de
utilizator corespunzator. Dupa o inactivitate de 10 minute, acesta
:] 200 revine la vederea din fata.

Enter password to get access
oo

H»E?»«Sviv}q 7 ZIUA 5. .05.2017 07:59 -~ %") @ a

Mortalitate cocosi

vﬁ&" 0,0 % > Jl190°c S

oo on p— Dupa operare, vederea din fatd a computerului trebuie sa se seteze
45 00% > &) 207 din nou. Dupd cateva minute se solicitd din nou o parola.

€02 val. impusa umiditate

coJ« 3000 ppm # lssow S

Puteti modifica codul de acces pentru fiecare dintre cele trei trepte de utilizator in meniul Mod de lucru/

Schimba parola.

Pentru a obtine acces la modificarea codului, trebuie sa se introducad mai intai codul valabil

legl de Ofera acces la codul configurat initial
utilizator
Fara inregistrare Introducerea de animale moarte/sacrificate
Zilnic Zilnic: 1111
Modificarea valorilor setate
Avansat Zilnic + largit: 2222
Modificarea graficelor de dozare si a setarilor
alarmei
Comutati cu computerului halei pe modul
manual
Service Zilnic + largit + service: 3333

Modificarea setarilor in meniul ,,Tehnic*

Big Dutchman recomanda sa se modifice mai intdi in mod regulat codurile de acces setate inifial, precum si

codurile de acces selectate apoi.

ﬂ Big Dutchman




3 D Productie

Computerul de productie Viper Touch pentru pui de carne oferd urmatoarele functii:

Pui de carne

Furaj
Cantare furaj:
Cantar cu tambur (FW 99B)
- Cantar cu tambur utilizat de 2 hale
- Amestec furaj
- Numar componente de furaj
Greutate 9940
Cantar electronic siloz X

o[ X [ X | X

- La furajarea cu hranitoare sau in circuit se pot
racorda doi senzori de necesar de furaj

Céntar cu control temporal
Cantar basculant X

x

Contor furajare

Siloz

Controlul furajelor

Furajare cu hranitoare
Furajare in circuit

Amestec furaj conform curbei
Schimbare automata siloz

Cantar furaj combinat si cantar siloz
Céantar furaj folosit Tn comun cu alte hale

Senzor siloz gol
Control conform programului de lumina

X|o [ X | X |X|[X]|X]|X

Pasari

Cantare 12

nregistrarea manuald a greutétji X
Apa
Apometru 24

Program apa X

x

Control conform programului de lumina
Releu oprire pentru consum de apa

x

Lumina

Lumina

Regulatoare de intensitate luminoasa
Program de iluminat

lluminat principal

Lumina auxiliara

Senzor luminos

Functie de intensificare

Lumina de inspectie

Variator lumina, comandat prin senzor luminos
Ceas 24 ore

Ceas 24 ore | 4
Diverse

XX [X]|o|w|[X|X]|X|X

P
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Manualul

Pui de carne

Hala: 1 sau 2

Intrari definite de utilizator

Temporizatoare interval

Senzor suplimentar

Valori de referinta

Comanda curba (temp., umiditate, ventilatie minima, ventilatie max.)

Curbe grafic

Functie intermediara (Inmuiere/ Spalare/ Uscare/ Dezinfectie)

Functie de prindere

Vederi din fata definite de utilizator

Protectie frontala a unei sectiuni goale

Trei trepte de parola

Functii de alarma cuprinzatoare

Protocol de alarma si de operare

Deschidere de urgenta 378T

Monitorizarea consumului de energie

Service Access

XIN|X|X|X|X|X|X|X|[X|[X|»
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Manualul 15

3.1 Meniuri de productie

Meniuri principale

Productie &1 Animale
Cantar pasari
Consum furaj
E Apa

Siloz

o lluminat principal
Control iluminat lluminat auxiliar

Lumina de inspectie
Ceas 24 ore
Cantar furaj

LY \ntrari definite de utilizator

@1 Temporizatoare interval

Decalaje utilizator

Tabel 1: Vedere de ansamblu asupra meniului principal Productie (in functie de setarea actuali).

@ Bigq Dutchman
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3.2 Animale

Meniul principal Submeniu
Productie

Iﬂ Numar de animale (Animale amestecate)
Iﬂ Adaugare/ Retragere animale

Adaugare/ Retragere animale
Animale sacrificate/moarte

Dlaelee

Animale in hala
Animale vii

Nr. de animale moarte

Numar de animale moarte ieri

BRI

Mortalitate

Iﬂ Numar de animale (Animale separate)
Adaugare/ Retragere gaini/
cocosi

]

Adaugare / Retragere gaini/ cocosi

Gainil cocosi sacrificati/ morti
Gainil cocosi in hala

D9

Numar de gaini/ cocosi vii

Numar de gaini/ cocosi morti ieri
Mortalitate gaini/ cocosi

Mortalitate

Gainil cocosi vii

Tabel 2: Vedere de ansamblu asupra intregului meniu Animale.

[ 5 5 S

Tn meniul Animale se fac diferite mentiuni referitoare, de ex., la numirul de animale din hali si la cele
transferate din hald. Numerele mentionate la Animale servesc computerului Viper Touch, printre altele, ca baza
de calcul a comenzii productiei.

Afisajul de meniu depinde de felul in care este setat Viper Touch, pentru animale amestecate sau pentru
animale separate.

House 1
Z1ss

/Emmm I— ﬂ ﬂ Productie/ Animale/ Adaugare/ retragere

animale
a Adaug/Retrag animale > . ; ; “ .
@ e Pornind de la cifrele introduse Th meniul Adaug/ Retrag animale
B - ce arimal moartc Az privind animalele din hala si a celor moarte, Viper Touch
[ [ —— 0 calculeaza numarul total de animale, numarul total de animale
£ oateare e moarte si mortalitatea din hala.

Daci s-a selectat Animale separate, Viper Touch prezinta
numarul de giini, respectiv de cocosi.

3.2.1 Adaugare/ retragere animale

House 1
Z155

A1 | a4 o
Tip | Dimineata|Seara|Dozare

Wt o o o Pornind de la numaérul introdus, Viper Touch calculeaza

- numarul total de animale pentru dimineata, seara si dozarea
totala.

07:43

FINED TEXT
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2003 a

02.06.2017 07:47
A1 €34 | "4 moermen Texr
Motiv imi Dozal
Mort

Mic

Probleme cu picioarele
Alte motive

Slab

Diaree

Boi
Alte bol
Anormal

ool oo o oo o8
e 6 o o o o o

CACMC NN
o oo o oo 0o

3.2.1.2 Animale in hala

House 1

7155 02.06.2017 09:17

A 17| €34 vwoermep TexT

ﬂ Anim sacrificate/ moarte >
[+

C| Adaug/Retrag animale >
@ Animale in hala aso00 A~

Introduceti numarul si confirmati.

Viper Touch poate Inregistra cauza mortii animalelor.
Introduceti cauza mortii:

Mort
Prea mic
Probleme cu picioarele
Slab
Diaree
Boli respiratorii
Alte boli

e Anormal
Inregistrarea are loc asa cum s-a descris pentru Adaug/ Retrag
animale.
Numarul de animale moarte se va aduna si prelua de catre
Viper Touch in calculul numarului total de animale din hala.
Datele introduse pana acum sunt disponibile prin programul de
management BigFarmNet Manager.

La pornirea procesului de ingrasare se va introduce numarul
total de animale.

Daca pe parcursul unui proces de ingrasare se introduc sau se
retrag animale din hald, acest lucru trebuie sa se Inregistreze in
meniul Adaug/ Retrag animale Sau Animale sacrificate.

Este important ca cifra introdusa si fie corecti, deoarece
aceasta are importantd hotaratoare pentru calcularea cifrelor
cheie.

ﬁ Big Dutchman
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18 Manualul

3.3 Cantar pasari

M

— Y y . . :
[ ]mmmmm Aceastd sectiune este relevanta numai pentru halele in care Viper Touch
[]mmssm este configurat pentru cantarirea animalelor.

4
Cantar pasari

Greutate manuala

E Greutate medie 1-12
ﬁ Cantar pasari1-12

Spor greutate

B

ﬂ Coeficient de variatie
n Uniformitate

ﬂ Numar cantariri
i |

|

3

Greut. curenta ref

A

Factor de corectie
Perioada de deconectare

ﬂ Greutate actuala pasare

Tabel 3: Vedere de ansamblu asupra intregului meniu Cintar pasari.

Pentru o productie optima este important ca sporul in greutate al animalelor sa urmeze recomandarilor
crescdtoriei. Pentru a regla sporul in greutate al animalelor, se poate modifica cantitatea de furaj.

Cantirirea se poate realiza automat sau manual. In cazul cantaririi automate se poate introduce, in plus,
rezultatul cantaririlor manuale pe post de greutate de control.

¥ |53

Productie/ Cantar pasari

In cazul cantaririi automate, computerul calculeazi urmatoarele valori cheie:
* Greutate medie

Spor greutate

» Coeficient de variatie

* Uniformitate

* Numar de cantariri la fiecare cantar pentru animale

el ) ) 0@ a

liElEE e La cantarirea manuala, greutatile medii ale animalelor se vor
o P — 08 introduce in Viper Touch de cétre utilizator insusi.

Cantarirea manuala se va efectua intotdeauna in aceeasi zi din
sdptdmana si la aceeasi ord, Tnainte de hranire, pentru a va asigura ca
sunt comparabile cantaririle.

@ Big Dutchman
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|D Greutate manuala

D Inspectie greutate pasare

DGreutate medie

[:] Spor greutate

D Coeficient de variatie

D Uniformitate

[:] Numar cantariri

D Greut. curenta ref

D Factor de corectie

D Perioada de deconectare

D Greutate actuala pasare

Cantar manual

Introducerea mediei cantaririlor manuale efectuate de dumneavoastra insiva.
Valorile se vor utiliza de catre Viper Touch ca baza pentru calcule.

Céantarul de control se instaleaza impreuna cu cAntarul automat.

Introducerea mediei cantaririlor manuale efectuate de dumneavoastra insiva.
Greutatea de control se pate utiliza ca bazd de comparatie pentru cantaririle
automate.

Automat: Greutatea medie a animalelor calculata de Viper Touch se bazeaza pe
masuratorile efectuate de cantarele de animale

Sporul in greutate al animalelor Tn ultimele 24 de ore

Modificarea procentuald a greutatii animalelor in comparatie cu greutatea medie.

Cu cat deviatia independenta este mai mare, cu atat animalele sunt mai diferite.

Partea procentuald a animalelor a ciror greutate se afla intre +/- 10 % din greutatea
medie, adica afirmatia privind omogenitatea greutatii animalelor.

Numarul de cantariri din ultimele 24 de ore
Greutatea anticipatd a animalelor in ziua actuala numarul

Setarea factorului de corectie care compenseaza prea multele cantariri pentru
animalele slabe (consultati sectiunea 3.3.1)

Stabilirea unui interval de timp fara cantarire in legatura cu furajarea (consultati
sectiunea 3.3.2).

Greutatea actual inregistrata pe cantarul pentru animale (nu se afiseaza in cazul
cantarelor manuale).
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3.3.1 Factor de corectie

Productie/ Cantar pasari/ Cantar pasari

Din comportamentul natural al animalelor rezulta ca cele mai grele animale nu merg asa de des la cantarul
pentru pasari ca cele slabe. De aceea este posibil ca masuratorile cantarului sa arate o greutate mai redusa decat
greutatea reald a animalelor.

Se poate seta un factor de corectie care sd compenseze abaterile de greutate. Viper Touch corecteaza cu acest
factor greutatea masurata in functie de varsta animalelor.

House 1

Viper Touch este configurat din fabricatie cu o curba a
i factorului de corectie
i % ) i S pe care 0 puteti adapta pe parcursul procesului la

T
g

et Ton srmtaet) observatiile dumneavoastra.
2 7 100 ?

3 14 103

: z =

Pentru setarea factorului de corectie se calculeaza cu cat este mai mica greutatea masuratd decat greutatea
calculata la taiere (in procente).

Exemplu 1: Calcularea factorului de corectie pe baza valorilor setate din fabricatie

Greutatea [ tdiere: 2.190¢
Greutate finala Viper Touch:  2.110g
Calculare: 2190/2110 x 100 % = 103,8 %

Constanta comportamentala =104 %

Big Dutchman recomanda adaptarea factorului de corectie la animalele actuale.

Acest lucru se poate intdmpla prin stabilirea factorului de corectie ca fiind 100 % si prin efectuarea a 1-2 dozari
in timp ce se realizeaza cantariri manuale detaliate. Comparati rezultatele cantaririi cu curba de referinta a
greutatii si corectati factorul de corectie.

3.3.2 Perioada de timp fara cantarire

Productie/ Cantar pasari/ Cantar pasari

La furajare, animalele mananca in scurt timp multd hrana si lichid, crescand astfel mult greutatea lor. De aceea
animalele au o greutate ”gresita” catva timp dupa furajare. Pentru a obtine greutatea medie corecta a
animalelor, trebuie sa se ignore toate valorile masurate in perioada din timpul si de dupa furajare. Viper Touch

intrerupe cantarirea 1n aceasta perioada de timp setata.

Daca setati aceeasi ord pentru Start si Stop, cantarirea nu se intrerupe (setarea din fabricatie este 00:00). La
setarea Start 23:00 si Stop 02:00, cantdrirea se va Intrerupe de pe o zi pe alta timp de 3 ore.
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3.4 control furaj

M

— Y y . . :
[ ]mmmmm Aceastd sectiune este relevanta numai pentru halele in care Viper Touch
[]msssm este configurat pentru un control al furajelor.

I
Control furaj

Furajare cu hranitoare

Stare furajare 8EF

Control de timp Stare de furajare controlata

. Cantitate curenta de furaj in aceasta

| . N

Control de timp perioads

) Cantitate curenta de furaj in ultima
Control de timp perioads
Control de timp Norma cantitate furaj
Control de timp Cantitate corectie furaj
Control de timp +
Timp si cantitate - - .
controlate cu Program activ furajare Program activ nr.

repartizare

Program activ furajare

Timp si cantitate

controlate cu Distributie perioade furaj
repartizare

Qag‘ﬁ;‘;‘iéambur Amestec furaj [’_] Amestec de furaj folosit

Sl

Amestec furaj actual
Curba amestec furaj

Furajare n circuit

Captare Off

Asteapta pentru umplerea snecului transversal
Trezire In curs

Ruleaza

Pauza dupa trezire

nainte de Oprire captare

Asteapta cantarul comun de furaj

Asteapta urmatoarea pornire

Stare furajare ON/ OFF
Circuit ultima ora de pornire

Circuit urmatoarea ora de pornire

alalala

Program activ furajare

Program activ nr.
Program activ furajare

Amestec furaj ﬂ Amestec de furaj folosit
n Amestec furaj actual

Curba amestec furaj
Circuitul functioneaza Zil numar

Cantar cu tambur

&

Numarul total de porniri circuite azi
Numarul total de porniri circuite ieri

alalala

Nr. de circuite care functioneaza azi

@ Big Dutchman
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Meniul principal Submeniu

D Productie

D Nr. calculat de circuite care
functioneaza azi
D Nr. de circuite care functioneaza in
ramificatie
(&) Durata funct. circuit

Tabel 4: Vedere de ansamblu asupra intregului meniu Control furaj pentru nivelul de utilizator Utilizator service

Viper Touch Broiler (pui de carne) oferd doua feluri de control de furaj:

e Furajare cu hranitoare
e Furajare in circuit

3.4.1 Programe de furajare

Comanda in timp a furajarii se regleaza cu ajutorul programelor de furajare. Furajarea urmeaza unui program
stabilit, care stabileste cand si cat timp pe zi se va furaja. Este posibil sa se Intocmeasca pana la opt program
diferite. Fiecare program este astfel activ incepand de la un anumit numar de zi stabilit.

Daca se modifica subit ora la care animalele manénca, acest lucru poate indica probleme care trebuiesc
investigate mai Tndeaproape.

Este important ca in timpul furajarii sa avem in hald o intensitate luminoasa suficienta, astfel incat animalele sa
fie active si sa caute furajul. Vezi si sectiunea 3.8.

Cantitatea de furaj se va stabili intr-o curba de dozare furaj din meniul Datele halei.

Productie/ Control furaj

Pentru fiecare program se pot seta urmatoarele:

e Ziua numarul pentru urmatorul start de program

o e  Numdr de starturi zilnice (1-16)
g pornlae st | M e Momentele de pornire si de oprire
i Lo v/s Pentru fiecare program (rand) se va seta cate un camp, prin
" apdsare pe camp.
Apasati pe I/ |, pentru a obtine acces la setirile

programelor de la 2-8.

Apasati pe I/ |, pentru a obtine acces la setirile
Start/ Stop pentru numerele de startari selectate.

Curba prezinta valorile setate pentru programul afisat.

In afara intervalelor de timp selectate linia de furajare este deconectati, dar transportorul transversal poate
umple Tn continuare recipientul transportorului transversal.

In ziua cu numarul 1 (Nr. zi 0), releul de furajare este intotdeauna pornit. De aceea chiar inainte de utilizarea
unui proces de dozare nou, 1n hala exista furaj la dispozitie. Dupa ultimul numar de zi se va continua cu setarile
ultimului program.

Daca Stare dozare este setata pe Hala goala, furajarea este deconectata.

e Daca ora de pornire se seteazd de la 00:00 pana la 24:00, se va furaja intreaga zi.
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3.4.2 Furajare cu hranitoare

Sistemul de furajare este construit in principiu asa cum se prezintd in cele ce urmeaza.

1) Transportor siloz -
pana la 5 feluri de furaj

2) Cantar furaj
3) Senzor de cerere furaj
4) Transportor transversal

5) Recipient transportor
transversal

6) Senzor transportor
transversal Tn recipient

Fig. 1: Schita de ansamblu a unui sistem de furajare cu hranitoare

La instalare se va seta furajarea cu hranitoare pe una dintre cele trei feluri de comanda: Vezi si Manualul
tehnic.

 Control de timp
» Timp si cantitate controlate
» Timp si cantitate controlate cu repartizare

3.4.2.1 Furajare cu hranitoare cu control temporal
Furajarea are loc - in perioadele de timp stabilite in programul activ de furajare sau in programul de lumina.

Tn rezervorul transportorului transversal al ultimei linii de furajare, un senzor inregistreaza cererea de aport de
furaj. In caz de cerere de furaj in cadrul perioadei de furajare, transportorul transversal umple toate recipientele.
Sistemul de furajare se opreste atunci cand senzorul este acoperit de furaj.

| Starea furajarii Starea indica daca sistemul de furajare este activat (ON/ OFF). Instalatia functioneaza
conform valorilor impuse din programul activ de furajare.

Program activ furajare Viper Touch regleaza furajarea in hala in mod automat, pornind de la valorile pe care
le introduce utilizatorul Tn meniul Prog activ furajare .

Programul activ de furajare se va seta asa cum este descris in sectiunea 3.4.1.

Program activ . Afisajul programului activ de furajare pe care il foloseste 1n aceasta zi Viper Touch
(max. 8).
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r:kfss 1 ., )
Ve Program de furajare
Program activ furajare

off

I I I o o e T R Setarea curbei de furajare Consultati sectiunea 3.4.1
Prog ‘Ziua|Nr. porniri‘start I‘Stop 1‘ . i i - - .
Progr| 1 1 ovoo] ovovmo Meniul Prog activ furajare nu se afiseaza daca furajarea cu

1/8 o . w . e
hranitoare se comanda conform programului de lumina.

1/1

3.4.2.2 Timp de furajare si furajarea cu hranitoare controlate in functie de
cantitate

Furajarea are loc - cu cantitate de furaj setata in curba de referinta pentru furajare din meniul Datele halei/
Grafice de dozare/ Productie si - Tn perioadele de timp stabilite Tn programul activ de furajare sau in programul
de lumina.

Daca se leaga Viper Touch intr-o retea cu programul de management BigFarmNet Manager, curbele de
referinta trebuie sa se seteze aici. Se poate stabili totusi o valoare offset la computerului halei.

Furajarea controlata in functie de timp si de cantitate se poate seta in asa fel, incat sa fie valabila numai pentru o
parte a procesului de dozare. O zi de pornire si o zi de incheiere indica in ce parte a procesului de dozare
trebuie sa se furajeze controlat in functie de timp si de cantitate (setare in meniul Tehnic/ Configurare/ Ajustare/
Productie/ Furaj). In afara acestui interval de timp se furajeazi exclusiv comandat in functie de timp, conform
programului activ de furajare sau programului de lumina.

k2 Starea furajarii Afigarea daca programul activ de furajare este activat (ON/ OFF).

D Stare de furajare

controlata

Afisarea dac sistemul de furajare este activat (Incheiat/ Ruleazi/ Pauza).

e e aioads | Afisajul cantitatii de furaj care a fost furajata pana acum in aceasta perioada de furajare.

D Cantitate de furaj in

uitima pevioadd Citirea cantitatii de furaj care a fost furajata in perioada anterioara de furajare.

B Norm canti . Afisajul cantitatii de furaj calculate pe care trebuie sa o primeasca animalele in aceasta
lorma cantitate furaj ] . .
perioada de furajare.

Viper Touch regleaza furajarea in hald in mod automat, pornind de la setarea orei pe
care o introduce utilizatorul Tn meniul Prog activ furajare .

Program activ furajare

Programul activ de furajare se va seta aga cum este descris in sectiunea 3.4.1.

Afisajul programului activ de furajare pe care 1l foloseste in aceasta zi Viper Touch
(max. 8).

Program activ nr.

L BT ——— Setarea unei repartizari a cantitatii totale de furaj pe perioadele de furajare ale
programului de furajare. Vezi si sectiunea 3.4.2.2.1.

3.4.2.2.1 Repartizarea furajului pe perioade de furajare

House 1

In programele de furajare se seteazd pentru fiecare program un

ZI55

A Program de furajare numar de pOI‘niri zilnice.

P Ziua | Ziua | Nr. porniri| Nr. porniri Perioada 1[%] . . . P - A . -
e Cantitatea de furaj pe zi prescrisi (datd in curba de referintd
— o ame pentru furajare) se poate repartiza la numarul de startari

Prog 4 o 1 100,0 H -

oo R (perioade de furajare).

Prog 6 [ 1 100,0 . o . 3 3 . .

prog 7 o 1 1000 La modificari ale unei perioade de furajare, Viper Touch

Prog 8 0 1 100,0

adapteaza automat urmatoarele valori. De aceea,modificarile se
pot efectua numai Tn succesiunea perioadelor de furajare.
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3.4.2.3 Timp de furajare si furajarea cu hranitoare controlate in functie de
cantitate cu repartizare

1L cantitate corectie furaj In cazul furajului controlat in functie de timp si de cantitate, Viper Touch calculeazi

daca cantitatea consumata corespunde consumului dorit. Dacad se consuma mai mult

sau mai putin decat cantitatea prescrisa, Viper Touch adapteaza cantitatile automat, la

urmatoarele perioade de timp.

Consumul se controleazd cand animalele au incheiat consumul de furaje. Adica in
momentul 1n care Viper Touch nu mai Inregistreaza niciun consum (Controlati
consumul cand animalele sunt satule).

Daca s-a repartizat mai mult decét s-a prescris,Viper Touch incheie perioada de furajare. Cantitatea care s-a
furajat in plus comparativ cu cantitatea prescrisa se va scadea din cantitatile prescrise de furaj din urmatoarea
perioada de furajare.

Daca s-a repartizat mai putin decét s-a prescris, Viper Touch porneste o furajare ulterioara, dupa o pauza. Daca
S-a atins cantitatea prescrisa, Viper Touch incheie perioada de furajare. Daca nu s-a atins cantitatea, furajarile se

continud atata timp, pana cand se atinge cantitatea de furaj prescrisa sau pana cand se incheie perioada de
furajare. Daca nu se atinge cantitatea de furaj prescrisa Inainte de Incheierea perioadei de furajare, cantitatea

lipsa se transfera urmatoarei perioade de furajare.

Exemplu 2:  Corectarea consumului de furaj prin intermediul perioadelor de furajare

Perioada de furajare 1 Perioada de furajare 2 Perioada de furajare 3 Perioada de furajare 4

Ll 11 NN Ll

(1) 2 3) (

(1) O furajare ulterioard. Prea mult furaj se va scddea la urmdtoarea perioada de furajare.

(2) O furajare ulterioara. Se opreste de catre programul activ de furajare. Prea putin furaj se va transfera
urmatoarei perioade de furajare.

(3) Nicio furajare ulterioard. Furajarea se opreste de cdtre programul activ de furajare. Cantitate de furaj
conform prescrierii.

(4) Furajarea se va incheia Thainte de incheierea perioadei de furajare. Animalele nu au mancat intr-o
perioada de timp stabilita (Controlati consumul ciand animalele sunt satule) §i au primit cantitatea de
furaj prescrisa.
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3.4.3 Furajare in circuit

Sistemul de furajare este construit in principiu asa cum se prezinta in cele ce urmeaza.

Fig. 2: Schita de ansamblu a unui sistem de furajare n circuit

1)

2)
3)
4)

5)

6)

Transportor siloz -
pana la 5 feluri de
furaj

Cantar furaj
Senzor cerere furaj

Transportor
transversal

Recipient transportor
transversal

Sistem de furajare in
circuit

La instalare se va seta furajarea in circuit pe una dintre cele doua feluri de comanda: Vezi si Manualul tehnic.

« Control de timp.

» Control dupa programul de lumina

Furajarea in circuit regleaza furajarea prin aportul zilnic de mai multe ori de furaj in cadrul unui interval de

timp stabilit.

3.43.1

House 1

02.06.2017 09:24

Z155
Al ) Program de furajare

OoN
Off

0123456 7 8 9 10111213 141516 17 18 19 20 21 22 23 24

Prog |Ziua|Nr. porniri‘start l‘stop 1| ~
Prog 1 | 1] 1 00:00 00:00:00|

1/8
s

House 1

7155 02.06.2017 10:55

A 1£ | @ | § control furaj

1 2|3 |4 (5|6 |7|8
Zua 1 7| 14 21| 28 35 42| a9
mmirl o o o o o o o o0

Furajarea in circuit cu control temporal

Program activ furajare

* Perioadele de furajare se vor seta In curba. Vezi si

sectiunea 3.4.1.

Meniul Prog activ furajare nu se afiseaza daca furajarea n circuit
se comanda conform programului de lumina.

Cicluri in circuit

Pentru fiecare program se vor seta urmatorii parametri:

e Ziuanr

e Numar de cicluri zilnice
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Exemplu 3:  Furajare in circuit: Numar furajari pe zi

Numar de furajari

A

W
2 F
~
0

2 3 4

Ziuanr

Numarul de furajari zilnice creste de la numar de zi la numar de zi, in trepte.

Exemplu 4:  Furajare in circuit: Rpartizarea numérului de furajari

Perioada Perioada Perioada

7 furajari in 3 perioade |I I |I I |I I I |
Ora

Numarul de furajari se va repartiza uniform la numadrul de startari. Furajarile excesive se vor repartiza
incepand cu ultimul start.

2 furajari in 3 perioade |I |I

Perioada Perioada Perioada

Ora

Daca numdarul de furajari este mai mic decdt numarul de startari, se va furaja o data la fiecare startare,
pdnd cdnd s-a atins numdrul de furajari.

D Furajare in circuit

D Numarul total de porniri
circuite azi

D Numarul total de porniri
circuite ieri

D Nr. de circuite care
functioneaza azi

D Nr. calculat de circuite
care functioneaza azi

Afisajul starii curente a sistemului de furajare.

Viper Touch suspenda pornirea circuitului dacd nu sunt pline rezervoarele
transportorului transversal.

Numarul calculat de porniri circuite pentru ziua curentd. Numarul creste de la numar de
zi la numar de zi, in trepte.

Numarul total de porniri circuite ieri comparativ cu ziua curenta

Numarul de furajari pe zi se va seta cu programul numit mai sus. Se pot adapta numarul
pentru ziua curentd, precum si o valoare de abatere pentru program. Zilele urmatoare
functioneaza apoi cu aceeasi valoare de abatere.

Daca acest numar este mai mare decat numarul de procese de circuit calculat, exista
prea multe procese in raport cu lungimea perioadei.

Numarul actual de cicluri in circuit care se poate atinge in cadrul perioadelor.
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Nr. de circuite care

functioneaza in
ramificatie

L‘d Durata funct. circuit

Valoarea de abatere in raport cu numarul de furajari setat in program.

Setarea duratei de functionare de care trebuie sa aiba nevoie circuitul pentru un ciclu.
Este important sa se seteze corect acest parametru.

3.4.4 Amestec furaj (cantar cu tambur si FW 9940)

La utilizarea unui cantar cu tambur sau FW 9940, Viper Touch poate prelucra amestecuri de furaj din pana la 5

feluri de furaj.

La furajarea cu hranitoare sau in circuit se pot furaja cu un amestec de furaj. (Felurile de furaj se selecteaza in
meniul Tehnic/ Configuratie/ Reglaje/ Productie/ Furaj/ Configuratia destinatiilor selectata).

£ @

House 1
7155

Actual[%] | Decalaj[ %]

Furajare A 100 0

House 1
Z155

12| 9| ¥ | ¥ control furaj

nr. | ziua | Furajare Al%]| Furajare B[] | Furajare c[%]| Furajare D%  Furajc

02.06.2017 10:56

A 17| ¥ | ¥ ¥ control furaj

02.06.2017 10:58

Productie/ Control furaj/ Amestec furaj

Amestec furaj actual

Amestecul de furaj se poate ajusta cu un offset, fara ca de aici sa
rezulte modificari la curba de amestec furaj. Partea procentuala
de furaj B, C, D si E se va seta in relatie cu valorile actuale ale
curbei.

Prin scaderea valorii offset din Actual se poate anula un offset si
restaura valorile initiale ale curbei.

Curba de amestec furaj

Amestecarea diferitelor tipuri de furaje se va comanda de catre

un program de amestecare cu 8 programe.

2 o wo ° ° ° Se va introduce o cantitate prescrisa de furaj B, C, D si E, in
5 | o 10 o o 0 procente. Din aceasta, Viper Touch calculeaza automat

w m . . . cantitatea pentru furajul A.

<

Viper Touch modificad automat raportul de amestec, de la zi la
zi, astfel incat sa nu rezulte nicio modificare subitd a
compozitiei furajului.

O valoare de abatere se va adduga curbei de amestec furaj. Daca se seteaza abateri prea mari, Furaj X astézi se
poate situa cu timpul (daca curba creste sau scade) la peste 100 % sau sub 0 %. In acest caz trebuie sa se
adapteze valoarea pentru Furaj X astazi . Viper Touch calculeaza insa intotdeauna raportul corect de amestec.

d Amestec de furaj folosit

Captarea. Afigajul tipului de furaj selectat la trecerea spre functia de captare. Consultati
si manualul de utilizator Viper Touch Climatizarea, sectiunea referitoare la functia de
captare.
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3.5 Ldconsum furaj

] —

[ ]mmmmm Aceastd sectiune este relevanta numai pentru halele in care Viper Touch
[]mmssm este configurat pentru controlul furajelor.

Meniul principal Submeniu
D Productie

&‘Consum furaj

Pui de - 3 ) _
carne M Ratéa conversie furajare

Pui de Factorul de eficienta a productiei
carne

L]
ié‘ Introdu consum furaj
7|

Astazi

.4l Total

Furaj azi

Furaj ieri

Furaj A-E ultima saptamana
Furaj/ animal ultima saptamana
Apd/ furaj ultima saptaméana
Furajare A-E

Furaj total

Furaj/pasare total

ECEEENEER

Furajare masurata la animale moarte

Tabel 5: Vedere de ansamblu asupra intregului meniu Consum furaj

Productie/ Consum furaj

¥ « . q
mj Rata conversie furajare

_d Factorul de eficienta a
productiei

E‘ Introdu consum furaj

E‘ Astazi

Pe baza greutatii animalelor si consumului de furaj, Viper Touch calculeaza continuu
valorificarea furajului - rata de conversie a furajului - animalelor (rata de valorificare a
furajului). Valorificarea furajului descrie cat de repede pot transforma furajul in masa

corporala. Cu cat rata de conversie furaje este mai redusa, cu atat valorificarea furajului
este mai buna.

In plus, Viper Touch calculeaza PEF (factorul de eficientd a productiei), care reprezinta
o0 valoare totald a eficientei productiei.

Cu cat valoarea PEF este mai mare, cu atat productivitatea este mai buna.

PEF se calculeaza dupa cum urmeaza:
Greutatea (kg)  x (100 — mortalitatea (%))
Varsta (zile) x Rata de conversie furajare

In hale fara cantar de furaje, greutatea furajului se poate introduce manual.

Viper Touch calculeaza consumul de furaj pentru furajul introdus acelasi fel in care o
face la cantarirea automata. A se vedea mai jos.

Viper Touch calculeaza consumul de furaj in mod continuu §i actualizeaza consumul in
acord cu scaderea continutului de furaj in siloz. Consumul se va introduce individual
pentru fiecare tip de furaj.

Se vor afisa consumul de furaj pentru ziua curentd, precum si consumul total de furaj.

In meniurile subordonate, Viper Touch prezinta in plus calculele pentru consumul de
furaj per animal si raportul dintre consumul de apa si de furaj.
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3.5.1 Introducerea manuala a furajului inainte de inceperea dozarii

Tn halele cu cantar pentru furaj, Viper Touch umple sistemul de furajare atunci cand se seteaza ,,Hala activa“.
Furajul umplut nu se va lua in considerare la efectuarea calculelor ca fiind consum de furaj (deoarece furajul nu
se mananca, ci doar se umple sistemul).

Daca furajul trebuie sa se introduca manual in hala (de ex. pe hartie), trebuie sa procedati dupa cum urmeaza
pentru a va asigura ca furajul se va lua in calcul la calcularea consumului de furaj (si la calcularea, de ex. a ratei
de conversie furaje si a PEF).

1. Asteptati pana cand s-a incheiat complet prima umplere.

2. Scoateti furajul din ultimul recipient cu senzor de transportor transversal.
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3.6 1 Apa

— 9 . S , . N
[]mmmmm Aceastd sectiune este relevantd numai pentru halele in care in Viper Touch

[ ] = este configurat un apometru.

I~
Apa

Numai la controlul
apei

Numai la controlul
apei

Timp si cantitate
controlate

REREER E REREE

Stare apa

Apa astazi
Apa ieri

Consum total de apa

ON/OFF

Toate apometrele saptamana

trecuta

Apometre - Consum total
Apometre - ultima saptamana

Apa/ animale ultima saptamana

Program activ de apa

Program apa

Distributie apa

Ziua nr. / Cantitate(l.) / Consum (%)

Ziua nr./ Valoare (ml)/ Relativ la ref. [%]

Zi/ Numar de porniri/ Start/ Stop

Zi/ Numar de porniri/ Perioada

Tabel 6: Vedere de ansamblu asupra intregului meniu Apa.

Ty
“** Productie/ Apa

Ig Stare apa

Afisaj dacd Viper Touch a deschis sau inchis apa in mod curent. La configurarea
alarmelor de apa se poate selecta dacd in caz de alarma trebuie si fie deschisa sau

inchisa apa. Vezi si sectiunea 5.4.

IQ Apa astazi

| Consumul total de apa de la miezul noptii

Ig Apa ieri

Ig Consum total de apa

g Consum total de apa
ultima saptamana

E Apometre - Consum total

| Apometre - ultima

saptamana

m Apa/ animale ultima
saptamana

Consumul total de apa al celor 24 de ore anterioare

| Consumul total de apa pentru acest proces de dozare

Consumul total de apa in sdptdmana trecuta.
Consumul total de apa pentru acest proces de dozare
Consumul de apa per apometru in sdptdmana trecuta.

Consumul efectiv de apa in sdptaména trecuta, calculat per animal.
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Consumul de apa

el Ap . . .o o A ..

> T Viper Touch indica consumul de apa in litri, pentru o vedere de
netaz ansamblu generala. Pentru clarificarea modificarilor subite,

Leri - A

s consumul de apa se va reprezenta si in procente.

In conditii normale, valoarea pe zi creste cu cateva procente odata
cu cresterea varstei animalelor.

g

]

T

g

o}

2
AT
cle|lale|s|ale|e

3.6.1 Controlul apei

Aceasta sectiune este relevantd numai pentru halele 1n care in Viper Touch este configurat controlul apei in
meniul Tehnic/ Configuratie/ Instalare/ Productie/ Control apa.

Viper Touch are patru moduri de control apa:
e Control de timp, conform programului
e Control de timp, conform programului de lumina
e Control de timp si cantitativ, conform programului
e Control de timp si cantitativ, conform programului de lumina

Controlul apei functioneaza in principiu asemeni controlului furajului. Cu ajutorul ceasului de 24 de ore se pot
seta pana la opt programe de apa, care indica cand si cat timp este disponibila apa in aceasta zi. Vezi si
sectiunea 3.4.1.

Controlul apei poate avea loc si corespunzétor programului de iluminat.

De asemenea este relevant sa instalati controlul apei pentru a face vizibile alarme si in acest fel a realiza o
monitorizare rapida a scurgerilor si colmatarilor din instalatia de apa.

Va rugam sa retineti:
« In perioada de pani la primul numar de zi, apa este activa intreaga zi.
« Tn afara perioadelor de timp selectate, nu exista acces la apa.

In cazul controlului apei in functie de timp si de cantitate, Viper Touch intrerupe alimentarea cu apa daca s-a
consumat cantitatea de apa necesitata.

Productie/ Apa/ Program apa

Y program acii de apa Afisajul programului de apd pe care 1l foloseste in aceastd zi Viper Touch (max. 8).

IJ Program apé Viper Touch regleaza automat alimentarea cu apa, bazandu-se pe setarea orei pe care 0
introduce utilizatorul Tn meniul Program apa .

Y bistributie apé Setarea unei repartizari a cantitatii totale de apa pe perioadele programului de apa.
Vezi si sectiunea 3.4.2.2.1.
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st Program apa

=] A 1F 2 Sae - A A A .
8 - Pentru fiecare program (rénd) se va seta cate un cadmp, prin

- I L apdasare pe camp.
01 2 3 4 5 6 7 8 5 101112 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 = . A v . - .
T R Apisati pe TEE/EEEAT, pentru a obtine acces la setdrile
Pog1| 1) o[ vomn om0 s programelor de la 2-8.
1/4 Apisati pe TR/ EEEAT pentru a obtine acces la setdrile

Start/ Stop pentru numerele de startari selectate.
Curba prezinta valorile setate pentru programul afisat.

Nu trebuie sa fie setat niciun program de apa, daca apa se
regleazd conform programului de lumina.

o 20 0o a Distributie apa
At 2|2

In programele de apa se seteaza pentru fiecare program un numar

Prog | Ziua | Ziua | Nr. porniri| Nr. porniri| Perioada 1[%] . ..

Pog1l 111 1 e de porniri zilnice.

Prog2 | 993 993 1 1 100,0

N Cantitatea de apd pe zi necesitata (datd in curba de referin{a) se
e e R B poate repartiza la un numar de startari (perioade).

Prog 7 | 998 998 1 1 100,0

Poga ool o%e] 3] 4] e La o modificare a perioadei, Viper Touch adapteaza automat

urmatoarele valori. De aceea, modificarile se vor efectua conform
succesiunii perioadelor.
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3.7 [ siloz
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L]

Aceasta sectiune este relevanta numai pentru halele in care Viper Touch

[] = este setat pe controlul furajelor.

Meniul principal

Productie

Siloz

Numai la schimbarea
automata

Numai la schimbarea
automata

Numai la schimbarea
automata

Numai Viper Touch Pui

de carne

CooQoo

Submeniu

Siloz 1-5 Stare

Schimbare automata Da/Nu

Schimbare graduala

Timp Tnainte de schimbare
Nivel min. siloz inainte de
schimbare

Siloz 1-5 Livrare siloz 1

Reg. livrare siloz 1 Livrare/ Data

Tip de furaj Furajare A-E

Siloz selectat/ Selectare siloz

oo

Tabel 7: Vedere de ansamblu asupra intregului meniu Siloz.

Prin cantarirea furajului, Viper Touch inregistreaza consumul de furaj de la unul pana la 5 silozuri.

£ B

House 1

7155 02.06.2017 11:02

Productie/ Siloz

Z 03 a

A 15 1 sikz

In cazul livrarilor de furaje, Viper Touch actualizeazi cantitatea de

[
Stare siloz 1

0,000

[1]
a Stare siloz 1: Silo 1

furaj din siloz in functie de valorile introduse de utilizator.

0,000t

[
a Stare siloz 1

In cazul cantaririlor electronice ale silozurilor, inregistrarile se

0,000 t

8
Stare siloz 2

0,000 t

realizeaza automat.

[2
a stare siloz 2: Silo 2

0,000

B
Stare siloz 2

N M AN
o— =B

0,000

&
I:_' Siloz 1 Stare

™
l_' Livrare siloz

"
l_' Reg. livrare siloz

T
I:-' Selectare siloz X

Continutul actual de furaj din siloz se va introduc mereu impreund cu cantitatea care
se introduce n Livrare siloz si se actualizeaza cu cantitatea de furaj consumat.

in unele cazuri trebui si se seteze manual Stare siloz (numai la cantare basculante,
cantare cu tambur sau la cantarirea furajului comandat in functie de timp).

Acest lucru trebuie 1nsa sa se facd numai pentru a corecta starea efectiva a silozului.
Daca s-a uitat sa se introduca cantitatea livrata de furaj, sau daca utilizatorul
apreciaza cd mentiunea Viper Touch pentru continutul silozului nu corespunde cu
cele observate, se poate introduce aici cantitatea reala de furaj.

La livrarile de furaj trebuie sa se introduca in Viper Touch cantitatea livrata.
Registru livrari cu cantitatea si data pentru fiecare livrare de furaj. Memoreaza pana
la 20 livrari per siloz.

In cazul aceluiasi tip de furaj existent in mai multe silozuri, se poate seta din ce siloz
sd se scoata furaj. Schimbarea se face imediat la modificare setarii.
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|J Schimbare automati | Setarea schimbarii automate de la un siloz la altul in cazul aceluiasi tip de furaj, daca
silozul este gol.

Aceasta functie nu este disponibila daca se folosesc doua cantare de siloz
independente.

|J Schimbare graduals | La schimbarea automata, Viper Touch se poate transfera automat pe celalalt siloz.
Setarea restului de cantitate de furaj la car trebuie sa se inceapa gradual schimbarea.
Vezi si sectiunea 3.7.1.

3 vimp tnainte de Setarea timpului Tnainte de pornirea schimbarii automate
schimbare

3 continut min, sitoz Viper Touch recunoaste un siloz ca fiind gol atunci cand cantitatea de furaj este mai
inainte de schimbare

mica decét valoarea impusa si transportorul silozului nu livreaza furaj cantarului. Tn
acest fel se compenseaza inexactitatile la datele de livrare introduse si la cantarul de
furaj.

Daca un siloz de goleste si cantitatea de furaj din vederea de ansamblu asupra
silozului este mai mare decat valoarea impusd Cont min siloz inainte de
schimbare, Viper Touch nu poate efectua niciun schimb automat. De aceea trebuie
sa se modifice cantitatea la 0.000 tone, pentru ca Viper Touch sa poata efectua o
schimbare automata.

3.7.1 Senzor siloz gol

Daca se utilizeaza un senzor de siloz gol, Viper Touch opreste transportorul silozului, daca senzorul recunoaste
cd nu mai este furaj in siloz.

In plus, inregistrarea va face ca Viper Touch si se comute automat la un alt siloz cu acelasi tip de furaj cum
este descris mai jos. Daca nu este disponibil un alt siloz cu suficient furaj, Viper Touch indica mesajul de
alarméd: Nu exista furaj pentru cantarul de furaj. Vezi si sectiunea 5.4.

3.7.2 Schimbare graduala

Viper Touch poate efectua o schimbare graduala intre doua silozurilor care contin acelasi tip de furaj. Facand
aceasta, poate trece la un alt amestec de furaje, de ex. de la furaj de pornire la furaj pentru animale mature
(numai 1n cazul cantarului cu tambur si FW 9940).

Exemplu5:  Schimbare graduala de la silozul 1 la silozul 2

F

Furaj A: Furaj de pornire —» Se furajeaza din silozul 2

Furaj A: Furaj energizant

»  Silozul 1 este acum gol
Daca continutul din siloz atinge o cantitate prescrisd, incepe schimbarea graduala spre un siloz cu acelasi tip de furaj.
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3.8 D Control iluminat

] —
L]

Aceasta sectiune este relevantd numai pentru halele in care Viper Touch
[ ] = este setat pe controlul iluminatului.

Variator lumina

Normal
Avansat

Normal
Avansat

Variator lumina

Variator lumina

Cu variator de
lumina

Normal

Avansat

Normal

Avansat

Meniul principal

D Productie

DControl iluminat

lluminat principal

BEEIEEL @6

Submeniu

Nr. prog. activ iluminat zi

lluminat principal program
Zi/ Num. Porniri/ Start/ Stop

Sistem de iluminat
Intensitate luminoasa
Intensitate ilum. OFF

Valoarea senzor luminos
Apus si rasarit

lluminat principal durata rasarit

Mod pentru rasarit

Setari rasarit

Mod pentru apus

lluminat principal durata apus
Setari apus

Lumina auxiliara

E3ES E5 i 5 B ES

Sistem de iluminat
Pornire deviatie

Oprire deviatie
Program lumina auxiliara
Intensitate luminoasa

Intensitate ilum. OFF
Apus si rasarit

Mod pentru rasarit

Durata iluminat pentru apus
Setari rasarit

Mod pentru apus

Durata iluminat apus

Setari apus

&4 Lumina de inspectie

ON/OFF

4 Captare lumina

Tabel 8: Vedere de ansamblu asupra intregului meniu Control iluminat

Cu functia Control iluminat Viper Touch regleaza lumina din hald. Controlul iluminatului consta din trei diferite
tipuri de iluminat: Iluminat principal, iluminat auxiliar si lumina de inspectie, care se pot seta una independent
de cealalta in intervalele de timp dorite pe activat sau dezactivat. Daca sursa de lumina este dotatd cu un
variator de lumina, se poate seta in plus o luminozitate diferita (functia de variator de lumind este descrisa in
manualul tehnic).
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Productie/ Control iluminat/ lluminat principal

E3 . program activ de Afisajul dupa ce program de iluminat se regleaza iluminatul principal.
lumina de zi

£3 program ilumina Meniu pentru setarea programelor de iluminat (max. 8).
principal

Viper Touch regleaza lumina n hald automat, in functie de valorile introduse in
meniul Program iluminat .

Programul se va seta aga cum este descris mai jos.

|D Stare lumina | Afisajul care indica daca iluminatul principal este ON sau OFF.
|D Intensitate luminoasa | Setarea intensitatii luminoase pentru iluminatul principal (cu variator de lumina).
23 Luminozitate valoare Afigajul modificarii actuale a treptei de luminozitate comparativ cu ceea ce este

offset

stabilit in programul de iluminat (cu variator de lumina).

E3 vatoarea senzor Afigajul luminozitatii actuale pe care o masoara senzorul luminos (cu senzor
luminos . 2 . . . - .
luminos). In cazul mai multor senzori, Viper Touch afiseaza o valoare medie.

|D Apus i rasérit Setarea timpilor cu luminozitate in crestere si descrestere la trecerea intre
luminozitate si intuneric in hald. Vezi si sectiunea 3.8.1. Disponibile numai in hale
cu variator de lumina.

Program de iluminat

Fooe a

02.06.2017 11:04

Controlul iluminatului lucreaza cu un ceas de 24 de ore cu pana
- Controlfuminat la opt programe de iluminat.

o Pentru fiecare program se pot seta urmatoarele:

off

01 2 3 4 5 6 7 8 910111213 14 1516 17 18 10 20 21 22 23 24 ° Ziua de pomire pentm url,nétorul program de iluminat
Prog ‘Ziua|Nr. porniri|5tart 1|Stop 1|
Progi 1 3| oo 00 e * Numar de starturi zilnice (1-8)

) * Momentele de pornire si de oprire
1/3

Viper Touch contine timpii de pornire si oprire ai fiecarui
program de iluminat de la o zi la alta.

Tn ziua de dinainte de Ziua 1 lumina este activata intreaga zi cu
aceeasi luminozitate ca ih Ziua 1.

Productie/ Control iluminat/ lluminat auxiliar

£ stare tumin Afisajul care indica daca iluminatul auxiliar este ON sau OFF.

E3 pornire offset Setarea valorii offset pentru iluminatul auxiliar care activeaza lumina prin abatere de
la setarile din programul de lumina. Valoarea offset se poate seta ca valoare pozitiva
sau negativa, in functie de daca trebuie sa se instaleze un releu auxiliar inainte sau
dupa releul principal. Vezi si Exemplu 6.

Functia corespunzatoare lluminat auxiliar Stop Offset opreste lumina.

23 program iluminat Afisaj grafic al valorii start/ stop offset setata.

auxiliar

La utilizarea unui variator de lumind pentru iluminatul auxiliar, setarile Intensitate luminoasa, Intensitate ilum
OFF si Decalaj intensitate lumina functioneaza aga cum este descris pentru iluminatul principal.
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Exemplu 6:  Valoarea offset pentru iluminatul auxiliar

£ 0@ a

ON

lluminat principal off
0 1 23 4 56 78 o 10111213 14 15 16 17 16 19 20 21 22 23 24
Pornire offset -00:15 /8
Oprire offset +00:15 zi1la992

[luminatul auxiliar porneste si opreste lumina decalat, in ceea ce priveste iluminatul principal.

Decalajul se poate seta pentru fiecare lumind auxiliara cu o valoare offset de pornire si oprire.

2= | L]
& | 2z | O
£, 95 ¢

Tluminatul de inspectie se utilizeaza pentru a activa lumina in cladire in perioadele intunecate. Lumina se va
activa cu ajutorul unui buton.

Productie/ Control iluminat/ lluminat de inspectie

3 Luming de inspectie Activarea luminii de inspectie intr-o perioada de timp setata.

3.8.1 Regulatoare de intensitate luminoasa

Daca se utilizeaza un regulator de intensitate luminoasa, nivelul de lumina se poate comanda 1n asa fel, incat o
faza luminoasa sa inceapa cu ,,apusul®, in timp ce lumina se va transforma din ,,noapte* in ,,zi“. In mod
corespunzator, o faza luminoasa se termina cu ,,apusul®.

House 1
2155

A1 24728 | 28| 24 Mod pentru rasarit

Rasaritul si apusul sunt situate in cadrul intervalului de

iluminat.
Q Nimic
(@ Normal Perioadele de timp pentru rasarit si apus pot urma o succesiune
(O Avansat aleasd, independent una de cealaltd: Normal si Avansat.
House 1
2155 02.06.2017 11:08
A 17|34 4| 3¢ control iluminat
ﬁ Mod pentru rasanit normal A~ Normal
E Tuminat principal durata rasarit 00:20 HH:MM * . . . . .
[ J—— > Pe o perioada de timp resetatd, Viper Touch modifica lumina la
i - — nivelul dorit.
@ Tuminat principal durata apus 00:20 Hu:MM A~
E Setari apus >
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Exemplu7:  Variator de lumini normal
Variere lumind
A
Timp start 14:00 \
Timp stop 16:00
Rasdrit 00:20 5
Apus 00:30 )
[%2]
=
i
S o S s
N k% o) S
Nk Nl NeH o
Ora

In caz de utilizare a unui variator de lumind, o faza de lumind incepe cu ,,rasaritul . Astfel lumina se va modifica intr-0
anumitd perioadad de timp din ,,noapte* in ,,zi . In mod corespunzator, o fazd luminoasd se termind cu ,,apusul “.

House 1
7154

Zo o a
Avansat

In decursul a trei perioade de timp, Viper Touch modifica

250% lumina la nivelul dorit.

= : : : . .
L . " " m Trebuie sa se seteze lungimea respectiva a perioadelor de timp

5 min 5 min 5 min . si valoarea nivelului de lumina la sféarsitul perioadei de timp.

= = =

""" Productie/ Control iluminat

Eg Captare lumina

Captarea. Afigajul starii captarii luminii. Consultati si manualul de utilizator Viper

Touch Climatizarea, sectiunea referitoare la functia de captare.
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3.9 D Ceas 24 ore

/| — 9 : < . . :
mmmm Aceastd sectiune este relevantd numai pentru halele in care Viper Touch

[] = este configurat pentru un ceas de 24 de ore.

Meniul principal Submeniu

D Productie
D Ceas 24 ore

(2] Ceas 24 0re 1-4/8 [%] Num. Startari/ Ora de pornire/ Ora ON/ Ora OFF

D Selectarea zilei pentru intrerupatorul cu
mecanism de ceasornic

Tabel 9: Vedere de ansamblu asupra intregului meniu Ceas 24 ore

Productie/ Ceas 24 ore

|[:] Ceas 24 ore Meniu pentru ceasul de 24 de ore:
52 ceas 24 ore 1-46 Setarea numarului de porniri, a momentului pornirii si a timpului de functionare.
) setectarea ilei pentru Setarea daca ceasul de 24 ore trebuie sa functioneze in zilele din saptaimana
intrerupatorul PP
mecanism de ceasornic individuale.
&) 1imp stop ceas 24 ore Setarea unui timp absolut de stopare pentru ceasul de 24 ore. Aceastd functie se
activeaza in meniul Tehnic/ Configurare/ Adaptare/ Productie ceas 24 ore.
] Timp de functionare ceas Setarea timpului In care functia trebuie sa fie activata (un timp de oprire relativ).
2iore Aceasta functie se selecteaza in meniul Tehnic/ Configurare/ Ajustare/ Productie
ceas 24 ore.

Exemplu 8:  Ceas 24 ore cu program siptiméanal - Marti OFF

e e oo a Ceas 24 ore cu program siptiménal
el ~ Ceas 24 ore Programul saptdmanal determina in ce zi este activat
tua |Actva ceasul 24 ore.
Dum v
wn | v Daca un timp de functionare trece de miezul noptii in
Mar v

timpul unei zile de 24 de ore, Tn care ceasul este inactiv,

o | 7 functia ON se pastreaza pana cand s-a scurs timpul.
Vin v
Sam v
00:00 Luni 24:00 00:00 Marti 24:00 00:00 Miercuri 24:00
ON ON OFF ON
Timp start Timpul de Timp start
functionare
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3.10 Cantar furaj
M

— Y y . . .
[]mmmmm Aceastd sectiune este relevanta numai pentru halele in care este instalat un
[ ]mmss= cantar cu tambur sau un FW 9940.

.l Cantar furaj

Stare alimentare furaj Necunoscut
Fara cerere furaj
Mod livrare
nchizétor furaj poz. incorects
Separare furaj poz. incorecta
Umplerea nu functioneaza
Asteapta cantarul de furaj
Cantarul de furaj cantareste
Nu exista furaj de la siloz: Schimbare modul
Asteapta greutate stabila
Sfarsit dozare
Captare
Functionare siloz 1

Stare cantar furaj Cantarire, gol
Cantar de umplere
Céantarire, plin
Golire cantar
Mers Tn gol
Asteapta greutatea
Ajusteaza val. poz.deplasare
Cantarul se calibreaza
Service-ul roteste tamburul
Golire manuala cantar

Tabel 10: Vedere de ansamblu asupra intregului meniu Cantar furaj

1. |&%

Productie/ Cantar furaj

_‘ Zo®a
A1 | 5 omorrmen vocr Viper Touch ofera informatii privind umplerea pentru greutate.
e e Viper Touch indica starea actuala a cantarului de furaj. Aceastd
starecancar g Regire poe rapi. informatie poate fi folosita in conexiune cu calibrarea.

Viper Touch opreste cantarul de furaj relationat captarii. Consultati si
manualul de utilizator Viper Touch Climatizarea, sectiunea
referitoare la functia de captare.
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3.11 LY Intrari definite de utilizator

Meniul principal Submeniu

D Productie

_’ Intrari definite de utilizator
Intrare definita de utilizator Introducere valoare noud/ Astazi/ Dozare/ Unitate

Tabel 11: Vedere de ansamblu asupra intririi definite de utilizator la nivel de utilizator service

Productie/ Intrari definite de utilizator

:
s Jo]ol
SAPTAMANA 7 ZIUA 50 10.04.2017 14:19

7 Introducerea valorii manuale pentru pana la sase intréri definite
de utilizator.

Decalaj intensitate luminad 0k

Viper Touch Insumeaza valorile pentru ziua actuala si pentru
intreaga dozare.

Consultati instructiunile tehnice pentru alocarea numelui
valorii si selectarea unitatii aferente.

3.12

/| —
memm  Aceastd sectiune este relevanta numai pentru halele in care Viper Touch a

[]m=mm fost configurat cu un temporizator de interval.

Temporizatoare interval

Meniul principal
D Productie

-J Temporizatoare interval
[g)l Temporizatoare interval On/Off
[z Timp de functionare
temporizatoare interval.
[g) Timp de oprire temporizatoare
interval.
lg) Program asociat la temporizator interval 1

Tabel 12: Vedere de ansamblu asupra meniului pentru temporizatoare interval la nivel de utilizator service

Productie/ Temporizatoare interval

phisra A 0201y 20 Temporizatoarele de interval fac posibild pornirea si oprirea
# Temporca unei functionari in intervale setate in raport cu unul dintre
——— o programele computerului halei.
Durats ot temporzator ntoral 1 RIS Tn meniul Tehnic/ Configuratie/ Instalatie/ Productie/

Durata oprit temporizator interval 1 00:05:00 HH:MM:SS A~

Temporizatoare interval este setat carui program 1i urmeaza
temporizatorul de interval (iluminat principal, releu auxiliar
lumina sau ceas 24 ore). Daci se selecteaza, de ex., ca
temporizatorul s urmeze iluminatului principal,
temporizatorul de interval functioneaza daca programul de
iluminat principal este activat.

Se va seta un timp OFF si un timp ON pentru temporizator.

@ Big Dutchman
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3.13 Decalaje utilizator

Decalaje utilizator
Referinta tara furajare

Compensare referin{a apa
Decalaj intensitate lumina

Tabel 13: Vedere de ansamblu asupra meniului Decalaje utilizator

’:—busel 02.06.2017 11:52 s 1") @ &

/||£| { UNDEFINED TEXT
Referinta tari furajare 00g . . .
BB vocebiintenstate mina ok Afisajul decalajelor de utilizator pentru valorile curbei

standard.
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4 Mod de lucru

@
ﬂ Datele halei

Stare dozare

Hala activa
Hala goala

Acces Service activat
Ziuanr

Reglare data si ora

Zi din saptamana

Nume hala

Bl = E E

Dozarea incepe in

Valori cheie

Rata conversie furajare
PEF

Furaj/pasare total
Furaj/pasare azi
Furaj/pasare ieri
Apéa/pasare azi
Apa/pasare ieri
Apa/furajare

Apa/furaj ieri
Mortalitate

Greutate pasare
Greutate pasare ieri
Greutatea tuturor pasarilor

Curbe grafic
[ Productie Rati conversie
furajare
PEF

Greutate actuala
animal

Spor greutate

Pui de carne, furajare restrictiva cu hranitoare Ore de furajare

Furajare 24 ore

EEREKE BE B

Apa 24 ore

Cantar manual pasari

Cantar pasari Dev. independenta
Uniformitate
Medie

Spor greutate

Senzor luminos

S

Astazi Furaj/pasare
Apa/animal
Apa/furajare
Apa astazi
Furajare A-E
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&

E Total Furaj/pasire
Furajare A-E
Furajare masurata la animale
moarte
Consum total de apa

[{] Animale Mortalitate
Animale moarte

Animale sacrificate
Animale transferate

|24 Monitorizare energie |24 Monitorizare Curba tendinta 24 h

energie 1-2 Curbaé tendinta 50 zile
Grafice de dozare

E Productie ﬂ Curbele de referinta depasite de BigFarmNet au
fost scoase din functiune
lﬁls Curl?a de referinta Referinta furajare curenta
furaje
Referinta tara furajare
Curba de referinta furaje
E Curba de referinta apa Referintd apa curenta
Referinta apa curenta
%3 Curbe cantar pasari Referinta
Factor de corectie
Z
4 Captare
<) Captare Inactiv/ activ

Numai daca este

_ d e inainte de Captare pregatita Data/ora
instalata ca tasta

Tnainte de Captare pornire

Tnainte de Oprire captare

CEEEE

Configurare @ Contorizare Timp maxim activ
Numai dacé este Timp maxim de pregatire
instalata ca tasta
ﬂ Clima Intrare aer
Variabil
MultiStep
E Productie Oprire sistem de furajare

Oprire cantar furaj inainte ca sistemul
de furaj sa fie oprit

Oprire amestec furaj Thainte de oprirea
cantarului de furaj

Tip de furaj

% Control iluminat  Iluminat principal
Lumina auxiliara

Consum

[g Consum de energie [g Contor curent 1-  Energie acest lot
2 Energie total

Consum efectiv de energie

Schimbarea parolei
u Modifica parola Zilier
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Meniul principal Submeniu

Iﬁj Mod de lucru

;ﬂ Modifica parola Avansat

d Modifica parola Service

Tabel 14: Vedere de ansamblu asupra punctelor de meniu Mod de lucru

4.1 Ll Datele halei

..o Afisajul starii de dozare (Hal3 activi/ Hala goal3).

2l 5 cces Service activat Informatie daca computerul din hala se va comanda de la distanta prin
programul de management al fermei BigFarmNet Manager. Dacé Service
Access este activat, simbolul din meniul principal pentru Meniu utilizator este

rosu Il

= . Setarea numarului zilei. Ziua nr. numara fiecare zi de la activarea Hala 1, in
sens crescator.

[ex] Reglare dats si ord Setarea datei actuale si a orei actuale

[n] 7; gin ssptamans Afisajul zilei sdptimanii.

[ [ Setarea numarului halei.

|ﬂl Dozarea incepe in Setarea numarului zilei cat trebuie sa porneasca dozarea.

Cand Hala goala sunt intrerupte toate functiile de alarma.

4.1.1 Hala activa/ Hala goala

0@ a

A &Y #u| [E patele halei

House 1: Executare oprire dozare Stablhtl Stal‘ea dOZéI’ll pe Ziua Halé actiVé Tnalnte de a Introduce
Aphisati si tinetl apAsat butonul 10 secunde animalele 1n hald. Apoi se comuta numarul de zi pe Ziua 0, iar
10: sec rimase computerul lucreaza conform setérilor automate pentru productie.

Tn plus, cand starea de dozare este hala goald , Viper Touch seteazi pe Zero toate eventualele modificari de
curbe din procedura de dozare anterioara.

4.1.2 Ora

| [E¥| £y patele halei

" A - . . - .
| o woome > B Setarea corectd a ceasului este importanta pentru multe functii de
ua nr - - .
- * comanda si pentru reglarea alarmelor.
Numir saptimana 7
Resredas ot el 11052017 095254 Ceasul nu se opreste in cazul unei caderi de tensiune.
Ziva saptamanii Joi
m Nume hala House1 V3
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41.3 Nume hala

|6 a8 wume haia

Nume hala [Hala 1 QJ

4.2 ™ valori cheie

Stall 1
SAPTAMAN.

A [&F | |, valori cheie

Furaj/ pas total 0,000 kg
Furaj/ pas azi 009
Furaj/ pasire ieri 009
a Apé/pasire azi 0.0ml
m Apé/pasire ieri 0,0ml
Apa/furajare 0%

4.3 Y curba de grafic

Stall 1 ) @ &

SAPTAMANA 7 ZIUA 51 11.05.2017 09:57

A [& L | Ll | [ Tendinga temmperatura

0@ a

01.08.2017 08:46

ol oV

13:00 17:00 21:00 01:00 05:00

08:40

ora

Daca computerul halei se Incorporeaza in reteaua LAN, este
important ca fiecarei hale sa i se aloce un nume care nu se poate
incurca. Numele de hala se va transmite prin retea, de aceea hala
trebuie sd poatd fi identificatd pe baza acestui nume.

Trebuie sa se realizeze o vedre de ansamblu cu numele tuturor
unitatilor care se conecteaza la retea.

Afisajul valorilor de productie.

Curbele de derulare a productiei oferd o reprezentare imagistica a
evolutiei in hala pe parcursul ultimelor 24 de ore.

Curbele de grafic Monitorizarea curentului indicd consumul de
curent din ultimele 24 de ore si ultimele 50 de zile.
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4.4 A Grafice de dozare
¥

— S y : . : <
[]mmmmm Aceastd sectiune este relevanta numai pentru halele in care este impusa
[]mmssm metoda induntru-afara.

Setarile curbei servesc si ca baza pentru calcularea Viper Touch pentru reglarea climei.

e oo a

2 Daca se leaga computerului halei intr-o retea cu programul de
| ] 12| 1 productie

management BigFarmNet Manager, curbele de referinta se pot

cur deretorngs farajre > modifica via BigFarmNet Manager.
g i : e Furaj - + Reglaj ulterior, referinta curenta + Offset
Curbé gaini cantar pasari o . .
e Apa - + Reglaj ulterior
e Lumina
e QGreutate animal (dupa comportament)

4.4.1 Setarea curbelor

House 1

7155

A 8|1 B | 8 productie Pentru fiecare curba trebuie si se seteze urmatoarele:

250
200 |

5| 1) un numar de zi pentru fiecare dintre cele pana la opt puncte
8 //*’*/’. de curba

lex uraj séire : L . . ~n o
e & 2) valoarea dorita pentru functia pentru fiecare dintre cele pana
: “ - ? la opt puncte de curba

4 21 96,0

) Captare

Functia de captare este calculata pentru modificarea modului de reglaj, daca toate animalele sau o parte din
acestea trebuie sa paraseasca hala.

A| | caprare
[ [p— —an > Functia de captare se poate utiliza in doua feluri pentru activare:
@ Captare pregatita 11.05.2017 10:11:00 A~ _ Tasté extemé
Configurare >
- Operare de pe display
Tasta
[©] o Setarea datei si orei la care Viper Touch poate activa functia.
pregatita
O] Timp maxim de Setarea perioadei de timp n care Viper Touch poate activa functia. Daca se uita sa se
pregatire incheie functia de captare, Viper Touch emite o alarma atunci cand se depaseste
intervalul de timp.
Operare de pe display
O] e Activarea si dezactivarea functiei.

Setari comune

O] Timp maxim activ Setarea perioadei maxime de timp Tn care Functia de captare poate fi activata.
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M Tnainte de Captare

pornire

m Tnainte de Oprire

captare

‘! Oprire sistem de
furajare

wOprire cantar furaj
fnainte ca sistemul de
furaj sa fie oprit

u Oprire amestec furaj
inainte de oprirea
cantarului de furaj

l! Type of feed when feed
mix is stopped

Afisarea momentului in care a fost activata functia de captare. Vizibila numai daca
este activata functia.

Afisajul momentului in care trebuie sd se opreasca functia (pornind de la Timp maxim
activ). Dacd prinderea dureaza mai mult timp decéat s-a preconizat, se poate totusi
modifica timpul de oprire. Vizibild numai daca este activata functia.

Pentru a selecta daca instalatia de furajare trebuie sa se opreasca la activarea functiei
de captare.

Setarea perioadei de timp. Perioada de timp trebuie sa corespunda timpului de care
au nevoie animalele pentru consumarea furajului care a fost adus in instalatie.

Setarea perioadei de timp. Perioada de timp trebuie sa corespunda timpului de care
au nevoie animalele pentru un tip de furaj.

Pentru a selecta ce tip de furaj trebuie folosit ultima data, inainte de a se opri
instalatia de furajare.

B Ao Pentru a selecta dacd trebuie sa se modifice controlul luminii la functia de captare.
¥ [ —— Alegerea nivelului de intensitate a luminii, daca este activa functia de captare.
Exemplu 9:  Functia de captare - Oprire sistem furajare

Optional:
Oprire amestec
furaj (Fara grau)

Functia de captare porneste
Tasta activata

Optional:
Furajare
manuala

~

Oprire cantar
furaj

Functie de captare

Oprire = ) &2)
Limitare in timp

furajare

n
>

Tasta Functie de captare este
activa

(animalele
mananca pana
cand se goleste

instalatia)

(animalele pot
primi numai un
tip de furaj)

Functia de captare se opreste

Data/ora automat, daca nu a fost oprita

Derularea in timp la o oprire a instalatiei de furajare in timpul captarii.
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5 Alarma

Alarmele au efect numai in starea de dozare Hala activa.

Stall 1

R

® &

SAPTAMANA 7 ZIUA 51

F A | A Tehnic

!

! ,
I _
!

i %
Utilizeaza parola pa A~

Stall 1 D

SAPTAMANA 7 ZIUA 51

~ | ) setri alarma

11.05.2017 10:16

=

[ Productie

Schimbare comutator Hard

P pezactivare pop-ups pentru schimbarca o
starii pupitruli de comanda 4

n Alarma cadere tensiune: permanent
alarmé hard

LDl Alarme retinute pa A&

7 ZIUA 51

11.05.2017 10:16

/| o) Setari alarma

[l rroductie

Schimbare comutator Hard

P Dezactivare pop-ups pentru schimbarea
stérii pupitrului de comanda

Alarma cadere tensiune: permanent
alarma hard

LUl Alarme retinute

Daca se declanseaza o alarma, Viper Touch inregistreaza tipul
de alarma si momentul declansarii acesteia.

Aceste informatii se vor afisa pe display Impreund cu o scurta
descriere a situatiei de alarma, intr-un afisaj de alarma special.

Exista doua forme de alarme:

Alarma normala:
Alarma rosie de tip pop-up la Viper Touch si alarmarea cu
unitatile de alarma racordate, de ex. claxon

Alarma soft:
Avertisment galben tip pop-up la Viper Touch.

In meniul Alarma se poate selecta in cazul anumitor alarme de
productie daca alarma trebuie sa se incadreze ca fiind critica
sau mai putin critica.

Schimbarea comutatorului

Daca computerul halei este racordat la un comutator manual de

supramodulatie, la modificarea pozitiei de contact se poate
declansa o alarma normala sau soft.

Fereastra de pop-up pentru aceasta functie se poate dezactiva.

Modificarile pozitiei de contact se inregistreaza in registrul de
operare Tn meniul Tehnic/ Service/ Memorie.

Computerul declangeaza in plus un semnal de alarma care se
poate opri.

Semnalul de alarma va continua apoi pana cand se confirma
alarma. Acest lucru este valabil si atunci cand situatia care a
declansat alarma nu mai este actuala.

Alarma retinuta:

DA:  Semnalul se pastreaza dupa terminarea situatiei de
alarma.
NU:  Semnalul se opreste dupa terminarea situatiei de

alarma.

5.1 4 Oprirea semnalului de alarma

Afisajul de alarma de pe display se stinge si semnalul de alarma se opreste, daca
alarma se confirma prin apasarea bifei.
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52 Protocol de alarma

Viper Touch inregistreaza alarme cu o informatie referitoare la momentul aparitiei si momentul dezactivarii
acestora. Se intdmpla adesea ca mai mult alarme sa se declanseze succesiv, deoarece o eroare la o functie
influenteaza si alte functii.

Astfel, de ex., o alarma pentru clape poate cauza o alarma de temperaturd, deoarece computerul nu poate regla
corect temperatura daca este defecté o clapa. Alarmele mai vechi fac deci posibila urmarirea inapoi a istoricului
alarmelor si ajutd la gésirea erorii care a declansat alarma.

‘ 20 a Culorile din protocolul de alarma oglindesc starea alarmei:
| G| O] @] 49 regsteu atarme

Confirmata

Rosu: Alarma activa

Galben: Avertisment activ

Mivel scazut de CO2:
11.05.2017 10:58 11.05.2017 10:50 e e e

Gri:  Alarma dezactivati (stare alarma ,,terminat®)

Hivel scazut de CO2:
11.05.2017 10:51 11.05.2017 10:55 11.05.2017 10:55

Viper Touch memoreaza pana la 20 alarme active si
dezactivate. La a 21-a alarma, computerul sterge cea mai
veche alarma din memoria sa.

Hivel ridicat de NH3:
11.05.2017 10:50 11.05.2017 10:51 11.05.2017 10:55

1
Simbolul pentru protocol de alarma indicd numarul de
alarme active, atata timp cét nu s-a remediat situatia de
alarma.

Helal 290 a
f /& M O ) Registru alarme
i= a2y =
s i Apasati pe , pentru a apczla p.rotoc.olul de alzirn?a sia

i oo mmead s I consulta descrierea generald a tipului de alarma si a duratei
— = ,,u NS 9

P e situatiei de alarma.
1 Confirmata: 11.05.2017 10:56
“wiilr::z;:er '1‘:; 11.05.2017 10:51 11.05.2017 10:55 B n

5.3 Rl Testarea alarmei

Prin testarea deasa a alarmei se va asigura si faptul ca aceasta chiar functioneaza in caz de urgenta. Functiile de
alarma trebuie de aceea sa se testeze in fiecare sdptamana.

Testele trebuie sa aiba loc pe rand in toate halele.

<

Apasati pe Testare alarma Sau Test alarmé productie si
selectati ON, pentru a incepe testul.

Alarma

Verificati daca clipeste lampa de alarma

Verificati daca sistemul de alarma alarmeaza asa cum se
intentioneaza

Apasati pe “ pentru a incheia testul.

Cu functia Test alarma productie se verifica alarma pentru
functiile de productie.

Viper Touch declangeaza o serie de alarme 1n caz de erori tehnice sau de depasire a limitelor de alarma. Unele
alarme sunt mereu active, ca de ex. Cadere de tensiune. Celelalte se pot activa si dezactiva, sau se pot modifica
limitele de alarma.

Setarea corecti a alarmei se afla intotdeauna in sfera de responsabilitate a utilizatorului.
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Setari alarma

P
12 Productie

Alarma furaj

Cantar cu tambur si FW 9940

Céntar separat

Furajarea cu hranitoare sau in circuit cu cantar basculant
$i cu tambur

Furajare cu hranitoare

Furajare cu hranitoare

Furajare cu hranitoare/ Furajare in circuit si apometru

Furajare cu hranitoare/ Furajare in circuit si apometru

Cantar furaj

@ Nu sunt furaje la cantar furaj
Nu sunt furaje la cantar furaj
Timp Tnainte de alarma
Timp stop transp. siloz
Deconect senz furaj pt a reporni transp siloz dupa alarma

Timp funct transp siloz
Tip de furaj lipsa

Cantarul de furaj nu se poate goli
Eroare calibrare cantar
© Semnal de cantarire instabil
Tensiune referinta

© intrerupétor in pozitie gresita

Alarma transportor transversal
Alarma transportor transversal

Timp inainte de alarma - alarma transportor transversal

Furaj insuficient
@ Alarma furaj insuficient
Incepe verif la nr zile
¥ Interval de verificare

@ Consum furaj in intervalul de verificare dat

Prea mult furaj

Alarma prea mult furaj
® Interval de verificare
@ Consum furaj in intervalul de verificare dat

Ziua start alarma

Consum de furaj scazut
@ Consum de furaj scazut
@ incepe verif la nr zile

@ Limita alarma

Furaj insuficient la pornire
@ Alarma furaj insuficient la pornire
incepe verif la nr zile
@ Timp pentru verif alarma

@ Consum furaj in intervalul de verificare dat

Prea mult furaj dupa oprire
Prea mult furaj dupa oprire

@ Senzor oprire furaj

Raport apa/ furaj
Alarma raport apa/ furaj

® Incepe verif la nr zile
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Setari alarma

Fara mod reglaj

Cu control apa

Limita de timp pentru alarma
@ Limita alarma raport apa/ furaj

Inchideti apa daca alarma raport mare apa/ furaj este
activa

Continut siloz

Nivel furaj prea scazut

Tip furaj A - Nivel furaj
prea scazut
Lim prea mica furaj. niv A

Alarma continut scazut siloz

@ Continut scazut siloz

Alarma siloz gol

E Alarma apa

EAIarmé min. $i max apa
L . . Dezactivat
Alarma min. si max apa Hard
Soft
E Limita alarma apa max
E Limita alarma apa min

nchideti apa dacé alarma apa max este activa

E Alarma apa insuficienta
Apa insuficienta, deschis
Apa insuficienta, deschis, limita

Apa insuficientd, deschis, timp de monitorizare

E Alarma prea multa apa
Prea multd apa, pornit
Prea multa apa, pornit, timp
Prea multa apa, pornit, limita
Prea multa apa, oprit
Prea multa apa, oprit, limita
Prea multa apa, oprit, timp

E inchidere ap& daca este prea multd

E Ziua start alarma

ﬂ Alarma lumina

i,

B Abatere limitd + senzori luminosi

s

B Abatere temporizare alarma senzori luminosi

-

233 [luminat principal
e~
A Alarma iluminat principal
s,

B |imita + alarma lumina

Temporizare alarma lumina
N,

B Abatere senzori iluminat principal

L,

B | umina auxiliara 1

ﬂ Alarma lumina auxiliara 1
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mSetéri alarma

ﬂ Limita + alarma lumina
Temporizare alarma lumina

Abatere senzori lumina auxiliara 1

intotdeauna ON

ﬂ Alarma lipsa tensiune de alimentare:

Alarme retinute

Testare alarme

Test alarma productie

Tabel 15: Vedere de ansamblu asupra meniului Alarma

5.4 Alarme pentru productie

5.4.1 Alarma furaj

Cantar furaj

Nu sunt furaje la cantar
furaj

Tip de furaj lipsa

Cantarul de furaj nu se
poate goli

Eroare calibrare cantar

Semnal de cantarire
instabil

Alarma se declangeaza atunci cand cantarul de furaj Inregistreaza ca nu se
aduce furaj din siloz. Functia se poate activa sau dezactiva.

In caz de alarmi, Viper Touch opreste transportorul silozului.

La Timp inainte de alarma se seteaza cat de mult trebuie sa dureze pana cand
Viper Touch declanseaza o alarma.

Alarma raméne activa pana cand cantarul de furaj poate din nou inregistra
furaj.

Daca se confirma alarma, transportorul silozului porneste din nou.

Transportorul silozului se poate seta in asa fel, incat acesta sa functioneze si
sd se opreasca pentru perioade de timp scurte, dupa ce a fost confirmata
alarma. Daca transportorul silozului pompeaza apoi, este posibil sa
reporneasca furajarea in cazul in care oprirea nu a fost cauzata de formarea
de acumulari in siloz.

Functia de pompare se poate reseta prin setarea Timp stop transportor siloz pe
0 minute. In acest fel Viper Touch mentine transportorul silozului in stare de
stop, pana cand senzorul de cerere furaj a fost decuplat si recuplat manual.
Apoi Viper Touch activeaza transportorul silozului o data cu timpul de
functionare setat (Timp de functionare transportor siloz).

O componenta de furaj necesara pentru un program de amestecare nu este
disponibila 1n niciun siloz.

Trebuie sa se controleze starea silozurilor si sd se modifice eventual tipul de
furaj in Viper Touch.

Cantarul de furaj nu se poate goli.

In cazul cantarului cu tambur nu se poate roti tamburul, sau nu se poate gasi
pozitia de oprire.

Calibrarea cantarului de furaj nu se poate incheia intr-o perioada de timp
stabilita.

Cantarul de furaj nu poate efectua o cantarire stabild. Acest lucru este posibil
sa fie cauzat de trepidatii.
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Tensiune referinta

intrerupator in pozitie
gresita

Alarme furaj

Alarma transportor
transversal

Furaj insuficient

(Nu la furajarea in circuit)

Prea mult furaj

Viper Touch a inregistrat ca semnalul de referinta al cantarului este mai mic
decét 9,0 V intr-o anumita perioada de timp.

Cantarul trebuie sa se comute pe o alta hala, dar Intrerupatorul nu
reactioneaza. Valabil numai acolo unde se imparte un cantar intre doua Viper
Touch.

Viper Touch declanseaza o alarma daca recipientul transportorului
transversal nu se poate umple Tn cadrul intervalului de timp dat (Timp inainte
de alarma) . Viper Touch opreste instalatia de furajare pentru a evita o
supraumplere cu furaj.

In cazul furajarii cu hranitoare, in meniul Reglaje trebuie sa se seteze Oprire
sistem furajare daca transportorul transversal este gol pentru o perioada de
timp mai scurtad decat timpul de alarma pentru transportorul transversal.

Alarma se declanseazd atunci cand consumul de furaj este mai mic decat cel
stabilit pentru perioada de timp aleasa (Interval de verificare).

Functia poate fi de asemenea dezactivata automat in primele zile ale unui
proces de dozare. Aceastd alarma este activd numai in timpul unei perioade
de furajare.

Alarma controleaza permanent daca halei i se aduce prea mult furaj intr-un
anumit interval de timp.

In functie de marimea transportorului de aducere si a transportorului
transversal, instalatia livreaza o anumita cantitate de furaj per unitate de
timp.

Indicatii pentru setarea limitelor de alarma:

Cantitatea maxima de furaj alimentat se va determina in referinta de furajare.
Aceasta cifrd se va multiplica cu numarul de animale din hald. Apoi se va

imparti la 1000, pentru a obtine numarul in kg. Acest numar indicé consumul
unei zile. Limita de alarma se va seta pe consumul zilnic x 2,5.

Ex.:
Numar de animale = 45.000

Cantitate max. furaj = 156 g (42 zile)
(Furaj/ valoare de referinta animal)

Kg pe zi = 45.000 x 156 / 1000 = 7.020 Kg

Limita de alarma = kg pe zi x 2,5/ (24 x 60)
(min. pe zi) = 12,2 kg/min.

Timpul de control se va stabili de ex. la 30 minute.

Alarma se declangeaza atunci cand consumul de furaj depaseste in interval de
30 minute 12,2 x 30 = 366 kg.

La declansarea unei alarme fara functionare gresita existentd, timpul de
control trebuie sa se prelungeasca, de ex. la 1 ora.

Aceastd alarma se poate dezactiva automat la inceperea unui proces de
dozare. Pentru aceasta se va seta 0 Zi de pornire.
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Consum de furaj scazut Aceastd alarma se poate dezactiva automat la inceperea unui proces de
dozare. Pentru aceasta se va seta 0 zi de pornire.

Alarma compara continuu cele 24 de ore anterioare cu cele 24 de ore actuale
si declangeaza alarma daca consumul se abate cu mai mult de o valoare
procentuala setata.

Furaj insuficient la pornire  Alarma trebuie sa asigure faptul ca sistemul de furajare este in ordine atunci
cand furajarea reincepe dupa o oprire.

Limita de alarma se va seta de obicei la 10 kg (Consum furaj in interv verif
dat).

In cazul furajarii in circuit, timpul de monitorizare nu are voie sa fie mai lung
decat timpul unui ciclu n circuit.

Alarma se declangeaza atunci cand consumul la Inceputul perioadei de
furajare (sau la pornirea furajarii in circuit) este mai mic decat cel stabilit
pentru perioada de timp aleasa (Timp pt verif alarma).

Functia poate fi de dezactivata automat in primele zile ale unui proces de
dozare (Ziua nr. porneste controlul).

Prea mult furaj dupa oprire  Viper Touch controleaza daca dupa incheierea unei perioade de furajare
(furajarea cu hranitoare) sau dupa un ciclu in circuit trece prea mult furaj
peste cantarul de furaj. Un consum ridicat pate fi un indiciu de functionare
gresita.

La sfarsitul unei furajari se umplu rezervoarele transportorului transversal.
Tipul de rezervor si calitatea umplerii inainte de incheierea furajarii
determina cat furaj se va utiliza la furajarea ulterioara.

Alarma se declangeaza atunci cand consumul dupa o perioada de furajare
(sau la oprirea furajarii in circuit) este mai mare decat valoarea prestabilita
(Consum maxim de furaj dupé oprire).

Raport apa/ furaj Alarma indica faptul ca raportul dintre apa si furaj nu corespunde curbei de

(Cu apometru) referinta. Cauze posibile:

1) Defectarea instalatiei de apa
2) Imbolnavirea animalelor
3) Furaj eronat

Se va avea 1n vedere faptul ca raportul apa/furaj din hale fara instalatie de
climatizare poate fi mai ridicat cand temperaturile exterioare sunt ridicate.

Alarma se declanseaza cand raportul dintre consumul de apa si cel de furaj
dintr-o perioada de timp data (Limita de timp pentru alarma) Se abate de la
valoarea stabilita. ( Limita alarma raport apa/ furaj).

Functia poate fi de dezactivatd automat in primele zile ale unui proces de
dozare (Ziua nr. pornegte controlul).

Selectarea daca sa se opreasca apa in caz de alarma. Daca sunt confirmate
toate alarmele de apa,Viper Touch deschide alimentarea cu apa.

Nivel furaj prea scazut Pe baza consumului de furaj din ultimele zile, Viper Touch calculeaza cat
timp va dura pana cand este consumat integral furajul si trimite o alarma
dacd se depaseste aceasta perioada de timp (Valoare limita nivel de furaj prea
redus).

Daca 1n mai multe silozuri se afla acelasi tip de furaj, din acestea se va
constitui o cantitate totala.

Continut siloz

)



Continut scazut siloz

Alarma Siloz gol

5.4.2 Alarme apa

Alarma apa consum min/
Alarma apa consum max

Apa insuficienta

Prea multa apa, pornit

Nivelul de umplerea al silozului afisat este o valoarea calculata. Alarma se
declangeaza atunci cand cantitatea de furaj dintr-un siloz este situata sub
valoarea limita.

Senzorul pentru siloz gol inregistreaza ca nu mai exista furaj in siloz si ca nu
mai exista posibilitatea de a se comuta la un alt siloz, de exemplu din cauza
ca este prea redus continutul din siloz.

Aceste alarme se poate dezactiva la Tnceperea unui proces de dozare. Pentru
aceasta se va seta Ziua start alarma.

Aceste alarme se vor utiliza pentru monitorizarea comportamentului de
adapare al animalelor.

Limitele de alarma pentru consumul minim si maxim de apa sunt un
procentaj setat din consumul normal.

Computerul calculeaza acest consum normal printr-o comparatie intre
perioada de timp de 24 ore actuala si perioada de timp de 24 de ore existenta
cu 2 ore inainte. La ora 13 se verifica de exemplu intervalul de la ora 11 ziua
precedenta pana la ora 11 ziua actuala.

Selectarea daca sa se opreasca apa in caz de alarma. Daca sunt confirmate
toate alarmele de apd,Viper Touch deschide alimentarea cu apa.

Cu reglare apa

Aceste alarme se vor utiliza pentru monitorizarea scurgerilor si colmatarilor
din instalatia de apa.

Alarma se declangeaza atunci cand consumul de apa la un apometru este
prea mic intr-o anumita perioada de timp.

Se recomanda sa se seteze aceasta alarma la 1,0 1/min., si sa se seteze o
perioadd de monitorizare de 30 min. Apoi se declangeaza alarma daca
consumul este de mai putin de 30 litri per jumatate de ora.

Alarma se declanseaza atunci cand consumul de apa la un apometru este
prea mare intr-o anumita perioada de timp.

In functie de capacitatea de alimentare cu apa, instalatia livreaza o anumita
cantitate de apa per unitate de timp.

Alarma se declanseaza atunci cand instalatia a functionat prea mult timp la
capacitatea maxima.

In cazul unui consum de apa prea ridicat, Viper Touch poate bloca
alimentarea cu apa. Acest lucru se poate realiza fie prin setarile alarmei
pentru programul de apa (Oprirea apei in caz de consum de apa prea ridicat)
sau printr-un releu de apa (daca este montat).

Indicatii pentru setarea limitei de alarma:

Masurati cu ajutorul apometrului actual cata apa curge per minut. Setati
valoarea limitei de alarma la 1 litru mai putin decat rezultatul masuratorii.
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Prea multa apa, oprit Alarma supravegheaza dacé o instalatie de apa chiar este Inchisa, daca a fost
oprita.

Se recomanda sa se seteze limita de alarma la 0,1 1/min, si sa se stabileasca o
perioada de monitorizare de 30 min.

Scurgere apometru Viper Touch poate opri apa dacd consumul de apa este prea ridicat.

Releu apometru In cazul apometrelor la care este instalat un releu optional, alimentarea cu
apa se poate Intrerupe printr-o alarma dura sau fina.

Exemplu 10: Alarma min. si max apa

Consum de apa per 24 ore
A

Alarma apa maxim

~ =

Alarma apa minim
\\\\\\\\\\\‘\\\\TYTTTYT‘TTY YVTTTTY‘TTYTTYTY\\\‘\\\\\\\\\

24 12 24 12 24 12 24 12 24 12
/ 0 \ 1 \ / 2 3 \ 4

Aducerea de animale in ~ Model de consum Se pot declansa alarmele Ora
hala normal Zi

Viper Touch declanseazd o alarmd daca s-a depasit limita pentru alarma de apd maximd, sau daca consumul
de apa este situat sub limita de consum minim.

9 Exista multe cauze care declanseaza oscilatii ale consumului de apa al animalelor si astfel declangeaza alarma.
Ele isi pot, de exemplu, avea cauza in aducea in hald de animale suplimentar sau in sacrificarea partiala, in
bolile declansate la animale sau 1n spargerea unei tevi de apa.

4|40 |1 e A apo In caz de modificari mai mari ale numarului de animale din hala
. N trebuie sa treacd minim 26 de ore Tnainte ca Viper Touch sa
E Alarmé apé insuficienta > poatéi deClanSa alarma'
B s s > Pentru a nu primi alarme gresite, puteti mentiona céte zile
- e trebuie sa treaca pana cand Viper Touch si declanseze o alarma
de apa.
5.4.3 Alarme lumina
Lumina Viper Touch ofera alarma de iluminat pentru senzorul luminos, iluminatul

principal si iluminatul auxiliar.

Dacd este activad alarma de iluminat, iluminatul nu se va controla dupa
eventualii senzori de lumina.

Pentru toate alarmele se poate seta o temporizare, pentru a se evita
declansarea nedorita de alarme la modificari de scurta durata ale
iluminatului.

@ Big Dutchman



Manualul 59

Senzor luminos Daca una sau aceeasi sursa de lumina (lumina principald/auxiliara) este
alocatd mai multor senzori de lumind, Viper Touch declangeaza alarma daca
diferenta dintre nivelul de lumina la senzori este prea mare (Abatere limita
senzori luminosi, +/- 10 Lux).

lluminat principal  Viper Touch declangeaza alarma de iluminat daca nivelul luminii se abate de
lluminat auxiliar  1a valoarea doritd (Limita de alarma iluminat £ +/- 10 Lux).

5.4.4 Functie de captare

Eroare tasta Captare Alarma conform careia prinderea nu s-a incheiat in perioada de timp
stabilita.

ﬂ Big Dutchman
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INSTRUCTIUNI DE iNTRETINERE CURENTA

Viper Touch nu necesita Intretinere pentru a functiona corect.
Instalatia de alarma se va testa in fiecare sdptdmana.

Este permisa utilizarea numai a pieselor de schimb originale.

Curatare
Computerul se va curadta exclusiv cu o lavetd usor umezita, fara utilizarea de solventi. Este interzisa expunerea
computerului jetului direct de apa sau unei curatari cu un detergent sub Tnalta presiune.

Computerul trebuie sa fie mereu racordat la reteaua de curent, deoarece astfel rimane uscat si fara apa de
condens.

Demontare pentru reciclare/eliminare ca deseu

Produsele Big Dutchman care sunt adecvate pentru reciclare prezinta o pictograma in
forma unui tomberon tdiat de o linie. Vezi figura.

Clientii pot preda produsele de la Big Dutchman la centrele de colectare/serviciile de reciclare la fata locului,
conform prescriptiilor locale. Centrele de reciclare intermediaza produsele pentru stabilimente de reciclare
avizate in vederea reciclarii, recuperdrii si reutilizarii.
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EU - Declaration of Conformity

Manufacturer: SKOV A/S
Address: Hedelund 4, DK-7870 Roslev, Denmark
Telefon: +45 72 17 55 55

This declaration of conformity is issued under the sole responsibility of the manufacturer.

Product: Viper Touch
Type, model: House computer

EU directives:  2014/35/EU (Low Voltage Directive (LVD))
2014/30/EU  (Electromagnetic Compatibility (EMC))
2011/65/EU  (RoHS Directive)

Standards: EN 60950-1:2006:
EN 60950-1:2006/AC:2011
EN 60950-1:2006/A11:2009
EN 60950-1:2006/A12:2011
EN 60950-1:2006/A1:2010
EN 60950-1:2006/A2:2013

EN 61000-6-2:2005 + AC:2005:
EN 61000-6-4:2007 + A1:2011:

EN 50581:2012:

We declare as manufacturer
that the products meet the requirements of the listed directives and standards.

Location: Hedelund 4, DK-7870 Roslev
Date: 2017.04.01

e ooy —

Jesper Mogensen
CTO

@ Big Dutchman




62

Q Biq Dutchman.

Viper Touch Broiler







Big Dutchman International GmbH ¢ Calveslage ¢ Auf der Lage 2 » 49377 Vechta; Germany
Tel. +49(0)4447/801-0  Fax +49(0)4447/801-237  big@bigdutchman.com

RO

2017.10.11 + 511634-02 « »



	Viper Touch Broiler
	1  Modalitatea de operare
	2  Vedere din faţă
	2.1.1 Configurarea vederii din faţă
	2.2  Meniuri principale
	2.3 Modificarea setărilor
	2.4  Protocol de alarmă
	2.5  Selectare limbă
	2.5.1 Parola


	3  Producţie
	3.1 Meniuri de producţie
	3.2  Animale
	3.2.1 Adăugare/ retragere animale
	3.2.1.1 Animale moarte
	3.2.1.2 Animale în hală


	3.3  Cântar păsări
	3.3.1 Factor de corecţie
	3.3.2 Perioada de timp fără cântărire

	3.4  Control furaj
	3.4.1 Programe de furajare
	3.4.2 Furajare cu hrănitoare
	3.4.2.1 Furajare cu hrănitoare cu control temporal
	3.4.2.2 Timp de furajare şi furajarea cu hrănitoare controlate în funcţie de cantitate
	3.4.2.2.1 Repartizarea furajului pe perioade de furajare

	3.4.2.3 Timp de furajare şi furajarea cu hrănitoare controlate în funcţie de cantitate cu repartizare

	3.4.3 Furajare în circuit
	3.4.3.1 Furajarea în circuit cu control temporal

	3.4.4 Amestec furaj (cântar cu tambur şi FW 9940)

	3.5  Consum furaj
	3.5.1 Introducerea manuală a furajului înainte de începerea dozării

	3.6  Apă
	3.6.1 Controlul apei

	3.7  Siloz
	3.7.1 Senzor siloz gol
	3.7.2 Schimbare graduală

	3.8  Control iluminat
	3.8.1 Regulatoare de intensitate luminoasă

	3.9  Ceas 24 ore
	3.10   Cântar furaj
	3.11   Intrări definite de utilizator
	3.12   Temporizatoare interval
	3.13   Decalaje utilizator

	4  Mod de lucru
	4.1  Datele halei
	4.1.1 Hală activă/ Hală goală
	4.1.2 Ora
	4.1.3 Nume hală

	4.2  Valori cheie
	4.3   Curba de grafic
	4.4  Grafice de dozare
	4.4.1 Setarea curbelor

	4.5  Captare

	5  Alarmă
	5.1   Oprirea semnalului de alarmă
	5.2   Protocol de alarmă
	5.3   Testarea alarmei
	5.4   Alarme pentru producţie
	5.4.1 Alarmă furaj
	5.4.2 Alarme apă
	5.4.3 Alarme lumină
	5.4.4 Funcţie de captare



