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Viper Touch

1 Overensstemmelseserklsering

Producent: SKOV A/S
Adresse: Hedelund 4, DK-7870 Roslev, Danmark
Telefon: +4572 17 55 55

Denne overensstemmelseserklaering udstedes udelukkende pa producentens ansvar.

Produkt: Viper Touch-serien
Type, model: Staldcomputer
EU-direktiver: 2011/65/EU RoHS-direktiv
2014/30/EU Electromagnetisk kompatibilitet (EMC)
2014/35/EU Lavspaendingsdirektiv (LVD)
Standarder: EN 63000:2018

EN 61000-6-2:2019
EN 61000-6-4:2019
EN 62368-1:2024

Som producent erkleerer vi at produkterne opfylder kravene i de anfarte direktiver og standarder.

Sted: Hedelund 4, DK 7870 Roslev
Dato: 2024.11.01

ooy 5
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Viper Touch

Produkt- og dokumentationsrevision

Big Dutchman forbeholder sig ret til at 22ndre denne manual og produktet beskrevet i den uden forudgaende
meddelelse. | tvivistilfaelde bedes De rette henvendelse til Big Dutchman.

Revision af denne manual fremgar af forsidens og bagsidens datomaerkning.
Bemaerk

* Alle rettigheder tilhgrer Big Dutchman. Det er ikke tilladt at reproducere denne manual eller dele af den
uden skriftlig tilladelse fra Big Dutchman.

+ Alle anstrengelser er gjort for at sikre at indholdet i denne manual er korrekt. Hvis der pa trods af dette skul-
le opdages fejl eller upraecis oplysning, vil Big Dutchman saette stor pris pa at blive informeret herom.

» Copyright by Big Dutchman.

Brugermanual
@ Big Dutchman



Viper Touch

1 Overensstemmelseserklaering ........coccuiiiiiiiiiii i ——————————— 3
N - =YY= | T [T ' 7
3 ProduktbeSKIiVeISe ... 8
4 BetjeningSVeJlednNing ..o ——— 1
4.1 Betjening... oo e 11
4.1.1 ST o14e e |V o FR OO PPPPURRRRRPPINt 12
4.1.2 INTOMM@LIONSKOIT ...t ettt ne e 12
4.1.3 ST e 1] Te I 401 0 10T PR PRS 13
4.2 Drift - fOor 88glaggere ... ————————————— 14
4.3 L= 0 o o o 16
4.4 | EKSEI........oooossceeeesesssseees e ssessessessssess s ssss s sssess st esses et sssses s sssses st sssees s ssees e 17
4.5 E AKEIVIEETSIOQ....eeeeieiiii i 18
4.6 E 1 =Y 0 T (3 - 19
4.6.1 PauSEfUNKLION ... 20
4.6.2 1= 1 (=T | PSPPSR PPPPRRROY 22
4.6.2.1 INASHIING @F KUIVET ...ttt e e e e ee s 23
4.6.3 T o 1S3 (1] Tg T =Y PR 24
4.6.3.1 31 (=10 2 PSSRSO 24
4.6.3.1.1 F o o =T Te ] 1o Lo = RSP RPPRRRRN 24
4.6.3.2 ALBIINIET ettt e et e oot e e ot e e r e e e e e e s 26
4.6.3.21 Stop af @larmMSIGNaAl ... e e aa e e e e e e e 27
4.6.3.2.2  SHI@MSVIGAIAIM ...ttt et e et et e et e e e e eee s 27
4.6.3.2.3  AlAImMEEST .o e et e e e et e e e e e et e e e e nnaeeae s 27
L T o o T L1 e o 28
5.1 1 [ Y 29
51.1.1 Y=o (U o] o 1= PRSP 30
5.2 T = 30
5.2.1 ST Lo [=Te [ r= =T 1T PP OTPRPPPR 32
5.2.2 Periode UAEN VEJNING ......uuiiiiiiiiei ittt e e ettt e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeas 33
5.3 T - 33
5.3.1 [eTo [T 0] o] (U Lo I SRS PRP 33
5.3.1.1 Manuel udlaegning af foder inden Start ... 34
5.3.2 Navngivning af FOAEMYPE .....oeiiii e 34
5.3.3 LeTo [T 51 1Y/ 1o T PSP PRPR 34
5.3.31 [oTo =Ty o] oY = 1o 0] 0 0 =T USSR 35
5.3.3.2 Foderstyring — a2g1aagger-fFOariNg ........ccuueiiiiiiiiiie e 35
5.3.3.2.1 Adaptiv fodring ved DUISYSIEM........oiiiiiiiii e e e e e ereeee e 37
5.3.3.2.2  ANIMEIEt TOANNG. ... .uiieiiiiiieee et e e e e e e e et e e e e e e e e e e e s et e e e e e eeeeaeaeaaan 38
5.3.3.2.3 Differentieret FOArNG .. ...vviieiiiieee e e e e e e e e e e aaas 39
5.3.3.24 (D11 g a e <] o =T g o] (o [T o SUS TP 39
5.3.3.3 Foderstyring - SKAIFOANNG .....ceiiiiiiiiie e e e e 40
5.3.3.3.1 BT 553 4 =Y 8812 o T [ o SRR 40
5.3.3.3.2  Tids- og maengdestyret SKAIFOArNG.........c.eieiiiiriiie e 40
5.3.3.3.3  Tids- og maengdestyret skalfodring med fordeling...........ccccoiiiiiiiiiiene e 41
5.3.34 Foderstyring — KaedefOdriNg .......ouueiiiiiiii e 42
5.3.3.41 Tidsstyret KEdefOArNG .....ccoo i 42
5.3.3.5 Lo To =Ty o] F=T o Vo [ 1o T JF RS 44
5.3.3.6 Lo To (=T 1] {0 Lo [P UPR TR 44
534 Lo T0 (=T V7= T o | TR 45
5.4 7= 1T 46
5.4.1 AV 2= 1T 53174 o T T PR ERPR 47
Brugermanual

@ Big Dutchman



Viper Touch

5.5 £ 49
5.5.1 [T o] oTe 7= o o IO O PSP PP PPR 49
55.2 T aF= =T o 0 PR 50
553 D= o o Ve Yo IEST U ] o 414 1o T PP 51
5.5.31 Daggry 0g SKUMING = @VANCETEL..........uiiiiiiiie et e e e e e e 51
554 Reducering af Primaart [YS........ooo i 52
555 Fleksibelt lys INASHINGET .....cooeieeeeeeeeeee e e e e e e e e e e e aaeaas 52
5.5.6 ST ALY YO UEEPUUR 53
5.5.7 S 1= B 7 S PRSP 54
5.5.8 INSPEKLONSIYS ...ttt e et e e e ettt e e st e e e e nne e e e e e anneeeeas 54
5.5.9 LY STANVE-STYIING. ...t e ettt e e e e 55
5.6 £ T o P 56
5.6.1 SKIfte til @NAEN SIlO ... e 57
5.6.2 DY 0 o TSP 58
5.6.3 (D= o L] | (o o (o [T A= a1 a T USSP PPPPP 60
5.6.3.1 ()17 (o [alTale JE=1le =To 111 [ TSP PP UEPRURRN 60
5.7 9 o | L 61
5.8 =T o = 62
5.8.1 [T=To (=T 0 0T o U PP TTPRPPPPTI 62
5.9 EST 1= T=Y oY 1] - T [ PSPPSR 63
5.9.1 SKrabEOMIAGE-MENU ......eiiiiiiiiie ettt e et e e e e et e e e e e et e e e e e et e e e e e aabreeeesenbeeaeeennsees 63
5.10 4 o 1 = | = 64
5.10.1 System-, gulv- 0g frasOrerede 8Q .......coiiuiiiii it 65
5.11 Brugerdefinerede VaIdIer..........ccoiiiioiiiiiicie e 65
5.12 INEEIVAl-HIMEre ... e e e e e s mnnnn e 65
6 AlArm-iNASHillINGEr..... .o e e s 66
6.1 Lo Yo 11 1T o 66
6.1.1 [T =T o o= PSP PPT TP PPR 66
6.1.2 o To =T = =T g o= SRR 66
6.1.3 [V Z= 1o £=1E= T 0 1T PR PPPEPURR 69
6.1.4 [CTo [ 1 = o =T USRI 71
6.1.5 Alarmer for Skrab@OMIAE .........ooiiiiiiii s 72
6.1.6 EQQSCaAN-GEGLIARIIET ......eeeeeieiiiee e e e e e e e e aaaaaaa s 72
6.2 Master/Klient @larmer ... e e e 72
7 Vedligeholdelsesvejledning .........ceceirrrriiiiririsirs s e re s e ssss s s s ssssssssssssssese s s e e enessnssnnsmsmsnnsssssnssssnnnn 73
71 =Y T 1 T 73
7.2 Genbrug/bortsSkaffelSe..........cooii i 73

Brugermanual
@ Big Dutchman



Viper Touch

2 Laesevejledning

Denne brugermanual omhandler den daglige betjening af staldcomputeren. Manualen giver den grundliggende
viden om staldcomputerens funktioner, der er ngdvendig for at udnytte den optimalt.

Brugermanualen beskriver udelukkende staldcomputerens produktionsfunktioner. Beskrivelse af generel betje-
ning af staldcomputeren og af klimafunktioner kan findes i den tilhgrende brugermanual til klima.

Hvis en funktion ikke anvendes - f.eks. Dggnur - er den ikke synlig i staldcomputerens brugermenuer. Manualen
kan derfor indeholde afsnit der ikke er relevante for den konkrete opsaetning, som din staldcomputer har. Se og-
sa Teknisk manual eller kontakt eventuelt service eller forhandler.

10" og 7" staldcomputer-display

Displayvisningerne i denne manual viser et 10” staldcomputer-display, hvor menu-oversigten vises til venstre i
displayet. Hvis du anvender en staldcomputer med 7” display, vises menuerne midt i displayet.

= | indstillinger el \/ed et 7” display kan du bruge menu-overskrifterne gverst i dis-
playet til at ga trinvist tilbage i menuerne.

Manuel installation

Hvis der er flere trin, end der kan vises, kan du trykke pa de 3
prikker og veelge et menupunkt fra den liste, der kommer frem.

Klima
Luftindtag 1 feedback

Luftindtag
Luftindtag 2 feedback »

Luftindtag 3 Relae med feedback »

Brugermanual 7
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3 Produktbeskrivelse

Viper Touch er en serie af et-stalds staldcomputere udviklet specielt til fierkreehuse. Den bestar af flere varian-
ter, som hver iseer imgdekommer de forskellige behov for klimaregulering og produktionsstyring ved de enkelte
produktionsformer og geografiske klimaforhold.

Staldcomputeren betjenes via et stort touch-display med grafiske visninger af f.eks. ventilationsstatus, og ikoner
og kurver. Siderne, som vises i displayet, er tilpasset de forskellige varianter, hvor de mest relevante funktioner
er nemt tilgaengelige.

En lang reekke funktioner som f.eks. dggnur, lys, vandur og ekstra-faler kan navngives af brugeren, sa de pas-
ser til det enkelte hus og funktionerne er nemmere at genkende i menuer og alarmer.

Staldcomputeren har 2 LAN-porte for tilslutning til BigFarmNet Manager og desuden 2 USB-porte.

Viper Touch Profi kan regulere og overvage klima og har komplet to-zone kontrol, der kan regulere temperatur,
fugt, ventilation, kgling, befugtning og CO2-ventilation i 2 separate zoner.

Viper Touch Profi kan fas i kombination med forskellige produktionsvarianter:
« Slagtekyllinger
* Foreeldredyr
« /Eglaeggere

Staldcomputeren har 6 primeere sider, som er tilpasset til fierkraesproduktion og en menu-side. Siderne indehol-
der udvalgte funktioner og visninger, som er relevante for det daglige arbejde.

Siden Drift Siden Aktivitetslog

0,000, - H
o A\

° Siden Menu

Figur 1: Ved at trykke pa sidernes forskellige elementer er der fra forsiderne desuden adgang til underliggende funktioner og
data.
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) siden prift

Siden er den primeere side-visning, hvor de funktioner, der skal be-
nyttes til daglig drift er samlet.

Siden Rapporter

Siden kan seettes op efter brugerens gnske til at indeholde kort med
ngglevaerdier, der viser aktuelle data.

Den kan saledes anvendes til at samle veerdier, som skal afleeses
dagligt og samle data, som skal indberettes.

ﬂ Siden Aktivitetslog

Siden viser en log over alle registrerede alarmer, betjening af
staldcomputeren og haendelser.

E Menuknap

Knappen giver adgang til sprogvalg og til en samling af genveje til de
forskellige sider.

E | Siden Pausefunktion

Siden giver adgang til funktioner, som dels er beregnet til at lette de
aktiviteter, der skal udfgres i huset for at renggre det og klargere det
til naeste hold, dels til at sikre husets luftskifte og temperatur, mens
det er tomt.

E | Siden Strategi

Siden giver adgang til fastleeggelse af den gnskede produktionsstra-
tegi, som skal ga igen fra hold til hold.

Det er eksempelvis programindstillinger, referencer og holdkurver.

Brugermanual
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........

Siden giver adgang til generelle indstillinger og alarmgreenser.

Adgangakode

: m Siden Ekstra

Siden giver adgang til grafiske visninger af historiske data fra forskel-
lige typer ekstraudstyr (ekstra folere og energimalere).

Siden vises kun, hvis der er installeret ekstraudstyr.

10 Brugermanual
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4 Betjeningsvejledning
4.1 Betjening

Hver side er sammensat af forskellige typer kort, som giver information om driften og hurtig adgang til betjening.

A B CDEF

G

Fra sidens top-bjeelke er der genvejsknapper, som gar det muligt at skifte mellem de primeere sider Drift (C),
Rapporter (D), Ekstra (E) og Aktivitetslog (F).

A Sidens ikon og navn.
B Husnavn, tidspunkt og evt. uge- samt dagnummer.
C Siden Drift giver overblik over og mulighed for betjening af de funktioner, der er mest brug for i det

daglige arbejde.
D Siden Rapporter viser de ngglevaerdier, som brugeren gnsker pa siden.
E Siden Ekstra viser forbrugstal og status for ekstraudstyr (hvis installeret).
F Siden Aktivitetslog viser aktive alarmer og en samlet log over betjening, heendelser og alarmer.
G

Menuknap giver adgang til sprogvalg (se afsnit Sprogvalg [ 12]) og @vrige sider: Pausefunktion,
Strategi og Indstilling.

For yderligere betjeningsvejledning til staldcomputerens generelle funktioner, se brugermanualen til klima-
S computeren.

- ~ o Navigationsmenuer giver adgang til underliggende menuer.

— ” D Piltil hejre viser en undermenu.

=y Luttictag < Pil til venstre i pverste venstre hjgrne giver adgang til at ga til-
v - bage i menuen.

" IT8T

& Kabbrering

) Manueliaute

K service Antal varmekilder
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Hvis siden er hgjere eller bredere end displayet, er der mulig-
hed for at scrolle.

Syt Klim, \
; -------- M Dette ses i displayet som scroll-bar.

Newvarksindsilinger Scroll ved at lade fingeren glide over displayet.
R i 7” Display

Dette ses i displayet som pile eller scroll-bar.

Scroll ved at trykke pa pilene eller lade fingeren glide over dis-
playet.

Tryk E Menuknap.
Det valgte sprog vises med en prik.
Hvis det enskede sprog ikke vises, sa tryk pa Mere.

Veaelg sproget fra listen. Tryk Bekraeft.

Valg sprog

Dansk s Bemaerk at navne pa funktioner (f.eks. dggnur, vandur og
i : programmer, som brugeren selv kan navngive) ikke falger det
valgte sprog.

2]
English Glabal

De vil have engelske navne fra fabrikkens side.

Espanel

4.1.2 Informationskort

Informationskort er beregnet pa at give den daglige bruger en forstaelse af, hvordan staldcomputeren arbejder
lige netop nu.

Informationerne er tilgeengelige pa sider med ikonet .

12 Brugermanual
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For udvalgte reguleringsmaessige omrader beskrives:
i e « den aktuelle status.

: » baggrunden for den nuvaerende regulering.

* hvad det naeste skridt i reguleringen vil veere.

4.1.3 Sogning i menuer

Det er let at fremsgge staldcomputerens enkelte funktioner. Der er sggefelter pa siderne: Ekstra, Pausefunk-
tion, Strategi og Indstilling.

Der s@ges pa tveers af siderne.

— _ Brug sa@gefeltet til venstre for at sage i menuerne.
_ Indtast mindst 3 karakterer for at sgge.

Resultatet vises under sggefeltet. Stien til de enkelte menuer vi-
ses 0gsa, f.eks. under Indstillinger: Generelt | Alarmer | Klima.

Tryk pa et s@geresultat for at ga direkte til menuen.
Tryk pé krydset i sggefeltet for at fierne segeresultaterne igen.

Brugermanual 13
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4.2 Drift - for 2eglaeggere

Siden er tilpasset til aegleeggerproduktion. Den indeholder visninger og indstillinger, der er relevante for det dag-
lige arbejde i et hus med aeglaeggere.

AEglaggere i voliere

A B C D E F

Programmer for i dag || Produktion
H—
i ——
Primaert 1:34
I
s - N
Interval-
timer 1
Reducer
primart...
& Slavelys 1
—O
I Ekstra-lys
————————
e detaljel

A Funktionsknap Stop hold/Start hold. Se afsnit Husstatus: Aktivt hus - Tomt hus.

B Funktionsknap Fangerfunktion. Funktionen er beregnet til at 2endre husets luftskifte i forbindelse med
at dyrene eller en del af dem skal ud af huset. Se afsnit Fangerfunktion.

C Funktionsknap Animer. Funktionen er beregnet pa at fa dyrene til at spise mere ved at lade fodersy-
stemet kgre kortvarigt imellem fodringerne Dette tilskynder dyrene til at fortsaette med at spise.

D Funktionsknap Inspektion.

E Funktionsknap Boost til manuel aktivering af boost. Funktionen forbedrer luftkvaliteten ved kortvarigt at
gge ventileringen. Se afsnit Ventilationsboost.

F Genvej til hovedsiden Drift.

G Visning af udetemperatur og udefugt.

H Statusvisning for klima- og produktionsfunktioner, som er styret af tidsprogrammer. Visningerne giver
ogsa oversigt over alle programmer og de tilhgrende indstillinger.

| Statusvisning for siloindhold. Visningerne giver genve;j til siloindstillingerne.

J Temperatur-indstillinger. Se afsnit Temperatur.

K Fugt-indstillinger. Se afsnit Fugt.

L Luftkvalitets-funktionerne CO, og NH,. Se afsnit CO2 og NH3.

M Statusvisning for klimareguleringen og adgang til menuer for klimaudstyr og opsaetning af huskort.
Statusvisningen giver ogsa genvej til manuel regulering af klimaudstyret. Dette er beregnet il situatio-
ner, hvor udstyr skal stoppes.

N Huskortet viser veerdier for klimafglere og klimaudstyr. Vaerdierne vises som hele tal. Ved fejl vises i
stedet en streg og veerdien skifter farve til rad.

Huskortet giver adgang til statusvisninger for klimareguleringen, til menuer for klimaudstyr og opsaet-
ning af huskort.

14
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Visning af udviklingen i nggletallene for dyreveegt, foder- og vandforbrug de seneste 2 uger. Desuden
visning af den beregnede dgdelighed og det aktuelle antal dyr og til genveje til registrering af antal
dede og flyttede dyr.

Visningen giver ogsa genvej til detaljer med info og indstillingsmuligheder.

Aglaeggere i bursystemer

I o

=Er X« -

B C D E F
B —

G

durr Pyl s

e
==l gff- - |

M

Funktionsknap Stop hold/Start hold. Se afsnit Husstatus: Aktivt hus - Tomt hus.

Funktionsknap Fangerfunktion. Funktionen sendrer husets luftskifte i forbindelse med at dyrene eller
en del af dem skal ud af huset. Se afsnit Fangerfunktion.

Funktionsknap Animer. Funktionen er beregnet pa at fa dyrene til at spise mere ved at lade fodersy-
stemet kgre kortvarigt imellem fodringerne. Dette tilskynder dyrene til at fortsaette med at spise.

Funktionsknap Inspektion til manuel aktivering af inspektionslyset.

Funktionsknap Boost til manuel aktivering af boost. Funktionen forbedrer luftkvaliteten ved kortvarigt at
gge ventilationen.

Funktionen deaktiveres automatisk. Se afsnit Ventilationsboost.
Genvej til hovedsiden Drift.
Visning af udetemperatur og udefugt.

Statusvisning for klima- og produktionsfunktioner, som er styret af tidsprogrammer. Visningerne giver
ogsa oversigt over alle programmer og de tilhgrende indstillinger.

Statusvisning for siloindhold. Visningerne giver genvej til siloindstillingerne.
Temperatur-indstillinger. Se afsnit Temperatur.

Fugt-indstillinger. Se afsnit Fugt.

Luftkvalitets-funktionerne CO, og NH,. Se afsnit CO2 og NH3.

Statusvisning for klimareguleringen og adgang til menuer for ventilationsudstyret.

Kortet giver ogsa genvej til manuel regulering af klimaudstyret. Dette er beregnet il situationer, hvor
udstyr skal stoppes.

Genvej til grafisk visning af bursystem. Visningen er baseret pa opsaetningen af antal reekker, etager
og dyregrupper.

Brugermanual 15
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(0]

Visning af udviklingen i nggletallene for dyreveegt, foder- og vandforbrug de seneste 2 uger. Desuden
visning af den beregnede dgdelighed og det aktuelle antal dyr og til genveje til registrering af antal
dede og flyttede dyr.

Visningen giver ogsa genvej til detaljer med info og indstillingsmuligheder.

4.3 [El Rapport

Siden kan seettes op af brugeren til at indeholde de nggleveerdier, som giver det gnskede overblik over klima-
og produktionsveerdier.

ouse 1

= [ Rapporter o0

0 0,00 00,

as. 3 o |__B
£0,000

©—opD

A Genvej til siden Rapport.
B Kort med ngglevaerdi. Hvert kort kan saettes op til at have op til 3 ngglevaerdier.
C Siden viser en reekke kort med udvalgte ngglevaerdier for f.eks. historik og aktuelle veerdier.
D Redigeringsknap. Giver adgang til at vaelge mellem de gnskede nggleveaerdier.
Tilfej og rediger

E Veerktgijer til redigering af overskrift eller indhold pa kort, til at flytte eller slette kort.

Tryk forst pa et vaerktej og foretag herefter den gnskede endring.
F Overskrift for kolonnen.

Tryk for at navngive.
16
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G Kort med nggleveerdi.
Tryk for at eendre ngglevaerdi og opseette visning af den.
H Veerktgj til tilfgjelse af nyt kort i kolonnen.
Tryk for at tilfgje et kort og veelge den gnskede nggleveerdi.

Kort med flere ngglevardier

Man kan sammenfgje flere kort, sa der vises op til 3 nagleveerdier pa et kort.

Tryk pa redigeringsvaerktgjet .

Tryk pa den nggleveerdi, der skal eendres.

Veelg Naglevaerdi 2 og udveelg den veerdi, der skal vises.

Veelg eventuelt Naggleveerdi 3 og udveelg den veerdi, der skal vi-
ses.

Til hgjre vises en forhandsvisning af kortet.

Moghevardi 3 - graf

4.4 D) Ekstra

Siden giver adgang til registreringer fra forskellige typer udstyr (ekstra fglere og energimalere), som f.eks. kan
anvendes til overvagning.

House 1

12:58, Dag 50

= ) Ekstra

Q Ekstra-falere 02 sensor 1

24 timer 1 uge 3 uger 1 maned

EXSTRA
B

C —W ngen historiske data
A Genvej til siden Ekstra.
B Menuen Ekstra-fglere giver overblik over staldcomputerens registreringer fra ekstra-felerne i en gra-
fisk visning.

Ekstra-fglere har ikke indflydelse pa reguleringen.

Staldcomputeren registrerer luftens indhold af CO,, NH;, O2 og fugt samt tryk og temperatur. Du kan
desuden tilslutte f.eks. fglere for lufthastighed og vindretning, som kan male vindretning og vindhastig-
hed uden for huset.

Veerdierne malt af den enkelte faler vises i intervaller fra 24 timer til 2 maneder.

C Menuen Energiforbrug viser det aktuelle forbrug i W og et forbrug i alt i kWh. Indholdet i menuen af-
haenger af staldcomputerens type og opseetning.
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4.5 l Aktivitetslog

Siden viser en log over alle registrerede alarmer, betjening og haendelser.
Statusfarver for alarmer:

* Red — hard aktiv alarm

* Gul - blgde aktiv alarm (advarsel)

» Gra — deaktiveret alarm

0 Aktivitetslog |

5 aktive alarmer

HANDELSER AKTIVERET

B —| 02 sensor 1 fejl hej XN 11:48 0 min 3
Ekstra-foleren viser denne varrdi 40,0, hvilket er over den indstillede 19 Dec
Hej NH,; I3 11:48 0 min N
NHy-niveauet er 35,1 ppm. Dette overstiger indstilingen for hej NH,-alarm 19 Dex
Lav batteri pa nadopluk [ wsarm | 11:48 0 min 3
Batteriet sikrer nedibning ved stromsvigt. Batteriet fungerer ikke lengere pd grund af for lav sp. 19 Dec
Ikke nok vand. Water meter 1 15:10 2 dage 20 tim... >
Forbruget var mindre end 2 l/min i perioden 10 min 16 Dec
| Fodervaegt referencespaending [EER 11:38 4 dage 10 min... »
Vejning er ikke langere praocis, Mvis alarmen kun kammer, ndr fodervaegten kerer, 53 kontroller 15 Dec
Aktivitetslog Me  Mam it — D
VARIGHED
0 min H
d v aff
| HeiNH, EIEN 11:48 0 min >

A Genvej til siden Aktivitetslog.
Ikonet for aktivitetslog angiver antallet af aktive alarmer, sa lzenge en alarmsituation ikke er ophart.
B Hver linje viser en aktivitet.

Tryk pa en linje for at se detaljer, som f.eks. hvornar en alarm blev aktiveret og kvitteret og hvornar en
veerdi/indstilling blev eendret.

Tryk pa Luk for at lukke detaljevisningen.
C Filtreringsmulighed for de forskellige typer aktiviteter:
Alle: viser alle typer
Alarm: viser alarmer
Drift: viser betjening af staldcomputeren
Heaendelse: viser f.eks. genstart af staldcomputeren
D Soagefelt til aktivitetsloggen.

Indtast mindst 3 karakterer for at sgge. Det er ogsa muligt at kombinere filtrering og s@gning.

Det sker ofte at flere alarmer fglger efter hinanden, fordi fejl i én funktion ogsa far betydning for andre funktio-
ner. En spjeeldalarm kunne saledes fglges af en temperaturalarm, idet staldcomputeren ikke kan regulere tem-
peraturen korrekt med et defekt spjeeld. De afsluttede alarmer giver dig derved mulighed for at fglge et alarmfor-
Igb tilbage og finde frem til den fejl, der var arsag til alarmen.

Se beskrivelse af alarmer i afsnittet Alarmer [ 26].
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4.6 B Menuknap

Menuknappen giver adgang til sprogvalg og sider med generelle indstillinger.

s = L e

B
A Menuknap
B Visning af husnavn, dagsnummer, tid, evt. ugenummer, variantnavn og softwareversion.
C Sprogvalg. Adgang til @vrige sprog under Mere.

Bemeerk at navne pa funktioner (f.eks. degnur, vandur) og programmer, som brugeren selv kan navn-
give, ikke fglger det valgte sprog. De vil have engelske navne fra fabrikkens side.

D Genvej til siden Pausefunktion.

Siden er dels beregnet til at lette de aktiviteter som skal udfares i huset for at renggre det, dels til at
sikre husets luftskifte og temperatur, mens det er tomt.

E Genvej til siden Strategi.

Siden giver adgang til de holdkurver, som en reekker klima- og produktionsfunktioner reguleres efter.
Se ogsa afsnit Indstilling af kurver [ 23].

F Genvej til siden Indstilling.

Siden giver adgang til brugerindstillingerne for Hus-info, Alarmindstillinger og Adgangskode. Se afsnit
System [ 24], Alarmer [ 26] og Adgangskode [ 24].

Desuden er der adgang til de tekniske menuer, som anvendes ved opsaetning og service. Se Teknisk
manual.
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4.6.1 Pausefunktion

Siden giver adgang til funktioner, der dels er beregnet til at lette de aktiviteter, der skal udferes i huset for at ren-
gore det, dels til at sikre husets luftskifte og temperatur, mens det er tomt.

* Iblgdsaetning
» Vask
* Desinfektion

* Tarring
+ Tom
Status
Staldcomputeren kan kun aktivere funktionerne, nar husstatus
er Tom.

Tom husstatus er angivet gverst pa siden med en farvet bjeelke.

Nar tiden for en funktion er udlgbet, regulerer staldcomputeren
igen efter indstillingerne for Tom.

S 8 S 8
%) % % 8 %) % g 8
2 2 2 8 E 2 2 8
= ? £ £ © = & < £
IS >3 = — (@] IS >3 = —
o © = > © o © X >
- o < [a Al - o < o
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Figur 2: Eksempel pa opseetning af Pausefunktion ved holddrift
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Figur 3: Forlgb af funktioner
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Program-sekvens

Hver funktion kan indstilles til at starte pa et angivet tidspunkt.
Det er saledes muligt at indstille en samlet program-sekvens for

: funktionerne.

Desinfektion Iblodsmtning

E Menuknap | Pausefunktion | Info | @ Husstatus | Program-sekvens

Dette hus er: Menu for valg af funktion (Kun vist nar husstatus er Tom).

Funktion resterende tid Nar en funktion aktiveres, teeller den indstillede tid ned (Kun vist nar husstatus er
Tom).

Program-sekvenser Menu for indstilling af starttidspunkter og varighed af funktion (Kun vist nar hussta-
tus er Tom).

Se ogsa afsnit Imellem hold for beskrivelse af de enkelte funktioner.
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4.6.2 &1 Strategi

Siden giver adgang til de indstillinger af funktioner, som er mere grundleeggende, og som man typisk ikke skal
2&ndre i lgbet af et hold. Strategierne laegges saledes fast ud fra de overordnede @nsker til produktionen.

Det er f.eks. her holdkurver for temperatur og lys saettes op, underfunktioner som f.eks. dyserens til kgling veel-
ges til og indstillinger af greenseveerdier foretages.

AEndringer i forhold til strategikurverne er samlet her og vises som Bruger-offset.

Se de relevante afsnit nedenfor for beskrivelse af de enkelte funktioner.

Kurveindstillingerne er med til at danne grundlag for staldcomputerens beregninger for produktionsstyringen.

Staldcomputeren kan automatisk regulere indstillinger i forhold
til dyrenes alder.

Nar staldcomputeren er tilsluttet et netvaerk med management-
programmet BigFarmNet Manager kan kurverne ogséa endres
via BigFarmNet.

Afhaengig af staldcomputerens type og opsaetning er forskellige
holdkurver tilgeengelige:

» Foder
* Vand

* Veegt
* Lys

Nar kurverne reguleres via BigFarmNet Manager fremgar det af
menuen.

Veelg om referencekurve fra BigFarmNet Manager eller
staldcomputeren skal anvendes.

22
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E Menuknap | Strategi
For hver kurve indstilles:

v : B + et dagnummer for hvert af de gnskede kurvepunkter.
Yo » den gnskede veerdi for funktionen for hvert kurvepunkt.

Tryk pa + for at tilfgje det gnskede antal kurvepunkter.

) Typisk indstilles det sidste dagnummer i holdkurven, sa det sva-
e e | i : rer til den forventede produktionstid.
o Vontilatie, o 03%C ‘ =

4

-

- .
50 ! 'T Endrﬁt kurveforlgb
E | ! L =
0 I T T T = T e EEE
20 30 40 50 60
Dage

Figur 4: Kurve for luftfugtighed

Det geelder generelt for kurvefunktionerne, at staldcomputeren automatisk parallelforskyder resten af et kurve-
forleb, nar man aendrer pa den tilhgrende indstilling i lgbet af et hold.
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4.6.3 Bl Indstillinger

Siden giver adgang til generelle indstillinger og alarmgreenser.

4.6.3.1 System

E Menuknap | Indstilling | Generelt | = System

Juster dato og tid Indstilling af aktuel dato og tidspunkt.
Korrekt indstilling af uret er vigtig bade af hensyn til flere styrefunktioner og til regi-
streringen af alarmer. Saledes anvender alle programmer i staldcomputeren bade
dato og tid og dagnummer.
Uret gar ikke i sta i tilfeelde af stremsvigt.
Sommer- og vintertid
Der er ingen automatisk tilpasning i forhold sommer- og vintertid, da nogle dyrety-
per er meget falsomme overfor aendringer i deres dggnrytme. Hvis man gnsker at
staldcomputeren skal fglge den lokale tid med sommer- og vintertid, skal man der-
for manuelt aendre tidsindstillingen med +/- 1 time.

Dagnummer Vaelg om dagnummer skal vise tiden siden start (husstatus er aktiv) eller den reelle
alder pa dyrene.
Nar der gnskes reel alder pa dyrene, skal dagnummeret justeres, indtil det passer
med levealder.
Ved midnat teeller dagnummer 1 op for hvert dggn der gar.
Veer opmeerksom pa at hvis der zendres pa dagnummer i lgbet af et hold, vil det for-
skyde/gdeleegge de historiske holddata (foderforbrug mm).
Funktionen Dagnummer kan ogsa anvendes til forvarmning af huset ved at indstille
et antal minusdage.

Ugedag Visning af ugedag.

Start pa dag Indstilling af det dagnummer som holdet skal starte pa.
Dagnummer kan indstilles ned til f.eks. -3, sa staldcomputeren kan styre forvarm-
ning af huset, inden dyrene seettes ind.

Husnavn Indstilling af husnavn.
Nar staldcomputeren indgar i et LAN-netveerk, er det vigtigt, at hvert hus har et unikt
navn. Husnavnet overfgres via netveerket og huset skal saledes kunne identificeres
ud fra navnet.
Opstil en plan for navngivningen for alle enheder, der skal tilsluttes netvaerket.

Adgangskode Valg af om staldcomputeren skal beskyttes mod uautoriseret betjening ved anven-

delse af adgangskoder.

Se afsnit Adgangskode [ 24].

4.6.3.1.1 Adgangskode
Dette afsnit er kun relevant for stalde, hvor funktionen Adgangskode er aktiveret.

Staldcomputeren kan beskyttes mod uautoriseret betjening ved anvendelse af adgangskoder.

For at fa adgang til at eendre en indstilling, skal der indtastes en adgangskode, der svarer til det brugerniveau,
som den pageeldende funktion ligger pa (Daglig, Avanceret og Service).

24
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E Menuknap | Indstillinger | Generelt | System | Y% Ad-
gangskode for adgang til at aktivere funktionen.

Indtast en service-adgangskode.

Staldcomputeren kan efter indtastning af adgangskode betjenes
pa det tilsvarende brugerniveau. Efter 10 minutter uden betje-
ning logges brugeren automatisk ud.

Veelg en side efter betjening. Sa vil staldcomputeren efter 1 mi-
nut kreeve adgangskode igen.

Aktiver funktionen Anvend kun adgangskode for menuen Teknisk, hvis staldcomputeren kun skal kraeve
&/ service adgangskode, nar brugeren vil aendre indstillinger i menuerne Installation, Kalibrering og Servi-
ce.

Skift adgangskoden for hvert af de 3 brugerniveauer.
For at fa adgang til at 2endre en adgangskode skal den geeldende adgangskode farst indtastes.

E Menuknap | Indstillinger | Generelt | System | Y% Adgangskode.

Brugerniveau Giver adgang til Fabriksindstillet kode
Daglig visning Indtastning af antal dyr
(uden login) Finjustering af temperatur, fugt og luftkvalitet
Manuel regulering klima
Daglig Daglig: 1111
AEndring af indstillede vaerdier
Avanceret Daglig + avanceret: 2222

AEndring af kurver og alarmindstillinger

Manuel regulering produktion

Service Daglig + avanceret + service: 3333

AEndring af indstillinger under Teknisk menu

Begraensning af adgang til betjening af staldcomputeren

Vi anbefaler, at du aendrer de fabriksindstillede adgangskoder og herefter azendrer adgangskode
jeevnligt.

Glemt adgangskode
Hvis der 3 gange indtastes en forkert adgangskode, viser staldcomputeren sin MAC-adresse og UTC-dato.

Disse skal oplyses ved henvendelse til servicepartner, som kan hjeelpe med en ny, midlertidig Service-adgangs-

kode. Adgangskoden er specifik for den enkelte staldcomputer og kun geeldende pa den dag, hvor den genere-
res.
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4.6.3.2 Alarmer

Alarmer virker kun nar husstatus er aktivt hus.

Undtagen alarmtest og alarmer for CAN-kommunikation og temperaturovervagning ved Tom.

Nar der opstar en alarm, vil staldcomputeren registrere alarmty-
pen og tidspunktet hvor den opstod.

Oplysningen om alarmtypen vil fremkomme i et seerligt
alarmvindue sammen med en kort beskrivelse af alarmsituatio-
nen.

L8 Lav batteri pa nedopluk

Rad: hard alarm
Gul: blgd alarm
Gra: deaktiveret alarm (alarmtilstand ophgart)

For udvalgte klima- og produktionsalarmer kan det vaelges, om
alarmen skal vaere hard eller blad.

Hard alarm: Rgd alarm pop-up pa staldcomputeren og alarme-
ring med de tilsluttede alarmenheder, f.eks. horn. Alarmrelzeet
udlgses kun ved harde alarmer.

Fejl i udetemperaturfaler

E 17:24 @ ;minulter
Bled alarm: Gul advarsels pop-up pa staldcomputeren. Blade
alarmer giver en pop-up i displayet.

Staldcomputeren vil desuden udlgse et alarmsignal, som du
kan veelge at fastholde.

Alarmsignalet vil saledes fortsaette, indtil du kvitterer for alar-
men. Dette geelder ogsa, selvom den situation der udlgste alar-
men, er ophart.

E Menuknap | Indstillinger | Q Alarmer

Alarmer fastholdt: Valg af om alarmsignalet skal fortseette efter
ophgr af alarmsituation.

Pamindelse

o Staldcomputeren kan give en pamindelse om, at en alarmsitua-
i ———— @ tion fortsat er til stede, nar der er kvitteret for en hard alarm.
Pamindete atvr Dette skal sikre, at arsagen til alarmen handteres.

® om Tid for pdmindelse om aktive alarmer

Indstillinger for pamindelse:

Tid for pamindelse om aktive alarmer: Indstilling af hvor laenge
efter alarmen, skal pamindelsen komme.

«s. Gentag antal gange: Indstilling af hvor mange gange skal pa-
mindelsen komme.

Se afsnit Klima for indstilling af alarmering og alarmgraenser.
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BRI Kontaktendring

Nar staldcomputeren er tilsluttet et override switch-modul, kan

ﬂ‘;:;lm slx.lon;sullx.aaarm — der fés alarm for &ndring af modulets kontaktposition.
B P . J s kont

®o r— AEndringer af kontaktposition logges i Aktivitetsloggen.

: Produltionsalarm test =

B installation Pmindeiser

& Kabbrering oATING

& Service Produltian

Ekstra

4.6.3.2.1 Stop af alarmsignal

Alarmvinduet forsvinder, og alarmsignalet opharer, nar du kvitterer alarmen ved at trykke pa Kvitter.

4.6.3.2.2 Strgmsvigtalarm

Staldcomputeren vil altid give alarm og aktivere ngdabning i tilfeelde af stramsvigt.

4.6.3.2.3 Alarmtest

Jeevnlig afpr@vning af alarmer er med til at sikre, at de faktisk virker nar der er behov for det. Du bgr derfor hver
uge foretage en afprgvning af alarmerne.

Aktiver Alarmtest for at starte afprgvningen.
Kontroller at alarmlampen blinker.

[ monvess Kontroller at alarmsystemet alarmerer som tilsigtet.
= = Tryk pa Kvitter for at afslutte afprgvningen.

01023 0 min
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5 Produktion

Foder/vand /% l

A B C D E
O FF
20% 45% 25% 5% 5% = 100%

Foderblanding

Foderprogram

Foderblanding med op til fem
komponenter

FAgteellere

Degrabning

Vandure

Forskellige fodersystemer

Silovejning
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5.1 Hold

Oplysninger om antal indsatte og flyttede dyr er med til at danne grundlag for staldcomputerens beregninger for
produktionsstyringen. Centrale nggletal som f.eks. dedelighed og foder/dyr er séledes athaengige af, at der ind-
tastes de rigtige antal.

Staldcomputeren beregner Igbende det samlede antal levende dyr, antal dede dyr i gar og dedeligheden i hu-
set. Man kan desuden registrere antal indsatte dyr ved holdstart, arsager til aflivning m.m.

Staldcomputeren kan vise, om registreringer er foretaget morgen eller aften, og et samlet antal af hver type regi-
strering for holdet i alt.

Beregninger af tidligere registreringer kan ses i pc-managementprogrammet BigFarmNet Manager.

&) prift. De vigtigste veerdier og registreringer for dyr i huset
kan ses og indtastes via Produktionsresultater-kortet.

Kortets forside viser de aktuelle vaerdier for vaegt, foder og vand
med en grafik for de seneste 2 uger. Desuden vises de aktuelle
§ o o e veerdier for dgdelighed og antal dyr i huset med let adgang til i
5000, v, - Igbet af holdet at registrere de tilhgrende antal.

Dgdelighed: indtastning af antal dede dyr i forskellige kategori-
er.

Dyr: indtastning af antal flyttede dyr.

| det efterfglgende afsnit beskrives de funktioner og registreringsmuligheder, der er for dyr.

() Drift | Produktion | t‘ﬁ Dyr
Indsatte Indtastning af det samlede antal dyr ved start.

Hvis der i Igbet af et hold tilfgjes eller fiernes dyr fra huset, kan dette ggres direkte
via Produktionsresultat-kortets forside eller via menuen Tilfgj/fjern (flyttede) eller
Aflivede/dgde.

Levende dyr Visning af antallet af levende dyr.
Tilfgj/fjern Indtastning af antal dyr, der er taget ud eller sat ind i huset i de forskellige katego-
rier.

e T
) prift | Produktion | & Dgdelighed
Aflivede/dade Indtastning af antal dyr i kategorier med arsag til aflivning/dad.

Disse tal bruges til beregning af dedeligheden.

Antal dgde dyr Visning af det samlede antal dgde dyr.

Her er det ogsa muligt at indtaste et antal i stedet for i menuen Aflivede/dgde dyr.
Tal der indtastes her, indgar i registreringerne under Aflivede/dgde dyr i katego-

rien Dgde.

Antal dade dyr i dag Visning af det samlede antal dade dyr siden midnat.

Antal dgde dyr i gar Visning af det samlede antal dade dyr.

Dgdelighed Visning af den samlede beregnede dgdelighed i procent.

Levedygtighed Visning i procent af hvor mange dyr der er levende i forhold til antallet af indsatte
dyr.

8 prift | Produktion | *Z Daglig tilveekst
Daglig tilvaekst Visning af dyrenes tilvaekst i de seneste 24 timer.
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5.1.1.1 Dyregrupper
Som standard er der én gruppe dyr for hele huset.

Opdeling af dyrene i flere grupper kan give en mere preecis registrering og beregning af relevante produktions-
data. Desuden giver det mulighed for, at dyregrupperne kan fa forskelligt foder.

Der kan oprettes op til 12 grupper, som kan navngives, sa de afspejler det konkrete system.

Systemtype En dyregruppe per
FAEglaeggere i bure etage eller flere fortigbende etager
FEgleeggere i voliere rum

Tie}for haner Veelg den relevante gruppe og foretag registreringen der.
i: P— , Folgende funktioner kan saettes op eller afleeses i forhold til dy-
0 vand e Dmgrmps : regruppe:
e — « Antal dyr (Aflivede/dgde, Tilfgj/fiern, Indsatte)
i » Dgdelighed og levedygtighed
» Dyreveegt
Yoty e » Opfyldning, fodertype og foderforbrug

5.2 Vaegt

For at fa en optimal produktion er det vigtigt, at dyrenes tilvaekst falger avisselskabets anbefaling. Fodermaeng-
den eller lysstyringen kan f.eks. andres for at regulere tilvaeksten.

Vejning kan foretages automatisk eller manuelt.

() Drift. Produktionsresultater-kortet viser den aktuelle gen-
nemsnitsvaegt med en grafik for de seneste 48 timer (14 dage
ved foreeldredyr).

Kortet giver ogsa en genvej til at indtaste resultatet af manuelle
vejninger.

| det efterfglgende afsnit beskrives de funktioner og registreringsmuligheder, der er for veegt.

Automatisk vejning
Ved automatisk vejning udregner staldcomputeren blandt andet disse nggletal:
« relativ standardafvigelse
» ensartethed
* gennemsnit
* tilvaekst
« fordeling af vejninger
+ antal vejninger for hver dyrevaegt
 antal registreringer
Disse veerdier kan ogsa registreres og beregnes ud fra dyregrupper (ved foraeldredyr eller aeglaeggere).
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@) prift | Produktion | % vaegt | Flere kurver | ...

Fordeling af vejninger

Visning af fordelingen af godkendte vejninger over et dagn.

Visningerne er tilgaengelige for den enkelte fierkraevaegt, per dyregruppe og for hg-
ner og haner.

Visningen opdateres ved midnat. Historiske data er tilgeengelige ved tryk pa pilene.

Ved sammenligning af visninger for flere dage, sé veer opmeerksom pa at x- og y-
aksen er dynamisk og tilpasser sig antallet af vejedata.

&) Drift | Produktion | & Veegt | Fjerkreeveegt

Tilvaekst Visning af dyrenes beregnede tilveekst i de seneste 24 timer.
Relativ standardafvi- Visning af dyrenes veegtmaessige afvigelse i procent i forhold til gennemsnitsvaeg-
gelse ten (sgjler) og med visning af normalfordelingen (kurve).
Jo hgjere standardafvigelse desto mere uens er dyrene.
Ensartethed Visning af den procentdel af dyrene der veegtmaessigt ligger inden for en greense pa

+/- 10 % fra gennemsnitsveegten.

Jo hgjere procent desto mere ens er dyrene.

Antal vejninger

Visning af antal vejninger i Igbet af det seneste degn.

Der bgr minimum veere 100 vejninger dagligt (vejninger indenfor sggegreensen).
For fa vejninger kan skyldes:

- Vaegten er placeret i et omrade med for fa dyr og for lidt aktivitet.

- Indstillingen af Segegraense er forkert.

Antal registreringer

Visning af antal stabile mélinger starre end 25 gram registreret indenfor de sidste
24 timer.

Ikke korrigeret gennem-
snit

Visning af den malte gennemsnitsvaegt far korrigering for adfeerdskonstant.

Justeret referencevaegt

Visning af dyrenes forventede veegt pa det aktuelle dagnummer.

Denne er baseret pa veerdierne i holdkurven under Strategi. Staldcomputeren til-
passer dog reference-veegten, sa flest mulige vejninger medtages.

Sggegraense

Indstilling af greenseveerdier til frasortering af vejeresultater. Vejeresultater, der i for-
hold til referencen ligger over eller under denne greense, anvendes ikke. Herved fra-
sorteres de vejeresultater, som stammer fra vejning af mere end ét dyr eller andre
typer fejlvejninger.

Se ogsa afsnit Sggegraenser [ 32].

Adfaerdskonstant

Indstilling af adfaerdskonstant, der kompenserer for, at tunge dyr er mindre aktive
og ikke bliver vejet sa mange gange.

Staldcomputerens beregninger tager hgjde for dyrenes forskellige starrelser og ad-
feerd.

Veerdien indstilles som en holdkurve under Strategi.

Periode for deaktivering
af fjerkreeveegt

Indstilling af periode hvor dyrene ikke vejes automatisk. Se ogsa afsnit Periode
uden vejning [ 33].

Fjerkraevaegt signal

Visning af den aktuelt registrerede vaegt pa dyreveegten (vises ikke ved manuel
vaegt).
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Vi anbefaler kalibrering af fijerkraevaegte som minimum en gang per hold. Se ogsa Teknisk Manual.

Manuelle vejninger
Ved manuel vejning skal du selv indtaste dyrenes gennemsnitsvaegt i staldcomputeren.

De manuelle vejninger bar foretages pa samme ugedag og tidspunkt og inden en fodring for at sikre at vejnin-
gerne er sammenlignelige.

() Drift | Produktion | Q-:S Vaegt

Manuel vaegt Uden automatisk fjerkraeevagt

Indtast gennemsnittet af dine manuelle vejninger. Vaerdien anvendes som grundlag
for staldcomputerens beregninger.

Vej dyrene manuelt pa dag 7, 14, 21, 28, 35, 42 ... eller pa de samme dagnumre
som indgar i staldcomputerens referencekurver (hvis der anvendes en automatisk
veegt).

Vej minimum 100 dyr eller 0,5 % af holdet. Foretag gerne mindst 4 vejninger jeevnt
fordelt i huset.

Inspektionsvaegt Med automatisk fjerkraevaegt

Inspektionsvaegten kan anvendes som sammenligningsgrundlag for de automatiske
vejninger.

Indtast gennemsnittet af dine manuelle vejninger.

Vej dyrene manuelt pa dag 7, 14, 21, 28, 35, 42 ... eller pa de samme dagnumre
som indgar i staldcomputerens referencekurver.

Vej minimum 100 dyr eller 0,5 % af holdet. Foretag gerne mindst 4 vejninger jeevnt
fordelt i huset.

5.2.1 Sogegreenser

Staldcomputeren godkender kun vejninger, der ligger indenfor en indstillet procentvis afvigelse fra reference-
vaegten.

Veegt [g]

Positiv sggegraense

Ikke godkendte vejninger Referencevasgt

Negativ sggegraense

Ikke godkendte vejninger

1 7 14 21 28 35 42 49

Dag
Figur 5: Eksempel pa segegraense i forhold til vaegtreferencen
Dag Referencevagt [g] +/- 15% [g] Minimum veerdier [g] Maksimum vaerdier [g]
1 42 12,6 29,4 54,6
7 162 48,6 113,4 210,6
14 419 125,7 293,3 5447
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Dag Referencevagt [g] +/- 15% [g] Minimum veerdier [g] Maksimum veerdier [g]
21 785 235,5 549,5 1020,5
28 1223 366,9 856,1 1589,9
35 1794 538,2 1255,8 2332,2
42 2143 642,9 1500,1 2785,9
49 2483 7449 1738,1 3227,9

Eksempel péa beregninger af accepterede minimums- og maksimumsvejninger ved en positiv og en negativ sg-
gegreense pa 15 %.

5.2.2 Periode uden vejning

Ved fodring aeder og drikker dyrene meget i Igbet af kort tid og deres veegt gges derfor meget. | en periode efter
fodringen har dyrene derfor en “falsk” veegt.

For at f& en mere korrekt gennemsnitsvaegt er det muligt at ignorere alle vejninger i en given periode under og
efter fodringen. Staldcomputeren afbryder vejningen i det tidsrum du indstiller.

Hvis du indstiller Start og Stop med samme klokkeslzet, bliver vejningen ikke afbrudt (Fabriksindstillingen er
00:00).

Med indstillingen Start 23:00 og Stop 02:00 afbrydes vejningen 3 timer fra det ene dagn til det efterfelgende
dagn.

5.3 Foder

Foderfunktionen kan tilpasses til forskellige typer fodersystemer.

Funktionaliteten kan udvides med add-on produktionssoftware, som afheengig af typen giver mulighed for at sty-
re kaedefodring, skalfodring, destinationsfodring og aeglaeggerfodring.

Foderprogrammer og fodring efter referencevaerdier ggr det muligt at handtere fodring fuldautomatisk. Program-
merne kan desuden udbygges med funktioner som foderblanding og fodertilskud.

() Drift. Produktion viser en grafik for foderforbruget.

5.3.1 Foderforbrug

Staldcomputeren beregner Igbende foderforbruget og opdaterer forbruget samtidig med, at foderindholdet i silo-
en falder. Forbruget opggres for alle fodertyper separat.

Desuden vises beregninger for foderforbrug per dyr og forholdet mellem vand- og foderforbrug.
| = Drift | Produktion-kort | Foder

25 : Foderdata opsamles og preesenteres i grafer og oversigter med
B fodr on vigtige negletal.

& vand

B Vandifoder

© Forbrug per time

& Dedelighed

% Daglig tilvakst
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Det er ogsa muligt at indtaste veegten af foder manuelt. Det kan f.eks. vaere aktuelt at tilfgre foder, hvis der ikke
er foder nok i silo og foder er tilfgjet pa anden vis, eller hvis der pa grund af fejl i system, er fodret med saekke.

() Drift | Program-overblik-kort | Manuel foder

Tilfor foder Indtastning af veegten af det foder, som er til radighed i fodersystemet.
Indtast (maks. 1000 kg ad gangen).

Fjern foder Indtastning af vaegten af det foder, som dyrene spiser.
Indtast (maks. 1000 kg ad gangen).

Staldcomputeren bruger de indtastede data til at lave beregninger for foderfor-
bruget.

5.3.1.1 Manuel udlaegning af foder inden start

| huse med en fodervaegt vil staldcomputeren fylde fodersystemet op, nar du saetter huset til aktivt hus (se
afsnittet Husstatus: Aktivt hus - Tomt hus). Den maengde foder som anvendes til opfyldning, bliver ikke talt med
som foderforbrug (da foderet ikke bliver spist, men blot fylder systemet op).

Hvis du gnsker manuelt at fordele foder (f.eks. pa papir) ud i huset, skal du falge denne fremgangsmade for at
sikre, at foderet bliver regnet med i foderforbruget.

1. Vent il farste opfyldning er helt feerdig.
2. Tag foderet fra den sidste beholder med tvaersnegisfgleren.

5.3.2 Navngivning af fodertype

Det er muligt at navngive de forskellige fodertyper, sa de passer til det enkelte hus og kan genkendes i menuer
og alarmer.

Navngivning foretages i menuen E Menuknap Strategi | Foder | Navne pa fodertyper

Ver opmarksom pa:

Delt foderveegt og delt silo. Navne pa fodertyper skal opsaettes for alle huse, da navnene ikke deles af
staldcomputerne.

5.3.3 Foderstyring
Alt efter typen af foderstyring kan tildeling af foder reguleres enten pa tid eller pa maengden af foder.
Man kan andre maengden af foder ved:

* at gge/seenke fodermaengden pr. dag.

 at eendre dagsnummer hvor fodermaengden gges i foderkurven.

_ &) prift. Nar en fodring er i gang, vises det med et farvet ikon

pa kortet Program-overblik.
Kortet giver adgang til at se og eendre det program, som er ak-
tivt pa dagsnummeret.

34 Brugermanual
@ Big Dutchman




Viper Touch

Aglaggere

Ved aegleeggere i voliere og bursystemer kan de individuelle fo-
e " = - derkeeder deaktiveres for de enkelte fodringer for f.eks. at holde
dyrene i den nederste del af huset midt pa dagen.

5.3.3.1 Foderprogrammer

Tidsstyringen af fodring reguleres ved hjeelp af foderprogrammer. Fodringen falger et fastlagt program, der be-
stemmer hvornar pa dagen og hvor lzenge, der maksimalt skal fodres.

Foderprogrammerne kan indeholde op til 16 programmer med start pa forskellige dagnumre. Et program er geel-
dende fra dets dagnummer indtil naeste dagnummer. Hvis der ikke er programmer med et senere dagnummer,
geelder programmet resten af holdet.

Indstil for hvert dagnummer (op til 16):
* Antal daglige perioder
+ Tidspunkt for start og slut

Var opmarksom pa at:

» dagen fgr dagnummer 1 (Dag 0) er foderrelaeet altid taendt. Der er derfor fodret, inden der indsaettes et nyt
hold i huset.

« udenfor de valgte perioder er foderlinjen slukket, men tveersneglen kan dog stadig fylde tvaersneglsbehol-
deren.

* hvis der indstilles en starttid fra 00:00 til 24:00, bliver der fodret hele dggnet.
* nar Status er Tomt hus, er fodringen frakoblet.

Fodring via lysprogram
Det er vigtigt, at der er tilstreekkeligt lysniveau i huset under fodring, sa dyrene er aktive og vil opsege foderet.
Fodringen kan ogsa seettes op til at felge lysprogrammet. Se ogsé afsnittet Lys [ 49]. Fodertid-program er ik-

ke synlig, hvis fodringen reguleres efter lysprogrammet.

: E Menuknap | Strategi | Foder | Fodertid-program
Tryk i feltet i kolonnen Start for at indstille starttidspunkt.
Tryk i feltet i kolonnen Slut for at indstille stoptidspunkt.

Tryk pa + for at tilfgje en ny periode.
Blokkene pa tidslinjen viser hvornar og hvor lzenge der fodres.
Tryk pa feltet med Startdagnummer for at evt. at eendre det

Dag 25 - afslutning pd holdet

ERCEECCass————  dagnummer, som programmet begynder pa.

P i Tryk pé Tilfgj underprogram for at oprette et nyt program med
start pa et andet dagnummer.

Tryk pa W for at slette en periode.

5.3.3.2 Foderstyring — aeglagger-fodring
FAEgleegger-fodring er beregnet til dyr som f.eks. er i bursystemer eller volierer.

Ved bursystemer fodres dyrene gruppevis for at sikre, at foderanlaeggets kapacitet kan falge med. Ved installa-
tion seettes eeglaegger-fodringen op med et antal fodergrupper. Se ogsa Teknisk manual.
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Foderanlaegget kan opbygges som vist:

Foderkravsfaler

Silosnegle - op til 5 typer fode

Foderveeg Tvaersneg|

Foderkravsfale

Figur 6: Principtegning af aegleegger-fodringsanleeg til bursystem.

Der fodres i tidsrum, som er fastsat i foderprogrammet. Der kan laves op til 16 foderprogrammer med start pa
forskellige dage, og hvert program kan starte fodring op til 10 gange om dagen.

Nar en fodring er faerdig, fylder systemet op igen, sa foderet er klar til neeste fodring.

Inden en ny fodring starter, kontrollerer staldcomputeren om der er behov for ekstra opfyldning. Det gares ved
at en fgler for enden af tvaersneglen registrerer, om der mangler foder. Ved foderbehov fylder tvaersneglen alle
beholdere og stopper opfyldningen, nar faleren igen er deekket af foder.

&) prift | Program-overblik-kort

Foderstatus Foderanlaegget karer efter indstillingerne i foderprogrammet. Foderstatus
angiver den aktuelle status.

Nar status er Sat pa pause, kan anleegget genstartes ved at eendre status

til Genoptag.

() Drift | Program-overblik-kort | Indstillinger for foder

Fodring Under en fodring kan man veelge at pause, genoptage eller stoppe fod-
ring.

Bursystem

Aktiver/deaktiver etage Indstilling af om der skal fodres pa den enkelte etage.

(kun ved Relze pr. etage)

Aktiver/deaktiver fodergruppe Indstilling af om der skal fodres i den enkelte fodergruppe.

(kun ved Relz pr. fodergruppe) Foderforbruget for den enkelte fodergruppe kan ses i menuen Foderfor-

brug | Dagsvaerdier | Foder i dag grupper.

Voliere-system
Foderreference Visning af den aktuelle fodermaengde pr. dyr fra Foder referencekurven.

E Menuknap | Strategi | Foder
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Foderprogram Staldcomputeren regulerer automatisk fodringen i huset ud fra veerdierne i
foderprogrammet. Se ogsa brugermanualen Produktion.

Foder referencekurve Staldcomputeren regulerer automatisk meengden af foder ud fra de valgte
referenceveerdier (Foder pr. dyr).

De individuelle foderstrenge kan deaktiveres for de enkelte fod-
ringer for f.eks. at holde dyrene i den nederste del af huset midt
pa dagen.

/
Etage

Fodergruppe 1
/Etage arep

~ Etage
_ E |\ Etage
L kj l'.'u Etage

— _1':1 — T
Raekke 1

Figur 7: Beneevnelser ved eeglaegger-fodring ved bursystem.

Fodergruppe 2

Fodergruppe 3

Huse med a&glaeggerfodring og flere elektroniske silovaegte

| huse, hvor foderveegtene fodrer til alle etager, kan det ved opsaetning sikres, at fodringen kan fortszette, ogsa
mens der er foderlevering eller ved fejl pa en af foderveegtene. Se ogsa teknisk manual.

5.3.3.2.1 Adaptiv fodring ved bursystem

Funktionen gar det muligt, at dagens sidste fodring automatisk kan tilpasse sig til foderreferencekurvens samle-
de fodermaengde for dagen.

Funktionen er beregnet pa at optimere foderforbruget og reducere omkostninger til foder.

Ud fra de tidligere fodringer pa dagen beregner staldcomputeren det tidspunkt, hvor den adaptive fodring skal
finde sted for praecist at ramme foderreferencen — og gare det muligt at spare pa foderet.
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Foder
A
200 g
150 g
100 g
0 T » Tid
08:00 12:00  16:00
15:00 17:00
Figur 8: Den sidste fodring starter indenfor den indstillede adaptive foderperiode.
E Menuknap | Strategi | Foder
Adaptiv foderperiode Indstilling af et tidsrum for hvornar den adaptive fodring kan gennemfares.

Tidspunktet for den adaptive fodring beregnes, nar den sidst planlagte
fodring er gennemfort.

Veer opmeerksom pa at tidsrummet ikke ligger samtidig med en foderperio-
de i foderprogrammet. Dette kan ses pa Drifts-sidens Program-overblik.

Tolerance Indstilling af en tolerance for hvornar den adaptive fodring skal gennem-
fores.

Hvis den manglende fodermasngde for dagen ligger +/- det indstillede an-
tal gram fra foderreferencekurven, gennemfgres fodringen ikke.

Se ogsa brugermanual for produktion for opsaetning af foderprogrammer.

5.3.3.2.2 Animeret fodring

Funktionen animeret fodring er beregnet pa at fa dyrene til at spise mere. Den far fodersystemet til at kere
kortvarigt imellem fodringerne, for at tilskynde dyrene til at fortsaette med at spise.

&4 prift | “« Animer
Varighed af animeret fodring Indstilling af hvor lang til funktionen skal kgre.
Tryk Start for at starte.

() Drift | Program-overblik-kort | Indstillinger for foder

Aktiver animer-program Indstilling af om animering skal kare automatisk efter indstillingerne i
programmet.
Manuel animering Manuel start af animering udenfor programmet.

E Menuknap | Strategi | Foder

Animeret fodringsprogram Staldcomputeren aktiverer animeringen ud fra de veerdier du angiver i me-
nuen Animeret fodringsprogram.

Indstil hvor mange gange animeringen skal starte og hvornar.
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5.3.3.2.3 Differentieret fodring

Differentieret fodring anvendes i huse hvor man gnsker at kunne fodre med forskellige fodertyper i Igbet af
dagen. Det giver mulighed for at veelge op til fire perioder med forskellige fodertyper i dggnet.

Programmet for differentieret fodring fungerer sammen med det almindelige foderprogram (se afsnit Foder-
programmer [ 35]).

+ | foderprogrammerne bestemmes hvornar, der skal fodres.

| programmet for differentieret fodring bestemmes hvilket foder, der skal anvendes i de forskellige perioder, og
hvornar perioderne starter.

() Drift | Program-overblik-kort | Indstillinger for foder
Fodertype nu Aflaesning af den fodertype der fodres med nu.
Foderblanding Se afsnit Foderblanding [ 44].

E Menuknap | Strategi | Foder

Perioder i program for Indstilling af antallet af daglige perioder i foderprogrammet.
differentieret fodring

Program for differen- Indstilling af hvornar perioderne skal starte og hvilken fodertyper eller foderblanding,
tieret fodring der skal anvendes i perioden.

Forste periode starter kl. 00:00.

Staldcomputeren giver alarm, hvis det valgte foder ikke er tilgeengeligt.

5.3.3.2.4 Doseringsbeholder

Nar dyrene skal have et tilskud i foderet af f.eks. kalk, kan man
give tilskuddet som fodertilskud (se afsnittet Fodertilskud

63 _ [ 44]) eller fra en doseringsbeholder, som er forbundet til
— tvaersneglen.

() Drift | Program-overblik-kort | Indstillinger for foder

Doseringsbeholder 1 status Aflaesning af doseringsbeholderens status.

Nar status er Sat pa pause, kan doseringsbeholderen genstartes ved at
andre status til Genoptag.

Doseringsbeholder start pa dag Indstilling af det dagnummer, hvor tilfgrsel af fodertilskud skal starte.

Doseringsbeholder hastighed Juster maengden af fodertilskud via den hastighed som doseringsbehol-
derens tveersnegl karer med.

Indstilling i procent af hastighed pa doseringsbeholderens tveersnegl (kun
muligt ved 0-10 V).

Doseringsbeholder aktiv tid Indstil en starttid og en stoptid for hvornar pa dagen, doseringsbeholderen
skal kare.

Almindeligvis tilfgres kalk sa det overlapper naestsidste og sidste fodring.
Doseringsbeholderen kgrer kun samtidig med tveersneglen.

Brugermanual 39

@ Big Dutchman



Viper Touch

5.3.3.3 Foderstyring - skalfodring

Foderanlaegget opbygges i princippet som vist:

Silosnegle - op til 5 typer foder
Foderveegt

Foderkravsfgler

Tveersneg|
Tveersneglsbeholdere
Tveersneglsfgler i beholder

No oo k~oDdbd-=

Niveaufgler i kontrolskal

Ved installation saettes skalfodringen op til en af de tre reguleringsmader: Se ogsa Teknisk manual.
* Tidsstyret [ 40]
+ Tids- og maengdestyret [ 40]
+ Tids- og maengdestyret med fordeling [ 41]

5.3.3.3.1 Tidsstyret skalfodring

Der fodres i de tidsrum, der er fastsat i foderprogrammet.

En foler i sidste foderlinjes tvaersneglsbeholder registrerer, om der er behov for tilfgrsel af foder. Ved foderbe-
hov inden for fodringsperioden fylder tvaersneglen alle beholdere. Anlaegget stopper, nar faleren er daekket af
foder.

Foderprogram

Indstil foderprogram. Se afsnittet Foderprogrammer [ 35].

Dag 25 - afslutnang pd holkdet

Luftkvalitet cE00 160000 B

Den meengde foder, som dyrene forventes at spise, er fastlagt i en foder-referencekurve. Hvis den tid det tager
dyrene at aede pludselig eendrer sig, kan det veere tegn pa problemer, og dette begr undersgges naermere.

5.3.3.3.2 Tids- og maengdestyret skalfodring

Der fodres med den mangde foder, som er indstillet i foderreferencekurven og i de tidsrum, der er fastsat i fo-
dertid-programmet eller lysprogrammet under Strategi.
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Hvis staldcomputeren indgar i et netveerk med managementprogrammet BigFarmNet Manager, skal reference-
kurverne indstilles her. Der kan dog indstilles en offset-veerdi direkte ved staldcomputeren.

Foderprogrammet indstilles som beskrevet i afsnittet Foderprogrammer.

Periode kun med tidsstyring

Tids- og maengdestyret fodring kan indstilles til kun at vaere aktiv i en del af holdet. En startdag og en slutdag
angiver i hvilken del af holdet, der skal fodres tids- og maengdestyret. Udenfor denne periode fodres rent tidssty-
ret ud fra foderprogrammet eller lysprogrammet. (indstilles i Menuknap | Indstillinger | Installation | Manuel in-
stallation | Produktion | Indstillinger for foderstyring | Styret fodring).

5.3.3.3.2.1 Foderfordeling pa perioder

E Menuknap | Strategi | Foder | Fordeling af foder-
perioder

| foderprogrammerne indstilles et antal daglige starter for hvert
program.

Den gnskede meengde foder pa dagen (som angivet i foderrefe-
© vogrue rencekurven) kan fordeles mellem antallet af starter (perioder).

Ved endring i en periode tilpasser staldcomputeren automatisk
de efterfalgende veerdier. Foretag derfor aendringer sa det fal-
ger periodernes reekkefalge.

5.3.3.3.3 Tids- og maengdestyret skalfodring med fordeling

Ved tids- og maengdestyret foder med fordeling beregner staldcomputeren om den forbrugte maengde svarer til
det gnskede forbrug. Er det brugt mere eller mindre end det gnskede, tilpasser staldcomputeren automatisk

meengden i de fglgende perioder. Se ogsa afsnit Foderfordeling pa perioder [ 41].

Forbruget bliver kontrolleret, nar dyrene er holdt op med at sede. Det vil sige, nar staldcomputeren ikke leengere
registrerer forbrug.

Foderperiode 1 Foderperiode 2 Foderperiode 3 Foderperiode 4

| T T e T

@ 3) 4

Figur 9: Eksempel péa korrektion af foderforbrug over perioder.

(1) For meget foder fratreekkes i naeste foderperiode.

(2) Standses af foderprogrammet. For lidt foder overfgres til naeste foderperiode.

(3) Ingen korrektion. Fodring standses af foderprogrammet. Fodermaengde er som gnsket.

(4) Fodringen afsluttes inden foderperiode er feerdig. Dyrene har ikke spist i et indstillet tidsrum (Kontroller for-
bruget, ndr dyrene stopper med at spise) og de har faet den gnskede meengde foder.

Er der tildelt mere end gnsket, afslutter staldcomputeren foderperioden. En meengde svarende til for meget til-
delt i forhold til ansket, fratraekkes naeste foderperiodes gnskede fodermaengde.

Er der tildelt mindre end onsket, starter staldcomputeren en efterfodring efter en pause.
Hvis @nsket maengde nu er naet, stopper staldcomputeren foderperioden.
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Er maengden ikke naet, fortsaetter fodringerne, indtil den gnskede fodermeengde er naet eller foderperioden er
feerdig. Nas den @nskede fodermaengde ikke inden foderperiodens afslutning, overfares den manglende maeng-
de foder til naeste foderperiode.

Indstillingerne for Styret fodring foretages i Menuknap | Indstillinger | Teknisk | Installation | Manuel installa-
tion | Produktion | Indstillinger for foderstyring | Styret fodring. Se ogsa Teknisk manual.

5.3.3.4 Foderstyring — kaedefodring

Foderanlaegget opbygges i princippet som vist:

Silosnegle - op til 5 typer foder
Fodervaegt

Foderkravsfgler

Tveersnegl|

Foderkravsfgler
Tveersneglsbeholder

No ook~ Dbd-=

Kaedefodringsanlaeg

Ved installation seettes kaedefodringen op til en af de to reguleringsmader: Se ogsa Teknisk manual.
» Tidsstyret
» Styret efter lysprogram

Keedefodring regulerer fordringen ved dagligt at tilfere foder et antal gange i de indstillede tidsrum.

5.3.3.4.1 Tidsstyret kaedefodring

= | S Strated) e

Foderprogram

Indstil foderperioderne. Se ogsa Foderprogrammer [ 35].

Menuen Foderprogram er ikke synlig, hvis keedefodringen regu-
leres efter lysprogrammet.
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Kade-karsler

E Menuknap | Strategi | Foder | Kaede-kgrsler

e Indstil for hvert program:
6 cm—— « Dagnummer

© osgru i ) « Antal daglige kersler

Antal fodringer
*

Dagnummer
Figur 10: Kaeedefodring: Antal fodringer per dag.
Antallet af daglige fodringer stiger gradvist mellem to dagnumre.
Periode 1 Periode 2 Periode 3
7 fodringer i 3 perioder Tid

Figur 11: Keedefodring: Eksempel 1: Fordeling af antal fodringer
Antallet af fodringer fordeles ligeligt mellem antallet af starter. Overskydende fodringer fordeles fra sidste start.

Periode 1 Periode 2 Periode 3

B I

2 fodringer i 3 perioder Tid

Figur 12: Keedefodring: Eksempel 2: Fordeling af antal fodringer

Hvis antallet af fodringer er mindre end antallet af starter, fodres der én gang for hver start, indtil det indstillede
antal fodringer er naet.

() Drift | Program-overblik-kort | Indstillinger for fodring
Tid for sidste kaedestart Visning af seneste kaedestart.

Tid for naeste keedestart Indstilling af en manuel keedestart, hvis man vil eendre starttidspunkt i forhold til fo-
derprogrammet.

Staldcomputeren udsaetter kaedestart, hvis tvaersneglsbeholderne ikke er fulde.

Antal kaedestarterialti Visning af beregnet antal kaedestarter for den aktuelle dag. Antallet stiger gradvist
dag mellem to dagnumre.

Antal kaedestarterialti Visning af samlet antal kaedestarter i gar til sammenligning med den aktuelle dag.
gar

Antal keedekgrsler i dag Indstilling af et antal kaedekgrsler for den aktuelle dag.
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Antallet af keedekarsler indstilles ellers i foderprogrammet. De efterfalgende dage
vil kare med samme offset.

Hvis dette antal er stgrre end det beregnede antal keedekgrsler, er der for mange
karsler i forhold til periodens laengde.

Beregnet antal kaede- Visning af det antal keedekgarsler der er plads til indenfor perioderne.

kgrsler i dag

Offset pd antal kaede- Visning af offset i forhold til antal fodringer indstillet i programmet.

korsler

Keede kgretid Indstilling af karetiden for én omgang med kaeden. Det er vigtigt, at denne parame-

ter er indstillet korrekt.

Manuel kzedestart Aktivering af en manuel fodring.

En manuel start kan aktiveres fgr og efter de programlagte fodringer. Den vil ikke
pavirke de efterfglgende fodringer.

5.3.3.5 Foderblanding

Nar der anvendes tromlevaegt eller FW 9940-2 kan staldcomputeren handtere foderblanding med op til 5 typer
foder.

() Drift | Program-overblik-kort | Indstillinger for foder | Fo-
derblanding

Foderblandingen kan justeres med et offset uden at aendre pa
foderblandingskurven. Andelen af Foder B, C, D og E justeres i
forhold til den aktuelle kurveveerdi.

Ved at traekke offset-vaerdien fra Aktuel er det muligt at nulstille
et offset og vende tilbage til den oprindelige kurveveerdi.

E Menuknap | Strategi | Foder | Foderblanding

i Blandingen af forskellige fodertyper er styret af et blande-
r — — program med 8 programmer.

Foderblanding 1 program

i - Indtast den gnskede maengde i procent af foder B, C, D og E.
[P o . ' Staldcomputeren beregner herefter maengden af foder A auto-
© owu matisk.

- Nt Bkl Sl ot Staldcomputeren andrer Igbende blandingsforholdet fra dag til
e dag, saledes at der ikke sker pludselige endringer i fodersam-

mensaetningen.
o ventilation o

Et offset leegges til foderblandingskurven. Hvis der indstilles meget store offset-veerdier, vil Foder X i dag med ti-
den (nar kurven stiger eller falder) kunne komme til at ligge over 100% eller under 0%. | sa fald ber veerdien for
Foder X i dag tilrettes. Staldcomputeren vil dog altid beregne det korrekte blandingsforhold.

5.3.3.6 Fodertilskud

Funktionen giver mulighed for at udfodre et tilskudsfoder (f.eks. skaller eller hel hvede udfodret pa gulv) uaf-
haengigt af det normale fodersystem. Tilskudsfoderet kan udfodres pa et indstillet dagsnummer og tidspunkt pa
dagen.

E Menuknap | Strategi | Foder | Fodertilskud
Fodertilskud fra dag Indstilling af det dagnummer hvorfra fodertilskuddet skal bruges.
Fodertilskud fodertype Indstilling af den fodertype som indeholder fodertilskuddet.

Fodertilskud procent Indstilling af den procentdel som tilskudsfoderet skal udgare af det normale foder.
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Fodertilskud tidsrum Indstilling af tidspunkt hvor fodertilskuddet starter og stopper.

Foderveegten afvejer per gang 20 kg. Fodertilskuddet er sat til 10%.
Den normale foderblanding bestar af 50% A og 30% B.

C foder: 10% af 20 kg: 2 kg.
A foder: 70% af (20-2): 12,6 kg.
B foder: 30% af (20-2): 5,4 kg.

Tabel 1: Eksempel pa tilsaetning af fodertilskud.
Tilskuddet tilfgres eksempelvis lige fgr slutningen af den neestsidste fodring, og stopper lige for slutningen af

den sidste fodring.

5.3.4 Foderveegt

&) prift | Program-overblik-kort | Fodring | Fodervaegt

Staldcomputeren angiver information om opfyldningen til veeg-
ten og den aktuelle status for veegten.
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5.4 Vand

() Drift. Produktionsresultater-kortet viser det aktuelle gen-
nemsnitlige vandforbrug med en grafik for de seneste 48 timer
(14 dage ved foraeldredyr).

& gt ang
Faser . oy

| det efterfglgende afsnit beskrives de funktioner og registreringsmuligheder, der er for vand.

Produstion Results

() Drift | Produktionsresultater- kort | 0 Vand

oil i s e Vanddata opsamles og preesenteres i grafer og oversigter med
v .. SNSRI, | vigtige nggletal.
= — 1dag 2 F ) 100,0 %

gk 4 ol

Staldcomputeren opger vandforbruget i liter for at give et samlet
overblik. For at synliggere pludselige sendringer, gares vandfor-
bruget desuden op i procent.

@ Vand/foder
For 2 dage siden 1 o1
For Jdage siden -1 ol

@ Forbrug per time

s 8 plo
& & @ b
2 2 2 2

For d dage siden -

Under normale forhold vil procenttallene stige med nogle fa pro-
i cent pr. dag efterhanden som dyrenes alder stiger.

¥ oyr e For 6 dage

¢ Dadelighed e For 7dagesiden -1

¥ Dagligtih

& prift | Programoverblik- kort | Indstillinger for vand (kun ved vandstyring)
Vand status Visning af om staldcomputeren aktuelt har abnet eller lukket for vandet.

Ved opsaetning af vandalarmer er det muligt at vaelge om vandet skal veere aben el-
ler lukket ved alarm.

Vandmaengde denne pe- Visning af vandforbrug i den aktuelle periode.

riode
Mal for vandmaengde Visning af maksimum vandmaengde, dyrene ma indtage i den aktuelle periode.
Vandreference Visning af mal for den vandmaengde hvert enkelt dyr skal indtage i den aktuelle pe-

riode.

Vandniveau-alarmer
Vandniveaualarm anvendes til overvagning af vandniveauet for at sikre, at der ikke er brud pa drikkelinjer.

Den vil hurtigt vise fejl ved vandforsyningen f.eks. blokade, knaekkede vandrar eller manglende vandtilfarsel.
Det primaere formal er saledes at sikre en stabil vandforsyning til dyrene. Se ogsa afsnit Vandalarmer [ 69].
Indgange i alarmtilstand vises i toppen af listen. Herefter vises

indgange, der er fejl pa, og som overvages inden, der gives
alarm. Nederst i listen er indgange, hvor status er ok.
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Vandniveau alarmer Visning af antal aktuelle vandniveaualarmer.
Listen sorteres lgbende efter indgangenes status (Kritisk, Hgj,
Lav, OK).

Aktiver/deaktiver indivi- Til- og frakobling af alarmen for hver enkel vandniveau-indgang.
duel vandniveau-alarm

5.4.1 Vandstyring
Staldcomputeren har 4 former for vandstyring:
» Tidsstyret efter program
 Tidsstyret efter lysprogram
» Tids- og meengde-styret efter program
» Tids- og meengde-styret efter lysprogram

Ved tids- og meengdestyret vand lukker staldcomputeren for vandet, nar den gnskede maengde vand er for-
brugt.

Det er ogsa relevant at installere vandstyring for at synliggere alarmer til hurtig overvagning af lsekager og for-
stoppelser i vandanleegget.

Vandstyringen fungerer i princippet som foderstyringen. Vandprogrammerne kan indeholde op til 16 program-
mer med start pa forskellige dagnumre. Et program er geeldende fra dets dagnummer indtil naeste dagnummer.
Hvis der ikke er programmer med et senere dagnummer, geelder programmet resten af holdet.

Indstil for hvert dagnummer (op til 16):
» Antal daglige perioder
 Tidspunkt for start og slut
Vaer opmarksom pa at:
+ der i tiden frem til ferste dagnummer er aben for vandet hele degnet.
« der udenfor de valgte perioder ikke er adgang til vand.
+ At med en starttid fra 00:00 til 24:00, er vand tilgaengeligt hele dagnet.

Vand tidsprogram

E Menuknap | Strategi | O Vand | Vand tidsprogram
: Tryk i feltet i kolonnen Start for at sendre starttidspunktet.
_ ' Tryk i feltet i kolonnen Slut for at sendre stoptidspunktet.

e s Blokkene pa tidslinjen viser hvornar og hvor leenge vand er til-
geengeligt.

Tryk pa + for at tilfgje en ny periode.

— s | TYK pa feltet med Startdagnummer for at evt. at eendre det
dagnummer, som programmet begynder pa.

Tryk pa Tilfgj underprogram for at oprette et nyt program med
start pa et andet dagnummer.

Tryk pa W for at slette en periode.
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Vand referencekurve

E Menuknap | Strategi | O Vand | Vand referencekurve

Den tilgeengelige vandmaengde er fastlagt i en vand-reference-
kurve.

Vandfordeling pa perioder

E Menuknap | Strategi | O Vand | Vandfordeling

| vandprogrammerne indstilles et antal daglige starter for hvert
program.

Den gnskede maengde vand pa dagen (som angivet i referen-
cekurven) kan fordeles mellem antallet af starter (perioder).

Ved endring i en periode tilpasser staldcomputeren automatisk
de efterfglgende veerdier. Foretag derfor aendringer sa de falger
periodernes reekkefglge.

Vandniveau

Nar en foler registrerer, at vandniveauet ikke ligger indenfor det
gnskede, vises status for denne fgler gverst i listen.

Fra fabrikken er alarmering sat til at give en advarsel efter et mi-
nut. Se ogsa afsnittet Vandalarmer [ 69].

48

Brugermanual
@ Big Dutchman



Viper Touch

5.5 Lys

Lysstyringen kan blandt andet bruges til at regulere dyrenes adfeerd i Igbet af dagen, da @get lysstyrke haever
aktiviteten og mindsket lysstyrke deemper aktiviteten.

Staldcomputeren har 3 former for programstyret lys:
e primeert lys
+ slavelys
+ ekstra-lys
Og inspektionslys, som er manuelt styret (med add-on software).
For hver lystype er der forskellige indstillingsmuligheder afhaengig af, hvordan lyset er installeret og sat op.

Regulering Program Lysstyrke

Primeert Standard (deemper) Ja Daggry/skumring

Reduceret primeert lys Fast indstillet niveau

Fleksibelt (deemper) Ja Op til 30 punkter dagligt
Standard (ON/OFF) Ja Nej

Slave Standard (deemper) Nej. Offset til primaert Daggry/skumring
Standard (ON/OFF) Nej. Offset til primaert Nej

Ekstra Fleksibelt Ja Op til 30 punkter dagligt

Inspektion Manuel (automatisk stop) Nej Fast indstillet niveau

() Drift. Nar lyset er teendt, vises det med et farvet ikon pa

- Kortet giver adgang til at se og eendre det program, som er ak-
tivt pa dagsnummeret.

5.5.1 Lysprogram

Lysstyringen fungerer i princippet som foderstyringen.

Lysprogrammerne kan indeholde op til 16 programmer med start pa forskellige dagnumre. Et program er geel-
dende fra dets dagnummer indtil naeste dagnummer. Hvis der ikke er programmer med et senere dagnummer,
geelder programmet resten af holdet.

Indstil for hvert dagnummer (op til 16):
» Antal daglige perioder
+ Tidspunkt for start og slut
Var opmarksom pa at:
 lysetitiden frem til farste dagnummer er teendt hele dggnet med samme lysstyrke som for Dag 1.
+ der udenfor de valgte perioder ikke er lys.
+ at med en starttid fra 00:00 til 24:00, er lys hele dggnet.
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Primasrt bys program

E | Menuknap 4 Strategi | Y Lys
Tryk i feltet i kolonnen Start for at aendre starttidspunktet.

DagB-14

5.5.2 Primaert lys

Tryk i feltet i kolonnen Slut for at eendre stoptidspunktet.

Tryk pa + for en ny periode og indstil herefter start- og stop-
tidspunkt.

Tryk pa feltet med Startdagnummer for evt. at aendre dagnum-
mer for perioden.

Tryk pé Tilfgj under-program for at tilfgje et dagnummer.

Blokkene pa tidslinjen viser hvornar og hvor laenge lyset er
teendt.

Tryk pa W for at slette en periode.

Staldcomputeren har 2 former for primeert lys:

» Standard — samme lysstyrke hele dagen (men med mulighed for reduceret lys og daggry og skumring)
» Fleksibel — forskellige lysstyrker i perioder af dagen

() Drift | Program-overblik-kort | Primaert lys indstillinger

Primeert lys indstillet
lystyrke

Indstilling af lysstyrke for det primaere lys (med lysdaemper).

Primeert lys indstillet lys-
styrke ved OFF

Indstilling af minimum lysniveau (med lysdaemper).

Indstilling af lysstyrke néar lysprogram er OFF.

Primaert lys fglervaerdi

Aflaesning af den aktuelle lysstyrke, som lysfaleren maler (med lysfgler). Ved flere
folere viser staldcomputeren en gennemsnitsveerdi.

Historik for lysfaler

Visning af historik-kurve over veerdierne i forskellige tidsintervaller fra 24 timer til 2
maneder.

Reducer primaert lys

Afleesning af om reducering af det primeere lys er ON eller OFF. Se afsnit Reduce-
ring af primeert lys [ 52].

E Menuknap | &4 Strategi | ¥ Lys

Primaert lys program

Staldcomputeren regulerer automatisk lyset i huset ud fra de veerdier du angiver i
menuen Lysprogram.

Tidsprogrammet indstilles som beskrevet i afsnittet Lysprogram [ 49].

Lysstyrke relativ til
indstilling
(Kun ved fleksibelt lys)

Indstilling af lysstyrken i procent i forhold til 100 % lysstyrke i perioder i Igbet af
dagen. Se afsnit Fleksibelt lys indstillinger [ 52].

Primaert lys intensitets-
kurve

Indstilling af lysstyrke pa de enkelte dagnumre.

Skumring og daggry
(Kun ved standard)

Indstillinger af perioder med stigende og faldende lysstyrke ved overgange mellem
lys og marke i huset. Se ogsa afsnittet Daggry og skumring [ 51]. Kun tilgaenge-
lig i huse med lysdaemper.

Indstillinger for fleksibelt
primeaert lys

(kun ved fleksibelt)

Menu for indstilling af dagsprogrammer.

Staldcomputeren regulerer automatisk lyset i huset ud fra de vaerdier, du angiver i
menuen.

Programmet indstilles som beskrevet i afsnittet Fleksibelt lys indstillinger [ 52].
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. Veer opmaerksom pa at der kan vaere sammenhaeng mellem fjerpilning, skader, dgdelighed og lysstyrken i
huset.

5.5.3 Daggry og skumring
Funktionen er beregnet til huse med standard lysstyring.

Nar du anvender en lysdaemper, kan du styre lysniveauet, sa en lysperiode starter med "Daggry” hvor lyset s&n-
dres fra "Nat” til "Dag”. Tilsvarende slutter en lysperiode med "Skumring”.

} Over en indstillet periode aendrer staldcomputeren lyset til det
skomiing o daga gnskede niveau.

== o s Perioder for daggry og skumring kan indstilles uafheengigt af
peSiims s e hinanden.
b Indstil den enkelte periodes laengde og hvad lysniveauet skal

veere, nar perioden udlgber.

Lysdeempning A

Starttid: 14:00

Daggry: 00:20 D Stop
£ :
2
Skumring: 00:30 0 :
Stoptid: 16:00

S P oS $ Tid
N

Figur 13: Normal lysdeempning. Daggry og skumring ligger inde i lys-perioden.

5.5.3.1 Daggry og skumring - avanceret

Perioderne for daggry og skumring kan uafhaengigt af hinanden fglge et valgt forlgb: Normal eller Avanceret.

Normal: Over en indstillet periode eendrer staldcomputeren ly-
set til det gnskede niveau

Avanceret: Over tre perioder eendrer staldcomputeren lyset til
det gnskede niveau.
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Avanceret

Indstil den enkelte periodes laengde og hvad lysniveau skal vee-
re, nar perioden udlgber.

5.5.4 Reducering af primeert lys

Funktionen er beregnet pa huse med standard lysstyring. Z£ndring af lysniveauet i en periode hvert dggn kan
medvirke til at regulere dyrenes adfaerd. Et lavere lysniveau vil sledes kunne gagre dyrene mere rolige.

() Drift | Program-overblik-kort | Reducer primaert lys

Reducer primaert lys-sta- Aflaesning af om reduktionen af det primaere lys er ON eller OFF.
tus

Start-offset og Stop-offset skal ligge indenfor lysprogrammets
ON-periode.

E Menuknap | Strategi | ¥ Lys | Primeert lys | Reducer primaert lys

Start-offset Lysreduktionen starter efter lysprogrammet er startet. Indstilling af hvor lang tid ef-
ter.

Stop-offset Lysreduktionen stopper inden lysprogrammet stopper. Indstilling af hvor lang tid
for.

Reducer primeaert lys Indstilling af lysreduktionen i forhold til det primeere lysprogram.

program

Reducer primezer lysstyrke Indstilling af den lysstyrke som det primaere lys skal reduceres til.
til

Tid til at reducere pri- Indstilling af hvor lang tid der skal ga fra lysreduktionen starter eller stopper, og til
meert lys lysniveauet er tilbage pa normalt niveau.

Tid til at vende tilbage til

primeaert lys

5.5.5 Fleksibelt lys indstillinger

Nar lysstyringen er sat op til Fleksibel, kan lysstyrken reguleres indenfor den/de teendte periode(r) med op til 30
punkter og indstilles i procent i forhold til 100% lysstyrke i perioder i Igbet af dagen.

Det kan vaere en god idé at starte med at saette et start- og et stoptidspunkt, hvor lysstyrken er 0%, sa ly-
sets teendingsperiode er afgraenset, herefter kan du indstille de individuelle tidspunkter, hvor lysstyrken
skal afvige fra 100%.
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Opret et lysprogram. Se afsnit Lysprogram [ 49].
Primaert bys, dag 1-123 " I

| prift | Program-overblik-kort | Primaert lys
Tryk i feltet Tid for at indstille tidspunktet.

Tryk i feltet Lysstyrke relativt til indstilling for at indstille lys-
styrken pa tidspunktet.

m Tryk + for at tilfgje et punkt i programmet.

Tryk pa W for at slette et tidspunkt.
N

+

Ved agleegger-fodring med foderprogram kan foderprogrammet ses pa siden. Man kan saledes veelge at
justere lysstyrken i forhold til fodringstidspunkterne.

5.5.6 Slavelys

Slavelys er en funktion, som aktiveres forskudt i forhold til det primaere lys. Ud over en alternativ lyskilde kan det
f.eks. veere gardiner, som bleender vinduer af.

Forskydningen kan indstilles med start- og stop-offset for hvert slavelys.

() Drift | Program-overblik-kort | Slavelys 1 indstillinger

Slavelys 1 indstillet lys-  Indstilling af lysstyrke for slavelyset (med lysdeemper), hvis man vil aendre lysstyr-
styrke ken i forhold til programmet.

Slavelys 1 indstillet lys-  Indstilling af minimum lysstyrke (med lysdeemper).

styrke ved OFF Indstilling af lysstyrke nar lysprogram er OFF, hvis man vil eendre lysstyrken i for-

hold til programmet.

E Menuknap | Strategi | 1" Lys | Slavelys

Slavelys 1 program Indstilling af program for Start-offset og Stop-offset for hvornar slavelyset er teendt
i forhold til det primaere lys.

Offsettet kan indstilles som en positiv eller negativ veerdi alt efter om slavelyset
skal teende efter eller for primeert lys.

Slavelys 1 intensitetskur- Indstilling af kurve for lysstyrke for slavelys.

ve

Start-offset relaterer til  Indstilling af om slavelyset skal teende forskudt for indstillingerne af Starttid eller
Stoptid i lysprogrammet.

Start-offset til nar Pri- Indstilling af kurvepunktet for Start-offset i slavelysprogrammet.

meert lys teender

Stop-offset relaterer til  Indstilling af om slavelyset skal slukke forskudt for indstillingerne af Starttid eller
Stoptid i lysprogrammet.

Stop-offset til nar Pri- Indstilling af kurvepunktet for Stop-offset i slavelysprogrammet.
meert lys slukker

Skumring og daggry Indstillinger af perioder med stigende og faldende lysstyrke ved overgange mellem

lys og marke i huset. Se ogsa afsnittet Daggry og skumring [ 51]. Kun tilgaengelig
i huse med lysdaemper.
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Ved anvendelse af lysdaemper til slavelys fungerer indstillingerne Lysintensitet, Lys OFF-styrke og Lysstyrke
offset som beskrevet for primeert lys.

Slavelys 1, dag 15 - afslutning pd holdet

B Program for primeert lys vises over program for slavelys i menu-
513 30 en.

5.5.7 Ekstra-lys

Ekstra-lys kan f.eks. anvendes, hvis man gnsker at styre efter et separat lysprogram i bestemte omrader af stal-
den. Ekstra-lys har samme indstillingsmuligheder som det fleksible primeere lys, se Fleksibelt lys indstillinger
[ 52].

& prift | Program-overblik-kort | Ekstra-lys

Program Indstilling af Lysstyrke relativ til indstilling i lysprogrammet.

Programmet indstilles som beskrevet i afsnittet Fleksibelt lys indstillinger [ 52].

() Drift | Program-overblik-kort | Ekstra-lys 1 indstillinger

Ekstra-lys 1 indstillet lys- Indstilling af lysstyrke for ekstra-lyset.
styrke

Ekstra-lys 1 indstillet lys- Indstilling af minimum lysniveau.
styrke ved off

Indstilling af lysstyrke nar lysprogram er OFF.

E Menuknap | Strategi | ¥ Lys | Ekstra-lys

Ekstra-lys 1 program Tidsprogrammet indstilles som beskrevet i afsnittet Lysprogram [ 49].
Ekstra-lys 1 lysstyrke- Indstilling af lysstyrke for ekstra-lyset.
kurve

E Menuknap | = Strategi | 1" Lys
Lysfarve Menu for indstilling af tidspunkt og lysfarve (i Kelvin).

Staldcomputeren regulerer automatisk lysfarven i huset, ud fra de vaerdier du angi-
ver i menuen Lys-farve program.

5.5.8 Inspektionslys

Inspektionslys anvendes til at regulere lyset, nar man skal ind i huset. Lyset reguleres ved hjeelp af en menuk-
nap eller en ekstern trykknap.

Alle former for lys kan anvendes som inspektionslys (primeert lys, slavelys og ekstra-lys).

() Drift | Q Inspektion

Varighed Indstillet periode for hvor laenge inspektionslyset skal veere taendt.

Lyset gar automatisk tilbage til normalt lys efter den indstillede periode.
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aktiv Aktivering af inspektionslys.
Nar inspektionslyset er taendt, vises det med et farvet ikon.

lysstyrke Indstilling af lysstyrke for inspektionslyset.

5.5.9 Lysfarve-styring

| huse med lyskilder, der kan justeres i farve, er der mulighed for at opseette et lysfarve-program, sa man kan ef-
terligne det naturlige dagslys i Igbet af en dag.

| hvert program skal du indstille:
» Tidspunkt
» Lysfarve

E Menuknap | &4 Strategi | Y Lys
Tryk i feltet i kolonnen Tid for at indstille tidspunkt, hvor lysfar-
ven skal eendre sig.

Tryk i feltet i kolonnen Lysfarve for at indstille lysfarven fra dette
tidspunkt.

I | 'Yk pa + for at tilfgje at nyt tidspunkt og indstil herefter lysfar-
600 2TO0K + Ve_

; Lysfarven tilpasses mellem tidspunkterne. Efter sidste tidspunkt
. fortseetter farven angivet pa det sidste tidspunkt.

Tryk pa W for at slette et tidspunkt.

() Drift | Program-overblik-kort | Lysfarve

Lysfarve Indstilling af en lysfarve til erstatning for den lysfarve, der i gjeblikket anvendes i lys-
farveprogrammet. Det vil sige, at lysfarven i lysfarveprogrammet justeres i henhold
til indtastningen. Dette kan anvendes i stedet for at tilpasse de enkelte punkter i lys-
farveprogrammet. For eksempel for midlertidigt at eendre lysfarven under fodring.

Offsettet nulstilles, nar der skiftes fra tomt hus til aktivt hus.

E Menuknap | & Indstillinger | Y Lys
Lysfarveprogram Indstilling af tidspunkt og lysfarve for hvert punkt i lysfarveprogrammet.
Jo hgjere veerdien indstilles, desto koldere lysfarve.

Lys med hgj Kelvin (kold hvid / dagslys)

Giver dyrene bedre mulighed for at skelne mellem andre individer og f.eks. se foderet.
Lys med lav Kelvin (varm)

Kan berolige dyrene og stimulere aegproduktionen.

Se ogséa Teknisk manual.
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5.6 Silo

For at kunne fglge foderforbruget er det vigtigt at vide, hvor meget foder, der bliver fyldt i siloerne. Den leverede
fodermaengde kan registres manuelt eller automatisk i staldcomputeren. Ved elektronisk silovejning sker regi-
streringen af den leverede fodermaengde automatisk.

Staldcomputeren far data fra fodervaegten for den maengde foder, der bliver forbrugt fra den enkelte silo, og be-
regner foderforbruget herudfra.

& prift
Drift-sidens silo-kort viser det aktuelle siloindhold, fodertype og
antal dage til siloen beregnes at vaere tom.

Grafikken viser med en gren farve, hvilken silo, der tages foder
fra (er aktiv) og med farver, hvor meget foder der er tilbage.
Farven skifter og afspejler alarmniveauerne i forhold til, hvornar
siloen er tom. En gra farve viser en inaktiv silo.

Silo-kortet giver adgang til indstillingerne for silo.

Viser at en silo er valgt iser at kortet giver adgang til undermenuer

Silonavn -
Grgn prik viser: aktiv silo\ ' .
| - ¥ sz v ¥ sio2 // Viser delt silo
Fodepe —Pio W G [ i :
Siloindhold // st Viser foderlevering i gang

Fodertilfersel status Ikke noget fodwgkrav

Fodervagt status

Antal dage til siloen er tom
Fude‘r‘b!a.r:d;;ag 1
Knap til foderlevering

SLO-SKIFTE

Auromatisk skifte

Siden med silo-kort viser status for hver enkelt silo og samler relevant information og indstillinger.

9 prift | Silo-kort | @ Foderlevering

Foderlevering Indtastning af leveret fodermasngde.

Fodertype Valg af leveret fodertype.

) prift | Silo-kort | ~ Silo-kort

Fodertype Valg af den fodertype, som siloen indeholder.

Hver fodertype kan navngives, sa det passer med indholdet i siloen - f.eks. vokse-
foder (under Strategi | Foder | Navne pa fodertyper).

Aktuelt indhold Manuel indtastning fodermaengde i silo.

Brugeren kan aendre det aktuelle siloindhold. Funktionen anvendes som oftest til
at sikre, at staldcomputeren registrerer en tom silo til at have et siloindhold pa 0.

Hvis der opstar uoverensstemmelse mellem det siloindhold, der vises, kan det og-
sa rettes her.

Foderleveringslog

Leveringslog med mangde og dato for hver foderlevering.
Gemmer op til 20 leveringer for hver silo.

Andre oplysninger

Ved mere end 1 silo med samme type foder.
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Visning af om siloen er valgt eller ikke.

Adgang til manuelt at veelge en anden silo.

Silo Manuel regulering.

Almindeligvis skal staldcomputeren sta i automatisk regulering. Under opstart eller
i en servicesituation kan det dog veere hensigtsmaessigt at regulere de enkelte
funktioner manuelt.

Efter den manuelle betjening skal man stille funktionen tilbage til automatisk regu-
lering igen, sa staldcomputeren regulerer videre som far.

Status for tom silo-fgler  Visning af om fgleren registrerer foder.

' Ved elektronisk silovejning:

® Det kan give ungjagtigheder, nar foderanleegget karer og der samtidig leveres foder til en silo, som der
tages foder fra. Dette bgr derfor undgas.

Hvis der alligevel leveres foder til siloen, mens foderanlaegget kgrer, stopper staldcomputeren fodringen
under levering ved skal- og destinationsfodring.

Ved agleegger- og kaedefodring, kan staldcomputeren bruge erfaringen fra normale fodringer til at bereg-
ne den korrekte leveringsmaengde samt foderforbruget.

5.6.1 Skifte til anden silo

Nar en silo Igber tom for foder, kan systemet automatisk skifte til en anden silo, som enten har samme type fo-
der eller en anden type foder (ikke ved destinationsfodring).

Ved opseetning af siloerne vaelges, hvordan skiftet skal forega. Den fodertype, som siloerne indeholder, kan e&n-
dres direkte via silo-kortet.

Nar automatisk skifte anvendes, kan det vaere en fordel at navngive fodertyperne i siloerne. Se afsnit Navngiv-
ning af fodertype [ 34].

Skifte til silo med anden eller samme fodertype

Denne siloopseaetning anvendes, nar man har flere fodertyper og gerne vil kende forbruget af den enkelte foder-
type.

() Drift | Silo-kort | Foder-skifte | Status for foder-skifte

Skifte Visning af om en fodertype aktuelt er erstattet med en anden fodertype ved skifte
til anden silo.

Staldcomputeren giver en blgd alarm, nar den skifter til en anden silo.

Nulstil Nulstilling af skifte til anden silo.

Hvis siloen ved en fejl er gaet tom og, der er skiftet til en anden silo, er det muligt
manuelt at skifte tilbage, nar der igen er leveret foder.

& prift | Silo-kort | Skifte
Gradvist skifte Staldcomputeren kan gradvist skifte over til en anden silo.

Indstilling af ved hvilken maengde restfoder den gradvise overgang skal begynde.
Se afsnit Skifte til anden silo [ 57].

Tid for skifte Indstilling af tid inden det automatiske siloskifte sker.

Minimum silo-indhold fgr  Staldcomputeren opfatter en silo som tom, nar fodermeengden er mindre end
skifte indstillingen og silosneglen ikke leverer foder til veegten. Dette kompenserer for
ungjagtigheder i de indtastede leveringsdata og ved fodervaegten.

Hvis en silo gar tom og fodermaengden i silooversigten er starre end det indstille-
de Minimum siloindhold, kan staldcomputeren ikke udfere automatisk skifte. Man
skal derfor aendre siloindholdet til 0.000 ton, sa den kan lave et automatisk skift.
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E Menuknap | Strategi | Foder | Opseetning af foder-skifte

Skifte Opseetning af hvilket foder, der skal skiftes til, nar en fodertype er ved at veere
brugt.

Skifte til silo med samme fodertype

&) prift | silo-kort | Skifte

Automatisk skifte Indstilling af om staldcomputeren automatisk skal skifte til en anden silo med sam-
me type foder, nar den aktive silo gar tom.

Gradyvist skifte Staldcomputeren kan gradvist skifte over til en anden silo.

Indstilling af ved hvilken maengde restfoder den gradvise overgang skal begynde.
Se afsnit Skifte til anden silo [ 57].

Tid far skifte Indstilling af tid inden det automatiske siloskifte sker.

Minimum silo-indhold fgr  Staldcomputeren opfatter en silo som tom, nar fodermeengden er mindre end
skifte indstillingen og silosneglen ikke leverer foder til veegten. Dette kompenserer for
ungjagtigheder i de indtastede leveringsdata og ved fodervaegten.

Hvis en silo gar tom og fodermaengden i silooversigten er stgrre end det indstille-
de Minimum siloindhold, kan staldcomputeren ikke udfere automatisk skifte. Man
skal derfor aendre siloindholdet til 0.000 ton, sa den kan lave et automatisk skift.

Staldcomputeren laver skiftet mellem de 2 siloer gradvist (geelder kun tromlevaegt og FW 9940-2).

Foder A Silo 1 — Der fodres fra Silo 2

Silo 1

Silo 2

Foder A Silo 2 » Silo 1 er nutom

Figur 14: Nar indholdet i siloen nar ned pa en indstillet meengde, starter den gradvise overgang til en anden silo.

Er der ikke en anden silo til radighed med tilstreekkeligt foder, giver staldcomputeren alarm for: Intet foder il fo-
derveegt. Se ogsa afsnittet Foderalarmer [ 66].

5.6.2 Delt silo

Delt silo anvendes f.eks. hvor flere huse med hver deres fodervaegt forsynes med foder fra en silo.

_ Nar en silo er delt mellem flere huse, reguleres den fra en ma-

ster-staldcomputer. Det veelges under installationen, hvilken
staldcomputer er master og hvilke staldcomputere, der er klien-
ter.

@..

Pa silo-kortet er en delt silo vist med ikonet
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Hus 10 Silo 10.1

Hus 10 Silo 10.2

Hus 11 Silo 11.1

¥

Figur 16: Eksempel pa silo delt mellem to huse med staldcomputere pa LAN-netveerk.

En delt silo har fglgende veerdier feelles med master-staldcomputeren:

&) prift | Silo-kort

Fodertype Visning af den valgte fodertype.

Veer opmeerksom pa at fodertypenavne ikke er feelles. Hvis navnet pa en fodertype
&ndres, skal det rettes til bade i master- og klient-staldcomputer (menuen Strate-

gi).

Aktuelt indhold Visning af det aktuelle siloindhold.

Staldcomputeren reducerer automatisk siloindholdet med en maengde svarende til

dyrenes foderforbrug.

Pa master-staldcomputeren kan vaerdien aendres.

Foderleveringslog Foderleveringsloggen er kun tilgeengelig pa master-staldcomputeren.

Visning af maengde og dato for hver foderlevering.

Den leverede fodermaengde indtastes pa master-staldcomputeren.

Se ogsa afsnit Silo [ 56].
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5.6.3 Dagsilo - fodervejning

En dagsilo kan anvendes i store fodersystemer for at sikre, at der er nok foder, sa systemet ikke lgber tar for fo-
der under en fodring.

Opfyldningen kan ske automatisk efter et opfyldningsprogram eller manuelt en enkelt gang.
Dagsiloen bliver ikke fyldt op, mens der foregar en fodring og hvis en fodring er sat pa pause.

() Drift | Programoverblik-kort | Fodring | Dagsilo
Dagsilo-indhold Aflaesning af den aktuelle fodermaengde i dagsiloen.

E Menuknap | Strategi | ﬁ Dagsilo

Maks. kapacitet Indstilling af hvor mange kilo foder, dagsiloen maksimalt skal fyldes op med.

Denne veerdi er grundlaget for viste procentvaerdier f.eks. Opfyldnings-mangde.

Der indstilles hvor meget foder der skal fyldes i dagsiloen ved hver enkelt fodring i

foderprogrammet. Hvis muligt fyldes der op igen umiddelbart efter en fodring, s&
den er klar til naeste fodring.

Veer opmeerksom pa at det kan veere ngdvendigt at justere opfyldningsmaengden,
hvis der eendres i foderprogrammet. Se afsnittet Foderprogrammer [ 35].

5.6.3.1 Opfyldning af dagsilo

E Menuknap | Strategi | ﬁ Dagsilo | Opfyldning

Opfyldnings-mezengde Indstilling i procent af hvor meget dagsiloen maksimalt ma fyldes.
Opfyldnings-maengde Aflaesning af opfyldningsmaengden i kilo.

E Menuknap | Strategi | ﬁ Dagsilo | Foderblanding

Fodertype Indstilling af den fodertype som skal anvendes ved opfyldning.
Blander tid Indstilling af den tid foderblanderen skal kgre efter opfyldning.
Ved automatisk opfyldning kan der indstilles en blander-tid for hver opfyldning i
programmet.
Start opfyldning af dag- Manuel start og stop af opfyldningen. Opfyldningen karer indtil den indstillede
silo maengde foder er fyldt op.
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5.7 Deggnur

Funktionen dggnur giver mulighed for automatisk at teende og slukke udstyr pa bestemte tidspunkter eller tids-
intervaller. Derudover giver dggnur mulighed for at vaelge, hvor ofte udstyr skal kare i lgbet af en uge. Dette gg-
res ved hjeelp af et ugeprogram.

1800 21:30:00 3 tirner 30 minutter

Dggnur med ugeprogram

Frogram

() Drift. Nar et degnur er aktivt, vises det med et farvet ikon
pa kortet Program-overblik.

Kortet giver adgang til at se og eendre programmerne for alle
dagnure.

| hvert program skal der indstilles:
+ Starttidspunkt
» Varighed

& prift | Program-overblik-kort | Ur

Tryk i feltet i kolonnen Start for at indstille starttidspunktet.

Tryk i feltet i kolonnen Varighed for at indstille varigheden af pe-
rioden.

Tryk + for at tilfgje en ny periode og indstil herefter starttids-
punkt og varighed for denne periode.

Blokkene pa dagntidslinjen viser hvornar og hvor leenge dggnu-
ret er teendt.

Udenfor de valgte perioder er dggnuret slukket.

Tryk pa W for at slette en periode.

E Menuknap | Strategi | Produktion | CE3 Dggnur
Valg af hvilke dage daggnuret er taendt.

A Flerkravagt
; !:I‘!h-ahrn(
& Ventilatin
Mandag Tirsdag Onsdag
00:00 24:DD|GO:DD ‘24:0!]! 00:00 2400
oM | | _ON OFF | ON
Starttid Starttid
Figur 17: Hvis en ON-tid laber over midnat pa et dagn, hvor uret ikke er aktivt, vil funktionen forblive ON, indltil tiden er udlg-
bet.
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5.8 Reder

Funktionen giver mulighed for automatisk at abne og lukke for adgang til rede-omradet pa gnskede tidspunkter.

For at undga at eeg bliver klemt ved lukning af rederne, lukker rede-dgren langsomt, idet den skiftevis lukker og
abner lidt igen.

Redeprogrammerne kan indeholde op til 16 programmer med start pa forskellige dagnumre. Et program er geel-
dende fra dets dagnummer indtil neeste dagnummer. Hvis der ikke er programmer med et senere dagnummer,
geelder programmet resten af holdet.

Indstil for hvert program:
+ Antal daglige abning/lukning (1-4)
 Tidspunkt for abning
+ Tidspunkt for lukning

E Menuknap | Strategi | & Rede

Tryk i feltet i kolonnen Start for at indstille tidspunkt for abning.
' Tryk i feltet i kolonnen Slut for at indstille tidspunkt for lukning.

Dag 1 - afslutning pd holdet

_, _ Tryk pa + for at tilfgje en ny aben periode.

Blokkene pa tidslinjen viser hvornar og hvor laenge rederne er
abne.

e Tryk pa Startdagnummer for at evt. at eendre det dagnummer,
som programmet begynder pa.

Tryk pa Tilfgj underprogram for at oprette et nyt program med
start pa et andet dagnummer.

Tryk pa W for at slette en periode.

% Drift | Program-overblik-kort

Rede-status Aflaesning af den aktuelle status for abningen til reden.
E Menuknap | Strategi | & Rede
Rede-program Indstilling af antal daglige starter, start- og stoptidspunkter.

Rede-styring motor-de-  Mulighed for deaktivering af faler som overvager om reden abner og lukker som
tektion onsket. Ved deaktivering giver staldcomputeren ikke alarm.

Staldcomputeren giver alarm, hvis rede-dgren ikke nar den gnskede position. Se ogsa afsnit Rede-alarmer
[ 71].

5.8.1 Reder-menu

E | Produktion | Rede

Rede-status Aben
Abner
Lukker
Lukket
Stoppet

Rede-program

Rede-styring motor-detektion
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5.9 Skrabeomrade

Funktionen giver mulighed for automatisk at abne og lukke for adgang til omradet under bursystemet, som sa
kan anvendes til ekstra skrabeomrade.

Indstil for hvert program (op til 16):
» Antal daglige abning/lukning (1-4)
» Tidspunkt for abning
+ Tidspunkt for lukning
Programmet viser perioder, hvor der er adgang til skrabeomradet.

E Menuknap | Strategi | Skrabeomrdde
Tryk i feltet i kolonnen Start for at indstille tidspunkt for abning.
Tryk i feltet i kolonnen Slut for at indstille tidspunkt for lukning.

Dag 1 - afslutning pd holdet

Blokkene pa tidslinjen viser hvornar og hvor la&enge skrabeomra-
derne er abne.

Tryk pa + for at tilfgje en ny aben periode.

[ sheriia Tryk pa Startdagnummer for at evt. at eendre det dagnummer,
som programmet begynder pa.

Tryk pa Tilfgj underprogram for at oprette et nyt program med
start pa et andet dagnummer.

Tryk pa W for at slette en periode.

| prift | Program-overblik-kort

Det grafiske program-overblik giver adgang til at 2endre det aktive program.
Skrabeomréade status Afleesning af den aktuelle status for abningen til skrabeomradet.

E Menuknap | Strategi | ! skrabeomrade

Program for skrabeomrd- Indstilling af antal daglige starter, start- og stoptidspunkter.
de

Skrabeomrade motor-de- Mulighed for deaktivering af faler som overvager om skrabeomradet abner og luk-
tektion ker som gnsket. Ved deaktivering giver staldcomputeren ikke alarm.

Staldcomputeren kan automatisk abne og lukke for adgang til skrabeomrader og giver alarm, hvis dgren til om-
radet ikke nar den gnskede position. Se ogsa afsnit Alarmer for skrabeomrade [ 72].

For at sikre at dyrene kan na at komme ind igen, lukker dgren langsomt.

5.9.1 Skrabeomrade-menu

E | Produktion | Skrabeomrdde
Skrabeomrade status Ukendt
Aben
Lukker
Lukket
Abner
Stoppet

Program for skrabeomrade

Skrabeomrade motor-detektion
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5.10 Agtaeller

Staldcomputeren kan registrere antal aeg ved input fra en automatisk aegteeller eller ved manuelle indtastninger.

En raekke nggletal for seg summeres per dag og historikken vises grafisk i kurver.

Figur 18: Principtegning for placering af automatiske segteellere.

() Drift | Produktionsresultater-kort | O Eg

Nggletal og den grafiske historik-visning giver overblik over f.eks. laeggeprocent,
antal eeg i forskellige kategorier og foder/zeg-forholdet.

Registrer seg

Indtastning af antal manuelle, system-, gulv- og frasorterede aeg. Afhaengig af
hvordan funktionen er sat op, kan antallet teelle med i det samlede antal aeg.

Alle positioner

Visning af det antal aeg der er registreret per position.

Justerede =g

Indtastning af en justering til antal eg i alt.

Hvis det samlede antal seg, som staldcomputeren har registreret, afviger fra det fak-
tiske antal f.eks. pa grund af en defekt eegteeller, kan der indtastes en justering,
som ikke vil indga i det registrerede antal pa dagen.

Vaegt af aeg

Indtastning af et antal 2eg og den samlede veegt af disse aeg. Staldcomputeren ud-
regner gennemsnitsveegten baseret pa indtastningen.

Staldcomputeren anvender veerdien til beregning af seg-masse og til nggletal, hvor
veegt af seg indgar.

Hvis der ikke indtastes en veerdi, anvendes i stedet den sidst indtastede aeg-veegt til
beregning.

FEg-storrelser

Indtastning af information om aeggenes sterrelser (S, M, L, XL og XXL) til brug for
analyse og rapportering i managementprogrammet BigFarmNet Manager.

== EggScan-agtaller

Drift | Produktion | Husoverblik for ag

Viser et grafisk overblik over antallet af aeg for den enkelte
egteeller.
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5.10.1 System-, gulv- og frasorterede aeg

Staldcomputeren giver mulighed for ogsa at registrere aeg, som bliver lagt uden for redekasserne. Der skelnes
mellem f.eks. System-aeg, Gulv-geg, og Frasorterede aeg.

Indtast en veerdi for hver type aeg. Antallet summeres for hver
dag og i alt.

Under den tekniske menu Opsaetning af segkategorier kan
indstilles om disse aeg skal tilfgjes eller fratraekkes det samlede
antal eeg.

5.11 Brugerdefinerede vardier

Funktionen giver mulighed for manuelt at indtaste data til systemet, der teeller op for den aktuelle dag og for hol-
det.

() Drift | Produktionsresultater-kort
Indtast manuelt veerdier for op til 6 brugerbestemte veerdier.

Staldcomputeren summerer vaerdierne for den aktuelle dag og
for hele holdet.

Se Teknisk manual for navngivning af veerdi og valg af den til-
< o hgrende enhed.

5.12 Interval-timere

Interval-timerne giver mulighed for at teende og slukke en funktion i indstillede intervaller i forhold til et af
staldcomputerens programmer (primeert lys, slavelys eller dagnur). Hvis man f.eks. veelger, at timeren skal fglge
det primaere lys, vil interval-timeren kgre, nar det primeaere lysprogram er ON.

&) prift | Program-overblik-kort | Interval-timer
Indstil en ON- og OFF-tid for timeren.
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6 Alarm-indstillinger

Staldcomputeren har en raekke alarmer som computeren vil udigse i tilfeelde af at der opstar en teknisk fejl eller
alarmgreenserne overskrides. Enkelte af alarmerne er altid tilkoblet, f.eks. stramsvigt. De gvrige kan du til- og
frakoble og for nogle desuden indstille alarmgraenserne.

/A\

\ Det er altid brugerens ansvar at alle alarmindstillinger er korrekte.

Se ogsa afsnit Alarmer [ 26].

6.1 Produktion
6.1.1 Lysalarmer

Staldcomputeren har lysalarmer for lysfgler, primeert lys, slavelys og ekstra-lys.
Nar lysalarmen er aktiv, reguleres lyset ikke efter eventuelle lysfalere.

E Menuknap | Indstillinger | Q Alarmer | Produktion | Lys

Lysfalerafvigelse graen- Hvis samme lyskilde (primaert/ slavelys/ekstra-lys) har tilknyttet flere lysfelere, giver

se + staldcomputeren alarm, hvis der er for stor forskel pa lysniveauet ved fglerne (+/- 20
lux).
Alarmforsinkelse Indstilling af forsinkelse pa alle lysalarmer, sa utilsigtede alarmer ved kortvarige aen-

dringer i lyset undgas.

Alarmgraense Indstilling af alarmgraense.

Staldcomputeren udlgser lysalarmen, hvis lysniveauet afviger (+/- 20 lux) fra det gn-
skede.

6.1.2 Foderalarmer

E Menuknap | Indstillinger | r[:l Alarmer | Produktion | Foder | Fodervaegt

Intet foder til fodervaegt Alarmen udlgses, nar fodervaegten registrerer, at der ikke kommer foder fra siloer-
ne. Funktionen kan til- og frakobles.

Ved alarm slukker staldcomputeren silosneglen.

Indstil i Tid fgr alarm hvor laenge der skal ga, inden staldcomputeren udlgser alar-
men.

Alarmen forbliver aktiv, indtil fodervaegten igen kan registrere foder.
Nar alarmen kvitteres, starter silosneglen igen.

Silosneglen kan indstilles til skiftevis at kgre og stoppe i kortere perioder, efter
alarmen er blevet kvitteret. Nar silosneglen saledes pumper, kan fodringen mulig-
vis komme i gang igen, hvis stoppet skyldes brodannelse i siloen.

Pumpefunktionen kan tilsidesaettes ved at indstille Stoptid silosnegl til 0 minutter.
Herved holder staldcomputeren silosneglen slukket, indtil foderkravsfgleren manu-
elt fiernes og tilsluttes igen. Herefter aktiverer staldcomputeren silosneglen én
gang i den indstillede karetid (Kgrselstid silosnegl).

Manglende fodertype En foderkomponent brugt i et blandeprogram findes ikke i nogen af siloerne.

Kontrollér status af siloer og skift eventuelt fodertypen i staldcomputeren.

Fodervaegten kan ikke Der kan ikke temmes foder ud.

tomme Ved tromlevaegt kan tromlen ikke drejes rundt eller stopposition ikke kan findes.

Fodervaegt kalibrering Kalibreringen af foderveegten kan ikke afsluttes indenfor en given periode.
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Fodervaegt ikke stabil

Fodervaegten kan ikke lave en stabil vejning. Dette kan eventuelt vaere forarsaget
af rystelser.

Fodervaegt referen-
cespanding

Staldcomputeren har registreret, at referencesignalet fra foderveegten er mindre
end 9,0 volt i en given periode.

Fodervaegt-beholder ikke
tom

Ved fodervaegt delt mellem flere huse via netveerk.
Foderveegten kunne ikke tamme foder under fodervaegten.

Kontroller fodervaegtens tom-faler og tvaersneglens stop-faler.

Spjeeld i forkert position

Ved fodervaegt delt mellem flere huse via mekanisk fordelerspjeeld.

Foderveegten gnsker at skifte til den anden stald, men fordelerspjeeldet reagerer
ikke.

Tvaersneglsalarm

Staldcomputeren udlgser alarm, hvis den ikke kan fylde tvaersneglsbeholderne op
inden for den angivne alarmtid (Tid fgr alarm). Staldcomputeren stopper foderan-
leegget, for at undga overfyldning af foder.

Ved skalfodring skal Stop foderanlaeg hvis tvaersnegl er tom i menuen Justering
indstilles til en tid der er kortere end alarmtiden for tvaersneglen.

Ikke nok foder
(ikke ved keedefodring)

Alarmen udlgses hvis forbruget af foder er mindre end angivet i det valgte tidsrum
(Kontrol-interval)

Kan automatisk frakobles de farste dage af holdet. Denne alarm er kun aktiv i en
foderperiode.

For meget foder

Alarmen overvager kontinuerligt, om der indenfor et tidsinterval tilfgres for meget
foder til stalden.

Afhaengig af stgrrelsen af tilgangssnegle og tveersnegle, kan et anlaeg levere en
vis meengde foder indenfor en periode.

Vejledning til indstilling af alarmgranserne:

Find den maksimale maengde tilferte foder i foderreferencen (Dag 42, slagtekyl-
linger).

* Maksimum fodermeengde = 207 g.
Gang maksimum fodermaengde med antal dyr i stalden.
» 207 g x 45.000 dyr
Divider med 1.000 for at fa forbruget i kg (forbrug per dagn).
» 207 x45.000 x/ 1.000 = 9.315 kg
Den anbefalede alarmgraense saettes ud fra forbrug per degn x 2,5.
* 9.315kg x 2,5 = 23.288
Beregn forbrug per minut.
Alarmgraense = Forbrug per dagn x 2,5 / (minutter per dggn) = forbrug i kg/min.
* 9.315x 2,5/ (24 timer x 60 minutter) = 16,2 kg/min.
Kontrolinterval er indstillet til 45 minutter.

Alarmen udlgses, hvis foderforbruget i Igbet af de 45 minutter overstiger Foderfor-
brug indenfor kontrolinterval.
* 16,2 kg x 45 minutter = 727 kg

Husk hvis kontrolintervallet eendres, skal alarmgraensen beregnes igen med det
nye kontrolinterval.

Opstar alarmen uden der har veeret fejl, skal overvagningstiden ages til f.eks. 1 ti-
me.

Denne alarm kan automatisk frakobles i starten af et hold ved at indstille en start-
dag.
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Foderforbruget er faldet

Denne alarm kan automatisk frakobles i starten af et hold ved at indstille en Start-
dag.

Alarmen sammenligner kontinuerligt de foregaende 24 timer med de indeveerende
24 timer, og giver alarm, hvis forbruger afviger mere end den indstillede procent.

Ikke nok foder ved start
(skal- og keedefodring)

Alarmen skal sikre, at foderanlaegget er i orden, nar en fodring starter igen efter et
stop.

Som en hovedregel stilles alarmgraensen til 10 kg (Foderforbrug indenfor kontrol-
tid).

Ved kaedefodring ma overvagningstiden ikke veaere laengere end tiden for en om-
gang med kaeden.

Alarmen udlgses, hvis forbruget ved start af en foderperiode (eller ved start af kae-
defodring) er mindre end angivet i det valgte tidsrum (Tid for alarmkontrol).

Kan automatisk frakobles de farste dage af et hold (Dagnr. for start af kontrol).

For meget foder efter
stop

(skal- og keedefodring)

Staldcomputeren overvager om der kgrer for meget foder igennem fodervaegten,
efter en foderperiode er slut (skalfodring) eller keeden har kgrt en omgang. Et for
hgjt forbrug kan indikere, at noget er galt.

Ved afslutning af en fodring bliver tvaersneglsbeholderne fyldt op. Typen af behol-
dere og hvor godt de blev fyldt op, inden fodringen stoppede, afger hvor meget fo-
der, der skal anvendes til efterfyldning.

Alarmen udlgses hvis forbruget efter en foderperiode (eller ved stop af keedefod-
ring) er stgrre end indstillingen (Maks. foderforbrug efter stop).

Vand/foder-forhold
(skal- og kaedefodring
med vandur)

Alarmen indikerer at vand-foderforholdet ikke fglger referencekurven. Mulige ar-
sager hertil kan veere:

1) Defekt i vandsystemet
2) Dyrene er syge
3) Fejl i foder

Veer dog opmeerksom pa at vand/foder-forholdet kan vaere forhgjet i huse uden
kaleanlaeg, nar udetemperaturen er hg;j.

Alarmen udlgses hvis forholdet mellem vand og foderforbruget i et angivet tidsrum
(Tidsgraense for alarm) afviger fra det indstillede (Vand/foderforhold alarmgreen-
se).

Kan automatisk frakobles de farste dage af et hold (Dagnr. for start af kontrol).

Veaelg om vandet skal lukke ved alarm. Nar alle vandalarmer er kvitteret, abner
staldcomputeren for vandet igen.

For lavt foderniveau

P& baggrund af det seneste dggns foderforbrug, beregner staldcomputeren hvor
lang tid der vil ga, inden foderet er brugt, og giver alarm, nar denne tid overskrides
(For lavt foderniveau greense).

Hvis der er samme type foder i flere siloer, summeres et samlet niveau.

Siloindhold | For lavt foderniveau

Graense for for lavt foder

X-niveau

For lavt foderindhold

Det viste siloindhold er en beregnet veerdi.

Alarmen udlgses, nar maengden af foder i en silo er under en indstillet greense.

Silo er tom alarm

Tome-silo-fgler registrerer, at der ikke er mere foder i siloen, og det er ikke muligt at
skifte til en anden silo evt. pa grund af for lavt siloindhold.

Kalibrering af silo
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Kalibrering af silo

Staldcomputeren giver en alarm, hvis en kalibrering ikke er afsluttet indenfor den
indstillede tid (1 time).

Sa leenge silovaegten er sat til kalibrering, kan den ikke anvendes af fodersyste-
met.

Silo er ikke kalibreret

Hvis en elektronisk silo/dagsilo ikke bliver kalibreret efter installation, giver
staldcomputeren en blgd alarm. Siloen skal kalibreres for at kunne vise korrekte
data.

Alarm for skifte af fodertype

Foder X skifte

Alarmen indikerer, at en silo er gaet tom, og der derfor automatisk tages foder fra
en anden silo. Se ogsa afsnit Skifte til anden silo [ 57].

FEglaeggerfodring

Opfyldningsalarm

Staldcomputeren overvager om en opfyldning tager for lang tid. Dette kan skyl-
des en mekanisk fejl i foderanlaegget.

Opfyldningsalarm opstéar nar foderkravs-fgler eller tveersnegls-fgler ikke melder
fuld inden den indstillede alarmtid.

Staldcomputeren stopper foderanleegget og giver en alarm.

Du kan kvittere alarmen, men den vil vaere aktiv indtil opfyldningsprogrammet
korer naeste gang.

Find arsagen til stoppet og kontroller om nogle grupper mangler foder.

Veaer opmeerksom pa at anlaegget skal startes igen manuelt.

Foderpause for lang

Denne alarm kommer hvis anleegget er i pause laengere end den indstillede
alarm tid.

Veer opmeerksom pa at anlaegget skal startes manuelt ved at veelge Genoptag i
menuen Produktion | Agleegger-fodring | Fodring.

Doseringsbeholder

Denne alarm kommer hvis doseringsbeholderen ikke kgrer, nar den skal.

Veer opmaerksom pa at anleegget skal startes manuelt ved at veelge Genoptag i
menuen Produktion | Aglaegger-fodring | Doseringsbeholder | Doseringsbe-
holder 1 status.

Foderpause-indgang

Alarmen indikerer en mekanisk fejl i systemet eller et streamsvigt.

Kan saettes op til at starte fodringen igen automatisk med det samme, hvis sig-
nalet forsvinder igen for en fastsat tid. Funktionen giver sa heller ikke alarm.

Nar den ikke ma genstarte automatisk, giver den alarm. Indgangen saetter op-
fyldning og fodring pa pause. Nar fejlen er afhjulpet og alarmen er kvitteret,
skal opfyldning/fodring startes igen manuelt i menuen Produktion | Aglaegger-
fodring | Foderstatus/ Genoptag.

Dagsiloindhold
(eeglaeggerfodring)

Alarmen indikerer, at indholdet i dagsiloen er for lavt (under en indstillet greense),
mens der fodres.

Fodringen saettes pa pause.

Kontroller om opfyldningsmaengden til dagsiloen er tilstreekkelig i forhold til det ak-
tuelle foderforbrug.

Start en opfyldning af dagsiloen i menuen Produktion | Dagsilo | Manuelopfyld-
ning af dagsilo eller stop fodringen for at lade systemet genopfylde automatisk ved
naeste fodring.

6.1.3 Vandalarmer

Disse alarmer kan automatisk frakobles i starten af et hold ved at indstille en Start alarm dag.
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E Menuknap | Indstillinger | Q Alarmer | Produktion | Vand

Minimum vandalarm/ Maksi-
mum vandalarm

Disse alarmer bruges til overvagning af dyrenes drikkemgnster.

Alarmgraenserne for maksimum og minimum vandforbrug er en indstillet pro-
centdel af det normale forbrug.

Dette normale forbrug beregner computeren ved at sammenligne den indevae-
rende 24-timers periode med den 24-timers periode der er to timer aldre. KI.
13 ser man eksempelvis pa perioden fra kl. 11 dagen for til kl. 11 den pageel-
dende dag.

Veelg om vandet skal lukke ved alarm. Nar alle vandalarmer er kvitteret, abner
staldcomputeren for vandet igen.

Med vandregulering

Disse alarmer bruges til overvagning af laekager og forstoppelser i vandanleeg-
get.

Ikke nok vand

Alarmen udlgses, hvis vandforbruget ved et vandur i en given tidsperiode er for
lavt.

Det anbefales at indstille denne alarm til 1,0 I/min. og en overvagningstid pa 30
minutter. Det svarer til at der gives alarm, hvis forbruget er mindre end 30 liter
hver 2 time.

For meget vand ved dben

Alarmen udlgses, hvis vandforbruget ved et vandur i en given tidsperiode er for
hgaijt.

Afheengig af kapaciteten af vandforsyningen kan et anlaeg levere en vis maeng-
de vand pr. tidsenhed.

Alarmen udlgses, nar anleegget har kart med maksimal ydelse for laenge.
Hvis et vandrelee er installeret, lukkes for vandet ved for stort vandforbrug.
Vejledning til indstilling af alarmgreensen:

Mal hvor meget vand der Igber i minuttet til det aktuelle vandur. Stil alarm-
greensen 1 liter mindre end det malte. Seet overvagningstid til 30 minutter.

For meget vand ved lukket

Alarmen overvager om vandanleegget er lukket, nar det skal vaere det.

Det anbefales at saette alarmgraense til 0,1 I/min. og en overvagningstid pa 30
minutter.

Vandniveau alarm

Indstilling af tid fgr alarm.

Staldcomputeren udlgser ferst alarm, nar vandniveauet har veeret registreret
som OFF i dette tidsrum (15 min). Dette sikrer, at alarmen ikke udlgses ved
kortvarige eendringer i husets vandniveau.

Staldcomputeren vil ikke egendre ved reguleringen ved alarm for vandniveau.

Start alarm pa dag

Automatisk frakobling ved starten af et hold. For ikke at fa falske alarmer, kan
du angive hvor mange dage, der skal g4, inden staldcomputeren skal udigse
en vandalarm.
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Vandniveau alarm Alarmen overvager om vandniveauet er tilstraekkeligt. Den giver alarm, hvis
(kun zeglaegger-fodring med vandniveauet ikke har veeret tilstraekkeligt i mere end 15 minutter (fabrik-
DOL 100 vand) sindstilling).

Se menuen Produktion | Vand | Vandniveau alarmer for at se preecist hvilken
maler, der giver alarm.

Vandforbrug pr. 24 timer
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Figur 19: Eksempel p& minimum og maksimum vandalarm

Staldcomputeren udlgser alarm, nér greensen for maksimum vandforbrug er overskredet eller forbruget ligger
under graensen for minimum vandforbrug.

Der kan veere mange arsager til udsving i dyrenes vandforbrug som alle vil udigse en alarm. Det kan
f.eks. skyldes indsaettelse af flere dyr eller delslagtning, optraek til sygdom i besaetningen eller brud pa en
vandledning.

Start alarm pa dag

Ved sterre aendringer i antallet af dyr i huset skal der ga mindst
26 timer fgr staldcomputeren kan udlgse alarmen.

For ikke at fa falske alarmer, kan du derfor angive hvor mange
dage, der skal g4, inden staldcomputeren skal udigse en van-
dalarm.

6.1.4 Rede-alarmer

Alt efter hvordan rede-styring er installeret, giver staldcomputeren alarm for, at rederne ikke abner og/eller luk-
ker som gnsket.

Sa leenge alarmen er aktiv, abner og lukker staldcomputeren ikke rederne. Brugeren skal kvittere alarmen, far
der reguleres igen.

Alarmindstillinger | Produktion | Rede-alarm

Maks. tid for lukning af  Alarmen overvager, om der lukkes/abnes til rederne indenfor den indstillede tid.
reder

Maks. tid for 3bning af
reder
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6.1.5 Alarmer for skrabeomrade

Alt efter hvordan funktionen er installeret, giver staldcomputeren alarm for, at adgangen til skrabeomradet ikke
abner og/eller lukker som gnsket.

Sa leenge alarmen er aktiv, abner og lukker staldcomputeren ikke skrabeomradet. Brugeren skal kvittere alar-
men, fgr der reguleres igen.

Alarmindstillinger | Produktion | Skrabeomrdde-alarm

Maks. tid for lukning af  Alarmen overvager, om der lukkes/abnes til skrabeomradet indenfor den indstillede
skrabeomréder tid.

Maks. tid for 3bning af
skrabeomrader

6.1.6 EggScan-segtaeller

E Menuknap | Indstillinger | ‘{:l Alarmer | Produktion | Ag

Tid fgr alarm - EggScan Indstilling af tid fgr alarm.

Staldcomputeren udlgser alarm ved fejl pa en eller flere af de tilsluttede aegteel-
lere.

Se ogsa menuen Teknisk | Service | Installation.

6.2 Master/Klient alarmer

Hvis staldcomputeren er sat op til at dele udstyr med andre staldcomputere, giver den alarm, hvis forbindelsen
mellem staldcomputerne bliver afbrudt. En ’Klient’ staldcomputer vil blive ved med at regulere efter den seneste
veerdi, den modtog fra 'Master’ staldcomputerens udstyr, indtil netvaerksforbindelsen er genoprettet.

E Menuknap | Indstillinger | Q Alarmer

Mistet forbindelse til Klient Veelg alarmtypen Hérd, Blgd eller Deaktiveret.

Mistet forbindelse til Ma-
ster
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7 Vedligeholdelsesvejledning
Staldcomputeren kraever ingen vedligeholdelse for at fungere korrekt.
Du skal foretage afprgvning af alarmanleegget hver uge.

Der ma kun anvendes originale reservedele.

Bemeerk at levetiden pa staldcomputeren forleenges ved altid at veere tilsluttet strem, idet dette holder den ter
og frit for eventuelt kondensvand.

Las skaermen for rengering

- Nar staldcomputeren skal renggres, er det muligt at lase skeer-
men, sa der ikke sker utilsigtet betjening under renggring.

TrykE Menuknap | Indstilling | Generelt | System |
Vedligeholdelse | Ls skeerm for renggring for at lase skeer-
men.

Tryk og hold i 5 sekunder for at lase skeermen op.
Staldcomputeren opheaever automatisk lasen efter 15 minutter.

7.1 Renggring

Produktet rengares med en klud, der er hardt opvredet i vand, og uden brug af:
* hgijtryksrenser
» oplagsningsmidler
8 . korrosive/zetsende midler

Vi anbefaler kalibrering af fijerkraevaegte som minimum en gang per hold. Se ogsa Teknisk Manual.

7.2 Genbrug/bortskaffelse

Meerket indikerer, at produktet ikke ma bortskaffes sammen med almindelig dagrenovation og skal
behandles som elektronikaffald.
I

N

% Meerket indikerer, at produktet er egnet til genbrug.

Kunder vil kunne aflevere produkterne pa lokale indsamlingssteder/ genbrugsstationer, efter lokale anvisninger.
Genbrugsstationen vil herefter videreformidle produkterne til et godkendt anleeg med henblik pa genbrug, gen-
vinding og genanvendelse.
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